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Play Zone kommt jetzt jeden Monat mit DVD:
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks,
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD-
und Kino-Film-Neuheiten und und und.

Das alles fiur kosmische 9,99 DM!
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Abtjesanq und Lobeshymnen

PSone-Krise = PS2-Brise

M Das Ende der PSone-Ara
rickt immer naher! Und nur
wenige Hersteller stellen sich
dieser Entwicklung entgegen.

Final Fantasy IX:
Unsere Komplettidsung
zeigt den letzten Kampf!

Infogrames beispielsweise ver-
sucht mit seinem letzten gro-
fen PSone-Projekt Alone in the
Dark: The New Nightmare noch
einmal kraftig abzurdumen.
Swen ,Ich liebe es, wenn eine
Abgabe funktioniert” Harder
hat sich diesem nervenauf-
reibenden Adventure gewidmet
und schildert euch seine Ein-
driicke im Rahmen unseres
Horror-Specials ,,Blutige Schei-
ben". Dort findet ihr auch die
mit Sehnsucht erwarteten PS2-
Kracher Silent Hill 2, Devil May
Cry und Resident Evil Code:
Veronica Complete. Aufierdem
sind ins PSG-Testlabor diesen
Monat wieder viele weitere
Games eingetrudelt, darunter
das abgedrehte Action-Ad-
venture MDKZ2: Armageddon
und das Star-Wars-Fest
Starfighter. Allen PS2-Fans
(oder solchen, die es werden
wollen) mdchten wir unser

Devil May Cry:
Dé@monen-Jager Dante *
Iadt ordentlich durch.

achtseitiges Special ans Herz
legen. Henry Murdoch und B. A.
Hénig haben in einem schweif3-
treibenden Monat exakt 100
Fakten zur neuen Sony-Konsole
zusammengetragen. Ans Tages-
licht kam Wissenswertes, Inte-
ressantes, aber auch Merkwiir-
diges. Recht seltsam war auch
Ralph ,,Amy" Wollners Ver-
wandlung, nachdem er die japa-
nische PS2-Version von ISS Pro
Evolution 2, Winning Eleven 5,
in die Finger bekam und sich so
schnell nicht wieder ins reale
Leben zuriickholen lief.

Euer A- bzw. m -Team

PS: Ubrigens haben wir wieder
ein neues ,,Face". Paul Kriigel

Ubernimmt ab sofort das Layout.

PlayStation 2

- ¥ 100 Fakten:
Das sollte jeder
PS2-Fan wissen!

RE Code: Veronica
Complete: Die Zom-
bie-Hatz kommt endlich
auf PS2!
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ZUr

Vor sechs Jahren ist Sony
mit der Einfiihrung der
PSone etwas Unglaubliches
gelungen. Seit dieser Zeit
mauserte sich der Konsolen~
Nobody zum unumstrittenen
Marktfiihrer. Durch umfang-
reiches Sponsoring bekann-
ter Events hat es die Play-
Station schlieflich ge=-
schafft, nach Coca-Cola und
Levis zur drittbekanntesten
Jugendmarke der Welt auf=-
zusteigen.

M Nach unglaublichen Vorschuss-
lorbeeren aus allen Bereichen der
Unterhaltungsindustrie und einem
Werbebombardement, dem nie-
mand aus dem Weg gehen konnte,
war es am 24. November 2000
endlich so weit: Die PlayStation 2
wurde in Deutschland verdffent-
licht. Viele von euch haben ihre
Sparschweine geschlachtet, um
beim grépten Konsolenlaunch der
Geschichte dabei zu sein. Obwohl
andernorts lange Warteschlangen
gréptenteils ausblieben, war der
Andrang im neu gebauten Sony

Fakten
PS2!

Center in Berlin wirklich immens.
Hunderte von PlayStation-Freaks
drangelten sich um Mitternacht an
den Tiren der imposanten Glas-
Metall-Konstruktion, um an eines
der begehrten Gerate zu kommen.
Nach der anfanglichen Euphorie
machte sich unter den meisten
frisch gebackenen PS2-Besitzern
allerdings Erniichterung breit.
Schlechte PAL-Anpassungen der
Release-Titel und allgemein eher
durchschnittliche Software woll-
ten nicht so recht zu den grofien
Worten liber die PS2-Leistungs-
féhigkeit passen. Nach einigen An-
laufschwierigkeiten steht nun die
zweite Spielegeneration in den
Startléchern. Kommende Hits wie
Metal Gear Solid 2, Onimusha, RE
Code: Veronica Complete, Gran
Turismo 3 und nicht zuletzt Final
Fantasy X lassen auf einen heifien
Spielesommer hoffen. Um euch
die Zeit bis dahin etwas zu verkir-
zen, haben wir weder Miihennoch
Uberstunden gescheut, um 100
Fakten {iber Sonys schwarzen
Boliden zusammenzutragen.

Viel Spaf3 beim Schmékern!

W Vater der PS2: Ken Kutaragi gilt allgemein als der Vater der PlaySta-

tion und war auch an der Entwicklung der PS2 mafgeblich beteiligt. Wahrend

ihr euch mit seiner neuesten Kreation beschaftigt, bastelt der Kutaragi-San
schon an seinem neuesten Geniestreich, der

- PS3. Neben seiner Tatigkeit als Konsolen-
Visiondr ist Ken Kutaragi gleichzeitig noch

- Préasident und Geschaftsfiihrer von SCEI:

.Mit der PlayStation 2 werden wir nicht nur
den Videospielemarkt, sondern auch den ge-
samten Home-Entertainment-Bereich revo-
|utionieren ... mit der PS2 werden Spiele von

ungeahntem Realismus mdglich sein.”

M Vorschusslorbeeren: Wenn sich eine neue Konsolengeneration am Hori-
zont abzeichnet, gehdrt es fast schon zum guten Ton, dass sich Hersteller
und Entwickler mit vollmundigen (meist unrealistischen) Aussagen iiber-
schlagen. Ob George Lucas, Schopfer der Star Wars-Filme, mit semem State-
ment aus dem Jahre 1999 den Mund zu voll genom- i
men hat, iiberlassen wir gerne eurer Beurteilung:

e en:hnologle
verwendet wird .. Wir saBen da und waren
fiirchterlich stolz auf uns und dann legt
uns doch jemand dieses kleine Ding (PS2)
auf den Schreibtisch, das noch viel mehr
zu bieten hat ... Wir haben Jahre gebraucht,
um dahin zu kommen, wo wir jetzt sind,
und in einem Jahr kann das jeder haben.
Das ist schon verbliiffend!”




History  Hardware
FACTS

History

In unserer History zeigen wir euch die
wichtigsten Stationen des Weges der
schwarzen Powerkiste von der ersten
Pressekonferenz bis zur Auslieferung.

001 - Danke, Mario!
1988 schiossen Sony und Nintendo einen Vertrag iiber
die Herstellung eines CD-ROM-Laufwerkes fiir das er-
folgreiche Super Nintendo. Im Zuge dieser Entwicklung
plante Sony ein Nintendo-kompatibles Gerat, das
gleichzeitig Nintendo-Module und ein spezielles
Sony-CD-Format verarbeiten sollte. Da sich Nintendo
von Sonys Planen bedroht fiihite, stieg man aus dem
Vertrag aus, woraufhin Seny das Projekt allein weiter-
fiihrte. Nach iiber 690 Millionen Dollar Entwicklungs-
kosten war die erste PlayStation geboren.

... da sich Nintendo von Sony
bedroht fiihite ...

002 - Geheimniskramerei
Nachdem monatelang Geriichte durch die Szene geister-
ten, stellte Sony am 2. Mdrz 1999 auf der ,,A Glimpse of
the Future"-Pressekonferenz erste Demos und technische
Spezifikationen der zu diesem Zeitpunkt noch namen-
losen PS2 vor. Die Fachpresse war schwer beeindruckt.

003 - PlayStation im Web
Am 3. Februar 2000 ging Sonys Website ,,playstation.
com" online. Im Moment nur eine Maglichkeit, PlaySta-
tion-2-Gerate und -Spiele vorzubestellen, soll die Web-
site im Zuge von Sonys Online-Planen multimediale
Inhalte (Filme, Spiele zum Download etc.) anbieten.

004 - Kaufrausch, Teil |
Am 4. Marz 2000 war es in Japan so weit: Die PS2 wur-
de zum Preis von 39.800 Yen veriffentlicht und setzte
zu einem beispiellosen Triumphzug an. Tausende Japa-
ner campierten vor den Geschaften, um eines der be-
gehrten Gerdte zu erhalten. In der ersten Woche nach
Verkaufsstart wurden mehr als eine Million der
schwarzen Wunderkisten verkauft.

005 - Import-Querelen
Trotz des weltweiten Importverbots wurden auch in
Deutschland PS2-Gerate zu horrenden Preisen von
bis zu 3.000 DM angeboten und verkauft.

006 - PS2-Upgrades
Am 10. Mai 2000 gab Sony Computer Entertainment
Europe bekannt, dass die PS2 Platz fiir ein 3,5-Zoll-HD-
Laufwerk bieten und eine Erweiterung fiir Breitband-
Anwendungen bereithalten werde.

001-023

007 - Investment-Power
Um eine ausreichende Versorgung mit PlayStation-2-
Hardware zu gewahrleisten, investierte Sony im Juni
2000 ca. 125 Milliarden Yen in neue Produktionsan-
lagen.

008 - Kurseinbruch )
Kurz nachdem Sony offiziell bekannt gab, dass in den
USA statt der angekiindigten Million Grundgerate am
Erstverkaufstag nur 500.000 Stiick bereitstehen soll-
ten, sank der Kurs der Sony-Aktie um satte 7 Prozent.

009 - Pay-Station
Im September 2000 gab Sony den offiziellen Verkaufs-
preis (DM 869,-) bekannt und sorgte damit fiir deutsch-
landweite Entriistung unter den Fans.

010 - Termindebakel
Im September gab Sony-Deutschiand bekannt, dass sich
der Verdffentlichungstermin der PlayStation 2 aufgrund
von Chip-Engpéssen um einen Monat, auf den 24. No-
vember, verschieben wiirde.

011 = USA-/Kanada-Start
Die PlayStation 2 erschien am 26. Oktober 2000 in den
USA und Kanada zum Preis von knapp 300 Dollar.

012 - Kaufrausch, Teil Il
Am 24. November 2000 erschien die PlayStation 2 dann
auch offiziell in Deutschland. Trotz des wirklich sehr
hohen Preises von DM 869,- waren die 100.000 zur
Markteinfiihrung bereitgestellten PS2-Gerate innerhalb
kiirzester Zeit ausverkauft.

Hardware

Mit hochintegrierten Chips stellt die
PlayStation 2 alle bisher erschienenen
Spielkonsolen technisch weit in den
Schatten.

013 - Speicherknappheit
Leider hat sich der im Vorfeld als knapp bemessene
Videospeicher (4 MB) tatsachlich als Flaschenhals des
Systems herausgestellt.

014 - Programmierphilosophie
Die Programmierer konnten dem ,,Grafik Synthesizer",
der {ibrigens mit 150 MHz getaktet ist, noch nicht die
Leistungen entlocken, zu denen er theoretisch fahig wa-
re. Spielentwickler miissen erst die komplizierte Archi-
tektur des Systems verinnerlichen, um die Hardware
akkurat ausniitzen zu kdnnen.

015 - Umdenken nétig
Eigentlich solite der Videospeicher lediglich als Puffer
fungieren und der Grafik-Chip samtliche relevanten
Funktionen in Echtzeit ausfiihren. Unterstiitzt wird er
von den Co-Prozessoren und einem neuartigen Bus-
system, das im ,,Graphics Synthesizer" intern mit gigan-
tischen 48 GB/Sek. die RAM-Daten umherschaufelt
(Hauptspeicher: 3,2 GB/Sek./PSone: 132 MB/Sek.).

016 - Technik-Dinosaurier?
Wahrend der Entwicklungsphase hatte die PS2 den
Codenamen ,,T-REX". Allerdings blieb dieser Name
nicht im Gedachtnis der Freaks - ganz im Gegensatz
zur Vorgangerkonsole, deren Arbeitstitel PSX noch
heute oft benutzt wird.

017 - Polygon-Power
Ohne Effekte kann die PS2 bis zu 75 Millionen Polygone
umherwirbeln, Kommen Texturen, Filter, Licht- und Ne-
beleffekte hinzu, reduziert sich die Polygon-Power auf
immer noch sehr ansehnliche 20 Millionen. Diese Werte
sind theoretischer Natur und konnten leider bisher noch
bei keinem Spiel umgesetzt werden.

... kann die PS2 bis zu 75 Millio-
nen Polygone umherwirbein.

018 - Emotionen fiir Millionen
Die ,,Emotion Engine”, das Herz der PS2, schlégt mit
296 MHz und ist damit Rekordhalter unter den derzeit
erhiltlichen Heimkonsolen.

019 - Hilfszwerge
Mehrere Zusatzprozessoren (zustandig fiir Vektor-
und FlieBkomma-Operationen) unterstiitzen die
+Emotion Engine” in ihrem Bestreben nach Perfek-
tion. Die Bezeichnungen lauten FPU (FlieBkomma),
YUO und VU1 (Vektor-Units).

020 - TEST the best
Habt ihr gewusst, dass es von der PS2 auch eine
TEST-Version gibt? Auf ihr laufen sdmtliche Spiele,
die rund um den Erdball erhaltlich sind. Leider ist
sie sehr teuer und wird auch nur an Redaktionen
oder Entwickler ausgeliefert.

021 - Print Station
Um die Multifunktionalitdt der PlayStation 2 ausnut-
zen zu kdnnen, hat Sony in Japan den Popegg-Tinten-
strahldrucker verdffentlicht. Fremdhersteller wie Idea
Faktory arbeiten bereits an Programmen zum Drucken
von Aufklebern und auch das Knips-Spielchen Primal
Image wird mit dem Popegg zu neuen Ehren kommen.

s

... hat Sony den Popegg-Tinten-
strahldrucker verdffentlicht ...

022 - Wunderschwan
In Japan wird auch mit einer USB-Verbindung zu
Bandais WonderSwan experimentiert. Erste linkfahige
Spiele sollen Mitte 2001 in Fernost erscheinen.

023 - PS2-Alilroundtalent
Mit zahlreichen Verbindungsmaglichkeiten zur AuPen-
welt trumpft die PS2 als bisher anpassungsfahigste
Konsole auf (USB, Firewire, Digitalausgang).
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Design-Objekt PS2

el

- Durch eklare Linienfiihrung und die kantige Er-

scheinung erinnert die schwarze Kraftmaschine eher
an ein teures Hi-Fi-Gerat als an eine Spielekonsole.
Hierdurch [asst sich die PS2 optimal in eure Stereo-
anlage integrieren oder bietet aufrecht stehend
einen echten Blickfang in eurem Wohnzimmer. Das
Farbdesign der PlayStation 2 basiert laut Teeyu Goto
(Designer) auf folgenden Fakten: ,,Die Echtzeitgrafik-
Féhigkeiten der PlayStation 2 sind unendlich und
kennen keine Grenzen. Deshalb habe ich die Farbe
Schwarz gewahlt, denn sie steht fiir die Unendlich-
keit des Universums. Das Blau des PS2-Schriftzuges

024 -

025 -

026 -

027 -

028 -

029 -

030 -

031~

Grafiksynthese

Die PS2 verfiigt mithilfe des ,,Graphics Synthesizers"
iiber alle zurzeit wichtigen Verfahren, um Polygone und
darauf pappende Texturen zu beeinflussen oder mit
schmucken Effekten zu versehen.

Schnell wie die Feuerwehr

Der i.Link Firewire Port (genaue Bezeichnung: IEEE1394)
ist eine genormte digitale Schnittstelle, die euch mit
dem separat erhdltlichen Hub ein Netzwerk mit bis zu
vier P$2s aufbauen ldsst. AuBerdem ermdglicht Firewire
den problemlosen Anschluss von modernen Digicams.

Digitale Zukunft
Fiir eine glasklare Verbindung zu eurem Dolby-Digital-
Verstarker sorgt der optische digitale Ausgang.

PC-kompatibel?

PC-Hardware kann durch den PCMCIA-Steckkarten-Ein-
schub ebenfalls fiir die PS2 ,, missbraucht" werden. Der
gleiche Slot wird in Notebooks benutzt, um beispiels-
weise Modems aufzunehmen. Bei der deutschen und
der amerikanischen PlayStation 2 ist dieser Slot iibri-
gens einem Festplatteneinschub gewichen.

Véllig durchgeschiittelt

Logitech bringt extra fiir den Strapenfeger Gran Turis-
mo 3 ein cooles Force-Feedback-Lenkrad an den Start.
Die Technologie ist aus der Spielhalle oder von teuren
PC-Lenkrddern bekannt. Dabei riittelt ein starker Motor
eure Arme durch und bei eventuellen Crashes zieht das
Rad mit aller Macht in die entgegengesetzte Richtung.
Lenkrad-Fans geniePen das realistische Gefiihl, obwohl
Muskelkater nicht ausgeschlossen werden kann.

Ghost Buster

Game Buster und Konsorten funktionieren auf der PS2
nicht, da schlichtweg der parallele Port fehit, Selbst auf
neueren PSone-Modellen verweigern die praktischen
Module ihren Dienst, da Sony aus Kostengriinden die
parallele Schnittstelle wegrationalisierte.

Multiplayer-Spap

Ebenso funktionieren PSone-Multitaps nur mit PSone-
Spielen, wahrend das PS2-Multitap lediglich PS2-Spiele
verarbeitet. Leider hat Sony der PS2 nur zwei
Controller-Anschliisse spendiert, weshalb dieses prak-
tische Zubehdr filr Mehrspielerschlachten nétig wird.

Schocker

Controller laufen auf beiden Konsolen-Generationen,
wobei die PSone-Pads natiirlich Giber keine analogen
Buttons verfiigen. Das PS2-Pad ist auPerdem mit einem
hdheren Gegendruck der Analogsticks ausgestattet,
was ein praziseres Mandvrieren ermdglicht.

=¥ PSG |

steht fiir Intelligenz und Leben."

032 - Altes Zubehor mit neuer Konsole?
Im Prinzip sollte Zubehdr fiir PSone auch mit Sonys
neuem Flaggschiff zurechtkommen. Ausnahmen be-
statigen die Regel: Durch Formatunterschiede zwischen
PSone und P52 sind Memory Cards nicht kompatibel.
Die PS2-Speicherkarten sind mit 8 MB zwar qut be-
stiickt, schlagen aber auch mit DM 89,95 zu Buche.

N .

... PSone-MCs funktionieren nicht
auf eurer PlayStation 2 ...

033 - Arcade-Plattform
Japanische Hersteller planen PS2-kompatible Hardware
fiir die Spielhalle. Ahnlich wie bei der Dreamcast-Ver-
wandtschaft zu Segas Naomi-Board erleichtert dies
Spielhallenumsetzungen und driickt die horrenden
Preise fiir Automatenplatinen.

034 - Anschlussfreudig
Zwei USB-Schnittstellen stehen zum Anschluss bekann-
ter PC-Peripherie wie Mduse und Tastaturen bereit. USB
steht fiir ,, Universeller Serieller Bus",

... Zum Anschluss bekannter
PC-Peripherie, wie z. B. Mduse ...

035 - Modem oder was?
Die Firma Sun Electronics entwickelt ein inoffiziel-
les USB-Modem fiir die PS2. Der Nutzen bleibt vor-
erst dahingestellt, da wohl kaum ein Spielhersteller
Online-Funktionen ohne offiziellen Sony-Support
einbringen wird.

036 - Hauptspeicher
32 MByte spendierte Sony seinem Flaggschiff. Die PS2
ist damit ausreichend grop bestiickt, um samtlichen
spielrelevanten Daten Platz zu bieten.

037 - Bilineares Filtering
Um grobkdrnige Texturen zu vermeiden, wird ein bi-
linearer Filter eingesetzt. Die Texturen verschwimmen
leicht und wirken dadurch weicher. Im Ubrigen kann
dieser Effekt auch eure PSone-Spiele aufwerten, da auf
Wunsch das Filtering auch beim Spielen der alten Hits
eingeschaltet werden kann.

038 - PSone-Prozessor inklusive
Der I/0-Chip der PS2 regelt nicht nur interne und exter-
ne Datenfliisse. Da er den kompletten Chipsatz der PS-
one beinhaltet, kdnnt ihr problemlos eure alten Spiele
weiterverwenden. Der Chip kann mit der PSone-
Originalgeschwindigkeit von 33,8 MHz betrieben
werden oder aber auch mit 37,5 MHz, wenn die
Konsole sich im ,,PS2-Modus" befindet.

039 - Z-Buffering
Mithilfe eines Zwischenspeichers wird auf der Z-Achse
bestimmt, welche Polygone fiir den Betrachter sichtbar
sind und welche nicht. Dadurch kann die Hardware Re-
chenleistung sparen, indem nicht sichtbare Polygone
einfach erst gar nicht berechnet werden.

040 - Musikus
Der Soundchip verfiigt iiber 48 Kandle, kann aber durch
Emotion Engine"-Unterstiitzung auch wesentlich mehr
Stimmen erzeugen. Die Sampling-Rate kann wahlweise
44,1 kHz (CD-Qualitét) oder sogar 48 kHz betragen.

041 - Warum Interlace?
Viele Spiele laufen auf der PS2 im Interlace-Modus. Das
bedeutet, zwei Halbbilder mit geringer vertikaler Auf-
lasung (640x240 Pixel) werden schnell hintereinander
zeilenversetzt angezeigt. Durch dieses Verfahren wird
Rechenzeit und Videospeicher gespart. Leider entsteht
dadurch auch ein Flimmern an schrégen Linien.

042 - Anti-Aliasing
Bedingt durch die geringe Bildschirmauflsung eines
TVs entstehen an schrdgen Linien hdssliche Kanten, die
durch Anti-Aliasing ausgeglichen werden kénnen. Dabei
wird zwischen den entstandenen Treppchen ein Bild-
punkt in einer leicht abgestuften Farbe gelegt. Optisch
wirken die Kanten dadurch gegléttet.

043 - Import-Probleme
Die PAL-Konsole enthdlt im Gegensatz zum NTSC-
Gerdt eine weiterentwickelte Platine, die den Ein-
bau eines 100%ig funktionierenden Mod-Chips bis
jetzt erfolgreich verhindert hat.

044 - Mip-Mapping
Vom Spielerauge unbemerkt, wird bei ndher kommenden
Objekten auf eine hoher aufgeldste Textur geblendet.

045 - Spin the Disk
Das Laufwerk der PS2 ist in der Lage, CDs mit 24-fa-
cher Geschwindigkeit zu lesen, wahrend DVDs immer-
hin mit vierfacher Geschwindigkeit abgetastet werden.



Skurriles
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Skurriles

Hier haben wir euch einige ungewohn~-
liche und auch lustige Fakten rund um
die PS2 zusammengetragen.

046 - Zerstorungskraft

Zum Start der PS2 geisterte eine Meldung durch die
Presse, die hochintegrierten Chips seien in der La-
ge, Raketen zu steuern. Grund fiir diese Behaup-
tung liegt in einem Import-Embargo fiir Highend-
Technologie in Lander, die nicht in der Lage sind,
solche Bauteile herzustellen. (Uns sind gute Spiele
allerdings lieber als Raketen.)

047 - Formel-1-Training

Zu Beginn der neuen Saison trainierten doch
tatsachlich einige Teams ihre neuen, unerfahrenen
Piloten vorab an der PlayStation 2, um den neuen
Kurs kennen zu lernen. Dazu kdnnen wir nur sagen:
Spielend gewinnen in Malaysia!

048 - Taodliche Rauchzeichen

Durch den hohen Stromverbrauch hatten so man-
che Import-Fans ihre ,,helle Freude™: Angeschlos-
sen an einen Standard-Spannungskonverter, raucht
das Netzteil der PS2 im Handumdrehen ab.

049 - Kein Leichtgewicht

Die PS2 bringt stolze 2,4 Kilo auf die Waage und ist
damit deutlich schwerer als ihre kleine Schwester,
die PSone.

050 - Neues Konzept

Die Einflihrungskampagne stiitzte sich in Deutsch-
land auf das recht unbekannte Third-Place-Konzept.
Third Place kommt aus dem Amerikanischen und
bedeutet so viel wie ,,ganz privater Lieblingsort”.
Die von der PS2 erschaffenen virtuellen Welten sol-
len fiir den Spieler einen Ort darstellen, in dem er
sich gerne aufhélt.

051 - Hresvelgr??? :

So heipt tatsdchlich ein WipEout-Klon fiir die PS2 aus
Fernost. Wie der Name genau ausgesprochen wird,
entzieht sich leider unserer Kenntnis. Ihr braucht
euch den Titel aber nicht merken, da das

Game sowieso nicht besonders gut ist.

052 - Man lebt nur zweimal

Sollte das Netzteil-Malheur tatsachlich eintreten,
kann die PS2 genau einmal durch Wechseln der ka-
putten Komponenten wiederbelebt werden. Mit den
neuen Bauteilen wirkt sich eine weitere Uberspan-
nung sehr fatal aus und die Konsole stirbt fiir immer.

053 - Regie-Genie

Die innovative Werbe-Kampagne wurde vom engli-
schen Regie-Visiondr David Lynch, der mit kontro-
versen Filmen wie Blue Velvet oder Lost Highway
fiir Aufsehen gesorgt hat, in Szene gesetzt.

054 - PlayStation kommerziell

Sony versteht es wie keine andere Firma, dem Volk
den Produktnamen ndher zu bringen. Durch sténdige
Prdsenz des PlayStation-Logos auf Gropveranstal-

afive Offraad—K{c!}_ ) besf;e_r fo feaﬁsﬁsbher Grafik,
wagen;: von Chevrolet', GME:, Dodge:, Jee,
lie exakte Fahrphysik des Originals.

tungen (The Dome oder Champions League) erreich-
te Sony landesweite Beachtung.

055 - Skurriler Controller-Aufsatz
Beim Surferspektakel Surfoids wird ein Aufsatz in Form
eines kleines Surfbrettes mitgeliefert. Dieser wird auf
den beiden Analogsticks befestigt und stellt damit ein
witziges Schmankerl dar.

056 - Stromfresser
Die PS2 verbraucht bis zu 50 Watt, was fiir eine Video-
spielkonsole nicht gerade wenig ist. Vergleich gefal-
lig? Die PSone frisst rund 10 Watt. (Energie sparende
Gamer kdnnen den Mehrverbrauch natiirlich durch das
Rausschrauben einer 40-Watt-Birne kompensieren ;-))

057 - Popo-Logo
Zur Deutschland-Einfiihrung der PS2 war eine Berlinerin
bereit, sich fiir einen Radiosender das PlayStation-Logo
live auf den Hintern tatowieren zu lassen. Als Beloh-

nung gab es eine begehrte PS2 gratis.

&
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... das PlayStation-Logo live auf
den Hintern tatowieren ...




Software

Eine Menge Games standen zum PS2-
Launch bereit. Kurz darauf sah die
Software-Situation nicht so rosig aus,
doch die ndchsten Kracher stehen in
den Startlochern.

058 - Zugpferd Marketing
Sonys kometenhafter Einstieg ins Konsolengeschaft
lockte zahlreiche grope Spielhersteller an. Natiirlich
entwickeln diese nun auch fiir die PS2, womit fiir aus-
reichende Software-Unterstiitzung gesorgt sein diirfte,
unter anderem Squaresoft, Konami, Capcom, Electronic
Arts, Acclaim, bald sogar Erzfeind Sega ...

PlayStation.2

S

... lockte zahlreiche grofe
Spielehersteller an ...

059 - Sega forever
Wir in der PSG-Redaktion begriien als alteingeses-
sene Sega-Fans die Entscheidung des Konzerns, nach
der Dreamcast-Pleite fiir andere Systeme Software
herzustellen. Sega produziert geniale und innovative
Automaten-Spiele, deren Heimumsetzungen wir nun
bald auf der PS2 geniepen diirfen.

060 - Polyphony Digital
Die Programmierer von Polyphony hacken exklusiv
fiir Sony in ihre Tastaturen. Deshalb solitet ihr euch
besonders auf Gran Turismo 3: A-spec freuen, das
technisch Mapstabe setzen wird, genauso wie die
beiden Vorganger, die zu ihrer Zeit die PSone kom-
promisslos ausgeniitzt haben.

061 - Neue Hardware - neue Probleme

Wie bei jeder neuen Konsole haben die Programmie-

rer zu Beginn doch so ihre Probleme! Zumal noch

nicht fiir alle Zusatzchips der PS2 verniinftige Libra-

ries (Entwickler-Programme) von Sony vorliegen.

Das bedeutet, die Entwickler experimentieren auf

eigene Faust mit den Vektor-Units.

062 - Next Generation
Aber gramt euch nicht: Gran Turismo 3 und Metal
Gear Solid 2 zeigen auf, was der schwarze Verstarker
wirklich zu leisten imstande ist. Und da Spielpro-
grammierer intelligente Menschen sind, die mit sehr
viel Sitzfleisch ausgestattet wurden, kénnt ihr in
Zukunft mit immer ausgereifteren Titeln rechnen.

063 - Teures Tool
Das Entwickler-Kit fiir die PS2 kostet rund 40.000
Mark und wird als PC/PS2-Kombination ausgeliefert.
Das bedeutet, Programmierer brauchen keine extra
Workstation, um mit der Spielentwicklung fiir die
PlayStation 2 loszulegen.

il

... teures Entwickler-Kit
inklusive Pentium-Prozessor ...

064 - Updates
Viele lieb gewonnene Spielserien werden auf der PS2
fortgesetzt. Rechnet mit Resident Evil, WipEout, Final
Fantasy, Syphon Filter, Tony Hawk ...

065 - PAL-Anpassungen
Leider bieten die meisten PAL-Anpassungen bei PS2-
Spielen bis jetzt noch keinen anwahibaren 60-Hz-Mo-
dus. Riihmliche Ausnahme: Dead or Alive 2. Viele Games
sind aber angepasst, wobei wir Zocker in der PSG-Red
die Spiele in ihrer urspriinglichen Form bevorzugen.

066 - Metal-Gear-Hammer
Das weltweit wohl am meisten erwartete Spiel fiir
die PS2 - Metal Gear Solid 2 - wird in puncto kino-
reifes Gameplay die Spielergemeinde entziicken. Alle
* Visionen konnte Mastermind Hideo Kojima auch beim
zweiten Teil nicht verwirklichen, doch bestimmt wer-
den wir in Zukunft noch von Solid Snake hdren.

... das wohl am meisten
erwartete Spiel fiir die PS2 ...

067 - Programmier-Baukasten
Fiir private Spielentwickler erscheint in Japan dem-
ndchst ein Game-Development-Kit, mit dem sich
durch mitgelieferte Tools und Anwendungen die
Power der PS2 auch fiir Normalsterbliche er-
schliepen lasst. Natiirlich ist dieses ,,Light-Kit"
nicht mit professionellen Entwicklersystemen zu
vergleichen, fiir Freaks aber sicher interessant,

068 - Diskjockey
Die PS2 ist in der Lage, folgende Softwareformate
zu lesen: PS2-CD-ROM (blau beschichtet), DVD-ROM

058-076

(silbern beschichtet), PSone-CD-ROM (schwarz
beschichtet), DVD-Video (silbern beschichtet) und
Audio-CD (silbern beschichtet).

069 - Zeitdruck
Die meisten Softwarehersteller hielten neun Monate vor
dem Japan-Start der PS2 das erste Entwickler-Kit in
den Handen. Nur wenige Auserwahite wie Hideo Kojima
(Konami) erhielten die genauen Spezifikationen friiher.

070 - 60 Hz?
In Japan und den USA regiert die NTSC-Fernseh-
norm. Die Bildwiederholrate liegt bei 60 Hz und die
Auflésung ist geringer als bei PAL-Systemen. Nicht
angepasste Spiele haben dadurch oben und unten
einen schwarzen Balken und laufen etwas langsa-
mer als das NTSC-Original.

071 = Emulation
Aus Mangel an friihzeitig erhdltlichen Entwickler-Kits
griffen manche Programmierteams auf Software zuriick,
mit der sich auf Workstations die ,,Emotion Engine"
emulieren lief.

072 - Kompatibilitat
Grundsatzlich sollten alle PSone-Spiele auch auf
der neuen Hardware laufen. Ausnahmen bestatigen
wie immer die Regel (siehe Kasten).

073 - Massig Games
Die PS2 startete mit einem doch recht umfangreichen
Kontingent an Launchtiteln! Leider liep die Qualitat eini-
ger Spiele etwas zu wiinschen librig.

074 - Effekthascherei
Spiele wie Fantavision oder auch das brandneue
Silpheed zeigen die genialen Effektmdglichkeiten
der PS2 auf. Echtzeit-Partikeleffekte sind die Star-
ke von Sonys Flaggschiff.

075 - Updates
Mit Ridge Racer V, Tekken Tag Tournament und SSX
hielten zum PS2-Launch drei Top-Titel Einzug in die
heimischen Wohnzimmer.

076 - In-house-Entwickler?
Sony selbst hat zwar im Laufe des PSone-Aufstiegs
ebenfalls Erfahrung mit der Entwicklung von Spielen
gemacht, allerdings kann der Konzern nicht auf ein
derartiges Kaliber wie Shigeru Miyamoto (Schépfer der
legendéren Mario-Reihe sowie Zelda und vielen weite-
ren Top-Titeln) wie Nintendo zuriickgreifen.

Nicht kompatibel!

Folgende PSone-Spiele laufen nicht einwand-
frei auf eurer PlayStation 2:

Metal Gear Solid VR Missions
Syphon Filter 2 (bei schneller CD-ROM-Geschwindigkeit)
Castlevania X

Oddworld: Abe's Exoddus (Stdrstreifen)

Final Fantasy IX (bei schneller CD-ROM-Geschw.) ;
International Track & Field
Suikoden 1

Rising Zan: The Samurai Gunman

Habt ihr auch Probleme mit . @

S e

PSone-Games auf der PS2? ,:.
Wir freuen uns lber euer Feedback! i



DVD

Im Gegensatz zu den wenig erfolgrei=-
chen Bemiihungen anderer Konsolen-
hersteller (Philips, 3D0O, Amiga CD32),
aus einer Konsole ein multimediales
Gerat zu zaubern, hatte Sony mit dem
DVD-Laufwerk der PS2 den richtigen
Riecher. Durch die Méglichkeit, DVDs
abzuspielen, verwandelt ihr eure Vi-
deospiel~Konsole in ein vollwertiges
Heimkino-Gerit.

077 - Digitale Zukunft
Die Zukunft des Home Entertainment heipt Digital Ver-
satile Disc (DVD), was auf Deutsch so viel wie ,,Digitale
Vielschichtige Scheibe" bedeutet.

078 - Definition
Die DVD ist ein optisches, digitales Speichermedium,
das in Form einer mit Aluminium beschichteten runden
Scheibe mit 12 cm Durchmesser und einer Dicke von
1,2 mm in euer Laufwerk wandert.

079 - Zwillinge?
Obwohl sie duPerlich fast identisch sind, handelt es sich
bei der DVD um eine Weiterentwicklung der herkémmli-

chen CD. Durch andere Fertigungstechniken, engere Da-
tenstrukturen und den Einsatz von Laserdioden mit kiir-

zeren Wellenldngen verfiigt die DVD iiber eine wesent-
lich hhere Speicherdichte als die CD, die maximal ca.
700 MB an Daten aufnehmen kann.

080 - Ubertréger
Die kommenden Spiele-Generationen profitieren aber
nicht nur vom gigantischen Speicherplatz der DVD, son-
der auch von ihrer hohen Ubertragungsrate und der im
Vergleich zu herkémmlichen CD-ROMs deutlich geringe-
ren Zugriffszeit. Das PS2-Laufwerk ist in der Lage, bis
2u 10 Megabyte pro Sekunde in den Speicher der
schwarzen Wunderkiste zu schaufeln.

081 - Speicher-Gigant

Durch die Mglichkeit, Daten in zwei Schichten aufzu-

bringen und DVDs beidseitig zu beschreiben, lassen

sich bis zu 17 Gigabyte auf einem Silberling unterbrin-

gen. Durch diese enorme Speichermenge ist es mog-

lich, Filme, Musik oder Spiele in bestechender Qualitat

auf den Silberling zu bannen.

082 - Lese-Laser

Im PlayStation-2-Laufwerk wird die DVD durch den

gebiindelten Strahl einer Laserdiode abgetastet.

Dieser Laserstrahl erfasst die Informationen der

Silberscheibe und reflektiert diese auf Fotodioden,

von denen aus die Daten elektronisch weiterver-

arbeitet werden.

083 - Kompressor
Um Spielfilme oder Videos sonstiger Art auf einer
DVD zu speichern, wird auf verschiedene Daten-
kompressionsverfahren (zum Beispiel MPEG-2)
zuriickgegriffen. Hierdurch wird neben der brillan-
ten Bildqualitdt auch der Sound in digitaler Qualitat
auf die Scheibe gebannt, ohne dabei aber Unmen-
gen von Platz zu verbrauchen.

Auftrage durch nesengrofses Gelénde; uber die Staatsgrenze worbei.an
Bullen Kein Pra@eq n lt der Wahnsinns- Steuerung von Smuggl rs Run.

<

084

085 -

086 -

087 -

= Kinosound zu Hause

Durch DVD habt ihr zum ersten Mal die Maglichkeit, digi-
talen Kinosound in euren vier Wanden ertdnen zu las-
sen. Hierbei lautet das Zauberwort: Mehrkanalton. Statt
der herkémmlichen zwei Tonspuren versorgt die DVD bis
zu sechs Lautsprecher mit Signalen. In Verbindung mit
einem Dolby-Digital- oder DTS-tauglichen Verstarker er-
zeugt ihr eine Soundkulisse, die euch mitten in die Film-
bzw. Spiele-Action hineinversetzt (siehe Kasten S. 10).

Kabelsalat

Aus Kopierschutzgriinden ist es auf der PS2 leider
nicht mdglich, DVD-Filme iiber ein RGB-Kabel zu ge-
niepen. Um dennoch eine annahernd qute Qualitat zu
erreichen, sollten Cineasten auf ein S-Video-Kabel
zuriickgreifen. Lastiger Nachteil: Wenn ihr fiir Spiele
ein RGB-Kabel verwendet, miisst ihr fiir optimalen
Filmgenuss jedes Mal umstdpseln.

Fest fiir die Augen

Gerade fiir Film-Freaks ist die DVD das Medium
schlechthin. Durch die hdhere Bildaufiésung habt ihr
deutlich mehr von euren Lieblingsfilmen, auferdem
leiden DVDs im Gegensatz zu Videotapes nicht an
Abnutzungserscheinungen. Des Weiteren verfiigen
die meisten DVD-Filme iiber niitzliche Zusatzfeatures
wie mehrere Tonspuren fiir Sprache, Making-of, he-
rausgeschnittene Szenen, Interviews etc.

Das Ende der CD?

Obwohl in nachster Zeit noch eine Menge Spiele auf
herkémmlichen CDs erscheinen werden, geht auch

bei der PS2 die Tendenz ganz klar in Richtung DVD. —
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Aufwendige Spiele waren, nicht zuletzt wegen der
hohen CD-Zugriffszeit, deutlich umstandlicher zu
realisieren. Da DVD-Brenner ebenfalls sehr kostspie-
lig sind, schiebt Sony damit der Software-Piraterie
fiirs Erste einen Riegel vor.

088 - Durchverkauf
Im Jahr 2000 hat sich der DVD-Absatz in Deutsch-
land verdreifacht. Zu den erfolgreichsten Titeln zahit
Matrix mit ber 400.000 verkauften Exemplaren.

089 = Codefree

Im Gegensatz zur japanischen PS2 (Treiber auf der Me-
mory Card) muss beim PAL-Ger&t der DVD-Treiber nicht
auf die Memory Card geladen werden, er befindet sich
namlich direkt auf den Chips. Vorteil: Kein ungewolites
Léschen des wichtigen Programmes. Nachteil: Der be-
rilhmte ,,Knopfdruck-Codefree-Trick der japanischen
Konsolen funktioniert nicht mehr.

DVD

Future

088-100

T M Surround-Sound:

Um die Dolby-Digital-Fahigkeiten der PS2 richtig nutzen zu kdn-
nen, bendtigt ihr einen Dolby-Digital-fahigen Verstarker und fiinf
Boxen (einen Center-, zwei Rear- und zwei Frontlautsprecher).

M Dolby Digital 5.1:

[J(][poLey

DIGITAL

M DTS:

Dolby Digital ist ein digital komprimiertes Audioformat, das
sechs Kandle fiir dreidimensionalen Raumklang beinhaltet (5.1).

DTS (Digital Theater System) ist eine Dolby-Digital-Weiterent- -

wicklung, die fiir bessere Dynamik und noch reineren Klang in
eurem Heimkino sorgt.

Future

Obwohl Sony mit der PlayStation-
Familie derzeitig unumstrittener Herr-
scher im Konsolenland ist, ruhen sich
die fleifigen Japaner um Ken Kutaragi
nicht auf ihren Lorbeeren aus. Um auch
weiterhin an der Spitze des Marktes zu
bleiben, tiifteln Sonys Entwickler mit
Hochdruck an neuen innovativen Pro-
jekten, bei denen die PlayStation 2
nicht nur als Spielemaschine im
Vordergrund steht.

090 - Sensor-Station
Dr. Richard Marks, seines Zeichens Chef der Entwick-
lungsabteilung von Sony, arbeitet an einer Mdglichkeit,
die Interaktivitat bei Videospielen deutlich zu steigern:
Mithilfe einer USB-Webcam soll die PlayStation 2 in der
Lage sein, eure Bewegungen zu erfassen und diese
dann ins Spiel zu libertragen - interessante Aussichten
fiir Tennis- und Golfspieler.

... Bewegungen erfassen und in
das Spiel libertragen ...

091 - PS3-Zukunftsmusik
Sony veranschlagt fiir die PS2 eine Lebensdauer von
etwa drei bis vier Jahren. Das Herz der PS3 befindet
sich bereits im Entwicklungsstadium. Die Hardware-
Zauberer rund um Ken Kutaragi sprechen hinter vor-
gehaltener Hand von einer neuen ,,Emotion Engine"
mit sagenhafter Leistung.

092 - Drive me harder
Um die PlayStation 2 mdglichst bald ins Internet
schicken zu kdnnen, hat Sony eine Allianz mit dem
renommierten Festplattenhersteller Seagate ge-
schlossen. Seagate wird die Entwicklung und das

PSG

Design der zwei geplanten PlayStation-2-Fest-
plattenmodelle iibernehmen.

093 - Browse
Nach einem Zusammenschluss entwickeln die
Firmen Planetweb und Ergosoft gemeinsam einen
Web-Browser fiir die PS2. Bei den Online-Planen der
Firmen Squaresoft und Koei wird dieses niitzliche
Programm nach seiner Fertigstellung eine entschei-
dende Rolle spielen.

094 - PSwap
Handy-Hersteller Nokia und Sony erforschen momentan
die Maglichkeiten fiir drahtloses Spielen auf PSone und
PS2. Weltweit laufen mehrere Projekte mit dem Ziel,
Verbindungsmaglichkeiten zwischen Mobiltelefonen und
den Sony-Konsolen herzustellen. Auperdem wird an
speziellen Wap-Diensten fiir PlayStation-Zocker und der
Maglichkeit, Spielstande und Add-ons via Handy aus
dem Netz zu ziehen, gearbeitet.

... um der Menschheit das Spielen
unterwegs zu ermaglichen ...

095 - Selbstldufer
Insgesamt sind weltweit mittlerweile iiber 10 Millionen
PlayStation-2-Gerate verkauft worden. In Japan sind
seit dem Launch 4,65 Millionen schwarze Wunder-
kisten an den Mann bzw. die Frau gebracht worden,
gefolgt von Amerika mit 2,76 Millionen Einheiten.
Schlusslicht ist Europa mit 2,63 Millionen Grundgera-
ten. Zum Vergleich: Die PSone hat fiir die 10-Millionen-
Marke knapp drei Jahre gebraucht. Sony plant, diese
Zahl innerhalb des kommenden Jahres zu verdoppeln.

096 - Cheat Me
InterAct Accessoires bereiten in Zusammenarbeit mit
GameShark.com eine PS2-Version ihres Dex Drive vor.
Mit diesem Utensil lassen sich PS2-Spielstande auf PCs
verwalten oder von der Gameshark-Website herunter-
geladene Spielstande auf Memory Cards transferieren.

... PS2-Spielstande am PC
verwalten und bearbeiten ...

097 - EQ goes Console
Im Zuge der geplanten Internet-Offensive hat sich Sony
den Everguest-Erfinder Verant Interactive unter den
Nagel gerissen. Die Rollenspiel-Experten werkeln nun
an einer PS2-Version des Online-Dauerbrenners Ever-
quest sowie Star Trek: Conquest Online.

098 - Analog?
Sonys Online-Plane fiir die PS2 werden sich aus-
schlieplich auf die in Japan weit verbreitete Breit-
band-Technologie stiitzen. Hierdurch wird es in
Zukunft méglich sein, hihere Dateniibertragungs-
raten zu erreichen und somit sehr grope Speicher-
mengen in kiirzester Zeit herunterzuladen.

099 = All inclusive
In Japan laufen bereits Breitband-Experimente mit der
PS2. In einer Kleinstadt sind 10.000 Haushalte verka-
belt worden und kéinnen mithilfe ihrer PS2 Filme, Fern-
seh- und Radioprogramme und selbstverstandlich Spie-
Ie ins heimische Wohnzimmer holen.

100 - Kamera=Spielereien
Durch den problemlosen Anschluss einer Digital-
Kamera an das PS2-Gerat wird es euch kiinftig még-
lich sein, Aufnahmen eurer eigenen Gesichter auf
Spielcharaktere zu kleben.



Ende gut, alles gut ...

Nach mittlerweile iiber 10 Millionen verkauften Exemplaren
zeichnet sich deutlich ab, dass Sony mit der PlayStation 2
einen Treffer gelandet hat. Trotz kleinerer Startschwierig-
keiten befinden sich Konsole und Software auf dem Weg zum
Erfolg: Multimediale Anwendungsmaoglichkeiten, jede Menge
Hammerspiele und nicht zuletzt die fahigen Entwickler von
Sony werden auch weiterhin dafiir sorgen, dass euch mit der
PlayStation 2 eine rosige Spiele=Zukunft bevorsteht. Inte-
ressante Projekte wie die Final Fantasy-Movie-DVD, der
Popegg=Drucker oder die geplanten Breitband=Anwendungen
lassen euch mit der PS2 in neue Unterhaltungsdimensionen
vorstofen. Selbstverstindlich werden wir auch weiterhin
Augen und Ohren offen halten und euch mit allen wichtigen
Informationen aus der PlayStation-Welt versorgen.

Henry Ernst & Uwe Honig

In eigener Sache

M Wahrend der Herstellung dieses Specials flossen iiber 40 Liter
Lift/Cola light durch die Kehlen der durstigen Redakteure. Mehrere
Wochenenden wurden drangegeben und Verabredungen abgesagt.
Redaktionspechvogel Ralph zerstdrte einen Heizungsthermostat,
brach sich fast seine Nase, als er mit einem CD-Stander kollidierte,
verschiittete Milch in der Kantine und brachte durch einen Kabel-
bruch die Verlagselektronik gehorig durcheinander. Paul hatte mit
einem komplett abgerauchten Rechner zu kdmpfen, wahrend ,,Com-
mander” Swen mehrmals einem Nervenzusammenbruch nahe war.
Um die Lektoratsfliiche wiederzugeben, reicht der Platz leider nicht
aus. Wdhrend der Entstehung des 100-Fakten-Specials wurden aller-
dings keine Tiere verletzt oder gefahrdet ... hoffen wir.
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M Oliver Kahn, wie wir ihn kennen. Den fast schon sicher geglaubten Schuss von Overmars
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lenkt Olli mit seinen Zauberhanden gerade noch iiber den Kasten.

M Die Anzahl der Jubelszenen ist riesig. Bei besonders
schonen Treffern zelebrieren die Spieler sie ausgiebig.

3.

.
a4 Bkt N

M Fiir einen sauberen Kopfball bedarf es viel Finger-
spitzengefiihls und sehr guten Timings.

\\ |
% e -I Winning Eleven 5

k'écr

1st 18:38

M Je lénger ihr den Kreis-Button gedriickt haltet, umso weiter wird der Ball in den Strafraum
geschlagen. Mit dem Analogstick kdnnt ihr zusatzlich den Effet des Balls bestimmen.

ISS Pro Evolution heifit in Japan:

Winning

Eleven 5

Nach Konamis furiosem
Kicker-Knaller ISS 2 fiir die
PSone konnten wir uns nun
einen ersten Eindruck von
dem potenziellen Wundertitel
fiir die PS2 verschaffen!

M Es stellt sich natdlrlich die
Frage, was an diesem Titel noch
verbessert werden kann, ohne
ihn in seiner Spieldynamik zu
beschneiden. Kann der 128-Bitter
den PSone-Spitzentitel iber-
flligeln oder verrennt sich das
Erfolgsteam von KCET (Konami
Computer Entertainment Tokyo)
in unnétigen Details?

M Viele Spielmodi
Unter welchem Namen das Spiel

.in Deutschland herauskommen

wird, ist noch unklar. Sicher ist
nur, dass es nicht /SS Pro Evo-
lution heifen wird. Winning Ele-
ven 5, so der japanische Titel
des Spiels, kommt flir Konami

allerdings auch nicht in Frage.
Abwarten! Nach dem Laden pra-
sentiert sich derselbe Vorspann,
den wir bereits von der PSone-
Version gewohnt sind. Das Meni
wurde ebenfalls 1:1 Gibernommen,
soll aber bis zum Erscheinungs-
termin Ende dieses Jahres noch
um einige interessante Features
erweitert werden. Ihr habt die
Maglichkeit, euer Kénnen in
verschiedenen Pokalkdmpfen,
darunter WM, EM, Afrika- und
Ozeanien-Cup, unter Beweis zu
stellen. Als Ligamodus wurde die
Masterleague gewahlt, welche
einen gelungenen Querschnitt
durch die europaischen Ligen
bietet. Zuerst misst ihr in der 2.
Liga beginnen und in die hochste
Spielklasse aufsteigen. Hierbei
erweist sich die Transfermadglich-
keit als interessante Option. Fiir
Siege oder Unentschieden erhal-
tet ihr Punkte, mit denen ihr die
Stars von anderen Mannschaften

KCET

PSR

B Den besten Uberblick iiber das Spielgeschehen erhaltet
ihr mit einer weit vom Ball entfernten Kamera-Einstellung.



B Mit kurzen, schnellen Pdssen kann man die gegnerische
Verteidigung schwindlig spielen und ganz locker einschieben.

pven

all-Highlight des
Jahres werden."”

kaufen kénnt, um euer eigenes
Team zu verstdrken. Fir ganz
Eilige eignet sich der Schnell-
startmodus. Hier begebt ihr euch
in ein Freundschaftsspiel oder
ins Elfmeterschieffen, ohne

euch erst langer in Untermeniis
herumzutreiben. Solltet ihr eure
Elf nicht finden, dann dirft ihr
euch im Editiermodus mit etwas
Zeitaufwand eine eigene Mann-
schaft zusammenstellen. Im
Galeriemodus diirft ihr eure
schonsten Treffer, sofern ihr sie
abgespeichert habt, noch einmal
bewundern.

verdammt schnelil

PlayStation.2
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M Optischer Augenschmaus

Auf dem Spielfeld zeigt sich die
Simulation von ihrer Schokola-
denseite. In gewohnter Manier
wuseln die 22 Akteure emsig
Uber die Mattscheibe und bieten
dank der mdchtigen Rechen-
power der PS2 einen leckeren
Anblick. Selbst bei einer weit
vom Ball entfernten Kamera-
perspektive lassen sich noch
alle Details der Spieler erken-
nen. An der grandiosen und
sehr prazisen Steuerung wurde
gliicklicherweise nichts verdn-
dert. Doppelpdsse kdnnen aller-
dings nicht mehr willkirlich ge-
spielt werden, sondern funktio-
nieren nur noch in geeigneten
Situationen. Fiir den europai-
schen Markt wird die japanische
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Drei ultimative Renner: extremer Speed rasante Act:on
und gemaler Sp:el-SpaB

¥ Edgar Davids nach dem entscheidenden Tor im Halb-
finale. Ob er das auch ohne seine Brille geschafft hatte?

PlayStation.c |
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Version noch grindlich tiberar-
beitet werden miissen, denn es
wurde - den Vorlieben der asia-
tischen Kicker-Fans Rechnung
tragend - mehr Wert auf spek-
takuldre Torraumszenen gelegt
als auf realistischen Simulati-
onsfupball. Dementsprechend
sind viele Aktionen, beispiels-
weise Kopfbdlle, Volleyschiisse
oder Fallrickzieher, wesentlich
einfacher anzubringen, als dies
beim fertigen Produkt der Fall
sein wird. Die Spielgeschwin-
digkeit ist ein wenig zu hoch
angesetzt, kann aber im Opti-
onsmenii herabgesetzt werden.
Aus genannten Grinden konnte

der Zauber der PSone-Version [
noch nicht vollstindig auf den

grofBen Bruder ibertragen wer-

® Foul! Bei besonders derben Aktionen kann es passieren,
dass der attackierte Spieler ausgewechselt werden muss.

den. Bleibt abzuwarten, ob sich
dieser Titel zu einem &hnlich
realistischen FuBballkracher
mausern wird wie /SS 2 fir die
PSone. (Ralph Wollner)

Winning Eleven 5

Genre: Sport

Termin: 4. Quartal 2001
Hersteller: Konami
Spieleranzahl: 1-4
Besonderheiten: =

A -7 Konami wird Ende
” des Jahres die Fup-

PlayStation.c
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Schwerter und Magie auf Sonys Flaggschiff

Baldur’s Gate
Dark Alliance

W) 8\
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~Nach zwei erfolgreichen
PC Splelen macht sich
e auf, die
tzu erobern."

- -0

M Ganz im Stil des Dungeons&Dragons-Regelwerkes verleihen
euch magische Waffen Zusatzattribute wie Blitzmagie.

Nachdem die Baldur's Gate~
Saga auf PCs unglaubliche
Erfolge felerte, bereiten die
Abenteurer von der Schwert~-
kiiste nun ihren Konsolen-
auftritt vor.

M Ihr habt genug vom knuddeli-
gen Kulleraugen-Charme japani-
scher Rollenspiele? Ihr wollt lie-
ber altmodischen Drachen eins
auf die Schuppen geben, als
euch mit Manga-Monstern her-
umzupriigeln? Dann kénnte Bal-
dur’s Gate genau das Richtige
flr euch sein.

¥ Helden wider Willen
Angesiedelt in der Welt der Dun-
geons & Dragons entfiihrt euch
Baldur’s Gate auf eine epische
Reise voller Magie und Zauberei.
Die einstmals bliihenden Ladnde-
reien der Schwertkiiste liegen
zerschmettert unter den Fiifen
finsterer Diebesbanden, die das
Land mit ihrem Terror und
Schrecken liberziehen. Egal, ob
es sich um Dérfer, Karawanen
oder Bauernhéfe handelt, die
berittenen Finsterlinge kennen
kein Erbarmen. Verdngstigt von
dieser Entwicklung, macht sich

M Da es im Fantasy-Reich nicht gerade zimperlich zugeht, wird
auch bei Baldur's Gate: Dark Alliance nicht mit roter Farbe gespart.

euer virtuelles Alter Ego mit
seiner Schwester auf den Weg,
um in der Stadt Baldur's Gate
Schutz zu suchen. Ungliick-
licherweise schldgt das Schicksal
auf dem Weg in euer Refugium
erbarmungslos zu. Bevor ihr die
Stadt erreicht, wird die kleine
Truppe Opfer eines Angriffs.
Wahrend dem Hauptcharakter
die Flucht gelingt, fallt seine
Schwester in die Hande der
Bdsewichter.

M Choose your warrior

Bevor ihr euch ins Abenteuer
stiirzt, habt ihr erst einmal die
Qual der Wahl. Drei Charakter-
klassen warten darauf, von euch
in den Stand des Helden erho-
ben zu werden: Ein Ranger, eine
Elfen-Priesterin oder ein kriege-
rischer Zwerg buhlen mit unter-
schiedlichen Starken und Schwa-
chen um eure Gunst. Habt ihr
euch fur eine der Figuren ent-
schieden, beginnt fir euch das
Abenteuer. Im Gegensatz zu den
meisten reinrassigen Rollen-
spielen seid ihr in Baldur's Gate
nicht mit einer Party, sondern
allein unterwegs.

¥ Diabolisches Spielprinzip
Obwohl es zu Beginn in erster
Linie um die Suche nach eurer
entfihrten Schwester geht, wird
im Verlauf des Spiels klar, dass
euch vom Schicksal eine ganz
besondere Aufgabe zugedacht
worden ist. Euer Held ist der Ein-
zige, der die Forgotten Realms
(Nebenszenario im Advanced-
Dungeons&Dragons-Universum)
vor einem drohenden Blirger-
krieg retten kann. Bei euren
Streifziigen durch die Welt von
Baldur’'s Gate wird die Grafik
aus einer isometrischen Ansicht

B Damit ihr den feindlichen Horden nicht chancenlos
gegeniibersteht, konnt ihr magische Angriffe einsetzen.

¥ In den Stadten habt ihr die Moglichkeit, eure Ausriistung
aufzubessern und nach Herzenslust.zu shoppen.

M Wie alle Lichteffekte bei Baldur's Gate sind auch Zauber-
spriiche sehr ansprechend in Szene gesetzt worden.



Grofvater des Rollenspiels

®

l I Zweifelsohne lassen sich die Abenteuer im Dungeons&Dragons-Universum
als das weltweit erfolgreichste Pen&Paper-Rollenspiel bezeichnen. Die Erfolgsstory
des D&D-Rollenspiels fand 1975 in den USA ihren Anfang. Obwohl es Proteste wegen
der Mdglichkeit, bose oder gar psychopathische Charaktere zu generieren, hagelte,
wurde aus Dungeons & Dragons ein beispielloser Erfolg,
der 1979 mit der Verdffentlichung des Advanced-
Dungeons&Dragons-Regelwerkes in die zweite Runde
ging. Zehn Jahre spater wurde schlieplich ein weiteres
Regelbuch verdffentlicht, welches die etwas komplizier-
ten Regeln der 1979er-Ausga-be vereinfachen solite.
Leider blieb der erwartete Erfolg aus, so dass es mit der
Zeit etwas still um den GroPvater aller Rollenspiele ge-
worden ist. Durch Fantasy-Zyklen wie die Drachenlanze
oder Forgotten Realms am Leben gehalten, kénnte 2001
das Jahr des gropen Comebacks werden. Neben einem
Film mit Jeremy Irons sind neue Regelbiicher und zahl-
reiche PC-Spiele geplant.

Held durch einen See oder einen
Fluss, wird die Wellenbrechung
abhangig von der Geschwindig-
keit und der Strémungsrichtung
des Wassers berechnet. Aber
nicht nur bei der grafischen Dar-
stellung gehen die Entwickler
von Snowblind Studios mit viel
Liebe zum Detail zu Werke, son-

von oben dargestellt. Obwohl die
Entwickler viel Wert auf eine
faszinierende Geschichte gelegt
haben, unterscheidet sich das
eigentliche Spiel, dem die
neueste Version des AD&D-
Regelwerkes zugrunde liegt,
nicht besonders vom Action-
RPG-Genre-Primus Diablo. Mit

dem Schwert in der Hand met-
zelt sich euer Charakter durch
nicht enden wollende Monster-
horden, I6st Ratsel und kassiert
Erfahrungspunkte. Im Gegensatz
zu den PC-Versionen verlduft die
Geschichte recht linear, so dass
ihr nicht Gefahr lauft, euch in
endlosen Nebenquests zu ver-
stricken.

dern auch bei der musikalischen
Untermalung. Der gesamte
Soundtrack wird von einem
Orchester eingespielt und zu-
sammen mit den Hintergrund-
gerauschen und der lippensyn-
chronen Sprachausgabe in feins-
tem 5.1-Sound aus euren Boxen
ténen. Da es sich bei Baldur’s
Gate nicht um eine PC-Umset-

P A e

W Eure Mission fiihrt euch in die entferntesten Winkel der Forgotten Realms. Selbst in
abgelegenen Gletscherspalten seid ihr nicht vor Angriffen sicher.

only-Produktion handelt, haben
es sich die Coder von Snowblind
Studios zum Ziel gemacht, leicht
zugangliches Gameplay mit der
genialen Atmosphére der PC-Ti-
tel zu verbinden. Auf diesem
Wege soll, laut Entwickler-
Angaben, ein Rollenspiel-
erlebnis geschaffen wer-
den, dass auf Konsolen
neue Mafistabe setzen
wird.” Wir sind auf jeden
Fall gespannt und werden
euch selbstverstandlich
Uber die neuesten En-
twicklungen aus den
Forgotten Realms auf

dem Laufenden halten.
(Henry Ernst)

zung, sondern um eine Konsolen-

W Fantasy-Grafik

Grafisch gehért Baldur's Gate
schon jetzt zum Besten, was ak-
tuelle Konsolen zu bieten haben.
Bei den Effekten zeigt die Play-
Station 2 endlich einmal, welche
Rechenpower sich in ihrem
schwarzen Gehduse verbirgt.
Brennende Fackeln, explodie-
rende Magie-Geschosse oder
Schatten werden in Echtzeit be-
rechnet und sehen einfach her-
vorragend aus. Bewegt sich euer

nGrafisch gehort Baldur's
Gate schon jetzt zum | SEERENE NS
Besten, was aktuelle N——

# = M Der Baldur's-Gate-Held hat es nicht leicht. Als ob die sté@ndigen Monster-Attacken
Konsolen zu bieten haben. nicht schon genug wéren, muss er sich zusatzlich noch mit Fallen herumargern.

Baldur's Gate: Dark Alliance

Genre: Rollenspiel

Termin: 4. Quartal 2001

Hersteller: Snowblind Studios/Virgin
Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: AD&D-Lizenz

.Baldur’s Gate wird
ein Fest fiir Rollen-
spieler.”

RlyIE
Egster: Eindruck
I Zwischen euren Kampfeinsatzen habt ihr die Méglichkeit, euch
in den unzahligen Stddten des Schwertkiisten-Reiches zu erholen.

I Diese Riesenspinne freut sich sction machtig darauf, euren
kampferprobten Recken zum Abendessen zu begriifien.




M Auf dem Highway ist die Holle los! Dieser fette Tank-

lastzug muss erst einmal iiberholt werden.

‘Let's make some crazy money!

Crazy Taxi

Segas erfolgreicher Fun-Racer-
Automat rdumte auf dem
Dreamcast bereits machtig

ab. Jetzt kommt er auf der
PS2 zum Zuge.

M Dass die findigen Képfe von
Sega immer wieder eine neue
Spielidee aus dem Hut zaubern,
ist bemerkenswert. Was mag
wohl in ihnen vorgegangen sein,
als sie Crazy Taxierfanden?

Denn was ist schon spapig daran,

genervte Fahrgaste von Punkt A

nach B zu bringen? Ganz einfach:

Wir vergessen die Verkehrs-
regeln, spendieren den Taxis
fette PS-Monster und setzen die
Physik teilweise aufer Kraft.
Heraus kommt dabei einer der
besten Fun-Racer, die wir jemals
spielen durften.

B Anarchie auf den Strafien
Ihr habt die Wahl zwischen den
vier Taxifahrern Gus,
Axel, Gena und
B.D. Joe (v.

W Wahrend des Sprunges aus dem Parkhaus (!) sehen wir links eine

_x gen noch

M Nach schneller Ablieferung meint der Pas-
tor nur lapidar: ,,You are a Hell of a driver!"

I. n. r.). Jedes ihrer Taxis hat an-
dere Eigenschaften, wobei sie ei-
nes gemeinsam haben: Sie {iber-
stehen jeden Crash ohne einen
einzigen Kratzer. Und das ist ge-
nau der Reiz. Fahrt, wie ihr gera-
de Lust habt! Heizt gegen die
Fahrtrichtung, pfligt die Griin-
anlage des Parks um, durch-
brecht Strafensperren oder holt
wartende Kundschaft direkt am
Strand ab. Natlirlich kommt bei
all der rasanten Action niemand
zu Schaden. Ahnungslose Pas-
santen sprin-

. m
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M Gliicklicherweise nimmt euer Taxi keinen Schaden, egal
wie hoch oder weit eure Spriinge gehen.

COTHEALLON
034m o

M Mit dem Crazy Drift, einem von vielen Spezialmanévern,
bringt ihr die Kundschaft punktgenau ans Ziel.

AT AN RANARN
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M Der grofe, griine Pfeil zeigt immer zum Zielpunkt. Versperrt euch ein anderer Wagen den
Weg, wie hier der Pick-up, schiebt ihr ihn kurzerhand zur Seite,

rechtzeitig zur Seite, wenn euer
gelbes Geschoss um die Ecke
rast. Spielprinzip: Je schneller
die Ablieferung erfolgt und je
spektakularer euer Fahrstil, de-
sto mehr Kohle gibt es.

M Technik aus der Spielhalle
Crazy Taxivollfiihrt eine per-
fekte Gratwanderung zwischen
comicartigem und realistischem
Grafikstil. Die beiden
&% Stddte (an San Fran-

o'} und liebevoll in
‘ Szene gesetzt.
Zahlreiche klei-
' Kisten, Laternen

J

(alle erstklassig

~er sorgt reger

I Stérende Kisten fahren wir einfach platt! Bemerkenswert ist iibri-=/* '

cisco angelehnt) sind
duperst detailliert

f nere Objekte, wie
oder Telefonzellen

schrottbar!), stehen
am Wegesrand. Fer-

wartende Dame auf ihrem Balkon. Bei der ndchsten Fuhre vielleicht!

A3 pSG

gens das sehr realistische Verhalten der Gegenstande bei Crashs.

»Crazy Taxi ist der echte
Wahnsinn! Anschnallen
nicht vergessen!"

Verkehr auf den Strapen fir
standige Crashs. Kurzum, op-
tisch macht Crazy Taxieiniges
her. Aber auch die hervorragen-
de Musikuntermalung der beiden
Cross-Over-Bands Bad Religion
und Offspring passen genau zur
nervenaufreibenden Hetzjagd
durch die Stadt. Es gibt kaum ein
Spiel, bei dem die Mischung aus
pfeilschneller Grafik und fetzi-
gem Sound dermapPen gelungen
ist wie bei Crazy Taxi. Hinzu
kommt eine simple Steuerung,
die sich nur auf das Wesentliche
(Gas, Bremse, Riickwéartsgang)
beschrankt. Besser kdnnten die
Rahmenbedingungen fir einen
kommenden Hit nicht sein, oder?
(Swen Harder)

Crazy Taxi

Genre: Rennspiel

Termin: 2. Quartal 2001

Hersteller: Sega/Acclaim
Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: Rasantes Gameplay,
Automaten-Umsetzung

..+ nber wohl schnellste
" Fun-Racer aller

2 Zeiten jetzt endlich
fiir PS2"
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PC Action deckt streng tnd unbarmﬁmg
alle Schwachen aktueller PC-Spiele aui

Und zeigt, worauf man sich freuen kann* [
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M Nach einem Torerfolg wird der erfolgreiche Angriff noch einmal aus der Torkamera-

Perspektive gezeigt. Leider lduft das Ganze viel zu schnell ab.

Marco Sturm und Jochen Hecht kehren heim!

ESPN National Hockey Night

Langsam beginnt das Eis zu
schmelzen. Nach EAs NHL
2001 ist jetzt Konami an der
Reihe, die amerikanische Eis=
hockey-Profiliga auf die PS2
zu bringen.

M Passend zum Start der
Eishockey-WM in Deutschland
(28. April bis 13. Mai in
Hannover, KéIn und Niirnberg)
kommt Konamis erstes PS2-
Hockey-Spiel auf den Markt.
Allerdings gibt es bei ESPN
National Hockey Night keine
Nationalmannschaften, son-
dern die harten Profi-Teams
der NHL.

W Freude bricht aus! Die New Jersey Devils haben nach dem
klassischen Abstaubertreffer wieder die Nase vorne.

PSG

B Zu Beqinn eines jeden Spiels werden standesgemap die
Akteure vorgestellt und die Nationalhymne zelebriert.

M Schnell, schneller, Hockey
Night!

Das gréopte Manko von EAs NHL
2001 war eindeutig die ruckeln-
de Grafik. Zwar war der Spiela-
blauf schnell, jedoch konnte
man dem rasanten Puck kaum
folgen. Konami zeigt, wie es
geht. Die Spielgeschwindigkeit
lasst sich in flinf Stufen einstel-
len, wobei die Stufen 4 und 5
fir ordentlich Action bei saube-
ren 60 Bildern pro Sekunde
sorgen. Schade nur, dass
National Hockey Night nicht
allzu komplex in der Steuerung
ist, so dass sich echte Profis
schnell unterfordert flihlen.

M Beim Erdffnungsbully steigt die Anspannung. Standig
wechselnde Kameraperspektiven vermitteln TV-Feeling.

.
\

I Dieser harte Schlagschuss geht leider weit rechts am Tor vorbei. Fernschiisse sind
generell bei National Hockey Night sehr schwer im Gehduse zu versenken.

Ebenfalls verbesserungswiirdig
ist die kiinstliche Intelligenz
von Mannschaftskollegen und
Gegnern. Zu leicht gelingen
schnelle Soli durch die Mitte.
Habt ihr euch die Scheibe
geschnappt, kdnnt ihr ohne
Probleme quer lber das Feld
laufen. Wohl um das ein wenig
auszugleichen, wurden die Tor-
hiter besonders reaktions-
schnell gemacht. Kurzum, hier
gibt es noch Handlungsbedarf
fir die Programmierer.

M Tolle Atmosphidre, aber
langweilige Kommentatoren
Ka@mpfen mehrere menschliche

B Nach einer verhé@ngten Strafe signalisiert der Haupt-
schiedsrichter, um welches Vergehen es sich handelte.

X L TR
I Die besten Erfolgsaussichten habt ihr, wenn es iiber die Fliigel Er Stgr

geht und der Pass nach innen per One-Timer abgeschlossen wird.

Puck-Jager gleichzeitig, kennt
der Spielspap keine Grenzen.
Schnelle Passkombinationen,
Schlagschiisse aus allen Lagen
und schlagkraftige Auseinan-
dersetzungen bringen euch
echtes Eishockey-Feeling nach
Hause. Neben den sehr guten
Animationen hinterlief3 in
erster Linie die Stadionkulisse
einen positiven Eindruck. Trifft
die Heimmannschaft, ist der
Teufel los, wahrend nach einem
Gasttor geschockte Stille
einkehrt. Schade nur, dass das
bei der ESPN-Reihe iibliche
englische Kommentatoren-Duo
zu wenig auf Lager hat. Sehr
schnell wiederholen sich ihre
Spriiche. Trotz kleiner Schon-
heitsfehlers scheint Konami die
neue Eishockey-Referenz auf
der PS2 in der Mache zu haben.
(Swen Harder)

ESPN National Hockey Night

g P

Genre: Eishockey

Termin: Mai 2001

Hersteller: Konami

Spieleranzahl: 1-5

Besonderheiten: Einstellbare Spiel-
geschwindigkeit

2\, uDas wahrscheinlich
44" beste Ps2-Eishockey-

ALL{CE Spiel. Schnell und un-

kompliziert.”




new highscore!

Wirklich gute Spiele gibt’s bei gameplay
www.gameplay.de

Willkommen bei gameplay, Europas groBem Spieleanbieter fiir PC, PlayStation 2, PlayStation, Dreamcast, N64, Gameboy,
DVD und Zubehdr. Gleich reinklicken und kostenlosen Katalog bestellen. Oder anrufen: (0931) 35 45 222

gameplovy):

THE GATEWAY TO GAMES
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M Durch die manuell jq;tierbare Kamera behaltet ihr auch in brenzligen Situationen
immer den perfekten Uberblick und die Gegner im Visier.

Zerstorungswut und Alienbrut

Extermination

Im Sommer dieses Jahres

erwartet uns mit Extermina-
tion ein Action-Feuerwerk der
Sonderklasse.

M Deep Space, ein Entwickler-
Team, bei dem einige Program-
mierer und Grafiker der Resi-
dent Evil-Serie ihr neues
Zuhause gefunden ha-
ben, heizt euch dem-
nachst machtig ein.
Das Stichwort lautet
~Panic-Action-
Game" und ver-
spricht Adrena-
lin férderndes
Geballer,

M Mit einem beherzten Sprung erreicht ihr die linke Metall-
konstruktion, um euch daran weiterzuhangeln.

M Lagerhallen bieten ideale Verstecke fiir die {iblen Mu-
tanten, doch Dennis Riley zeigt so schnell keine Angst.

20 -
Mai 2001

B Die Aupenabschnitte beeindrucken mit realistischen Schnee-
stiirmen und unangenehmen Uberraschungen.

allerdings ohne grofe Réatsel-
einlagen.

B Warum ,,Panic Action"?
Stellt euch die Schockerszenen
aus RE vor, dazu machtige
Waffen und schnelle Action. Das
Resultat nennt sich dann ,,Panic
Action" und verspricht fir
Shooter-Fans Spafd ohne Ende.
Mit einer Story, die an John
Carpenters Das Ding aus einer
anderen Welt erinnert, bietet
Extermination den idealen
Hintergrund fiir zahlreiche
Schockmomente. Als Elite-Mit-
glied des Marine-Korps nehmt
ihr einen Geheimauftrag an, der

/ R

M Wahrend des Spiels werdet ihr auch Gelegenheit haben,
eure Gegner aus sicherer Entfernung zu erledigen.

John Carpenters
The Thing

#1982 erschien Carpenters Remake
eines seiner Lieblingsfilme (Hawks/Ny-
bys Das Ding aus einer anderen Welf).
Leider blieb dem Film der kommerzielle
Erfolg verwehrt, hauptsachlich, weil zu
dieser Zeit auch £.T. in den Kinos lief.
Trotzdem handelt es sich um ein Meis-
terwerk, das selbst nach heutigen Map-
staben effekttechnisch iiberzeugen
kann. Ein auperirdisches Wesen infilt-
riert eine Polarstation. Dabei handelt
es sich um eine tddliche Spezies, die in
die Korper anderer Wesen eindringt und
diese zu Monstren mutieren Iasst. Der
Horror entsteht allerdings nicht aus
dessen Angriffen, sondern aus der Pa-
ranoia der schweigsamen Gruppe, die
nicht weif, wer von ihnen infiziert ist.
Vor allem aufgrund des tragischen En-
des, bei dem der Hauptdarsteller Kurt
Russell und ein weiterer Mitstreiter
zwar iiberleben, aber ihrem sicheren
Erfrierungstod entgegensehen, konnten
viele mit dem Werk nichts anfangen.

Besonders gut gelungen
sind die iiberragenden
Explosionseffekte.”

euch mitten in die unwirtliche
Antarktis befordert. Auf dem
Weg zur geheimen Regierungs-
basis, die aus unbekannten
Griinden nicht mehr auf Funk-
spriiche antwortet und von eu-
rem Team gecheckt werden soll,
passieren natlirlich unvorher-
gesehene Dinge. Das Flugzeug
der Spezialeinheit stirzt ab und
geht mit beinahe dem gesamten
Equipment in Flammen auf. Zu
allem Ungliick Gberleben nur
zwei Teammitglieder den Crash,
was storymapig die ideale Kon-
stellation fir die ,,Panic Action”
darstellt. Ohne Teamunter-
stiitzung und ohne machtige

M (ber sieben Briicken musst du gehn ... auf jeden Fall ist
dieser Steg schon mal total verseucht von Schleimmonstern,




Extermination | —5 @[ﬁ]

der Lauf gliiht, und die Laservisierung nutzen.

Sonderkommando-Ausriistung
gestaltet sich die Erkundung der
Basis natiirlich nochmal so
spannend.

M Spiel, Spap und Spannung
Euren Helden seht ihr in bester
Syphon Filter-Manier aus der
Third-Person-Perspektive, wobei
die Kamera auch nachjustiert
werden kann. Auf der Suche
nach durchschlagender Bewaff-
nung durchstreift ihr die Basis
im ewigen Eis und auch Aupen-
abschnitte werdet ihr erkunden.
Diese warten mit fantastischen
Wettereffekten auf. Das Schnee-
treiben ist manchmal so dicht,
dass man die eigene Hand nicht
mehr vor Augen sieht. Erfah-
rungsgemap sind dies die bes-
ten Voraussetzungen, um euch
von plétzlich auftauchenden Mu-
tationen gehdrig erschrecken zu
lassen. Mit viel Liebe zum ,,ekel-
haften” Detail haben die Grafi-
ker die Monster gestaltet. Aber
woher die schleimigen Krea-
turen urspriinglich kommen und
wie sie in die Station gelangten,
erfahrt ihr erst im Laufe -des
Abenteuers.

M Technisch mehr als solide!
In manchen Levelabschnitten
habt ihr die Mdglichkeit, beson-
dere Aktionen lediglich mit ei-
nem Tastendruck auszufiihren
(eine weitere Besonderheit der
.Panic Action”). Im Klartext
heift das, ihr kénnt beispiels-
weise mit einem gewagten
Sprung an ein Geldnder hechten,
um der Monsterbrut auszu-

LA S

M Greifen mehrere Monster gleichzeitig an, heipt es ballern, bis

I Durch das ,,Panic Action”-Element kdnnt ihr euch per Tasten-
druck vor den fiesen Mutationen in Sicherheit bringen.

W

weichen. Bewegt ihr daraufhin
den Analogstick, kénnt ihr euch
aus dem Gefahrenbereich han-
geln. Ein weiterer Pluspunkt ist
die gerade durch das ,,Panic"-
Element erreichte Spannung, die
mitunter sogar in Angst um-
schlagen kann. Besonders ge-
lungen sind die liberragenden
Explosionseffekte. Euer Charak-
ter wird absolut realistisch von
der Druckwelle erfasst und aufs
Derbste nach hinten geschleu-
dert, wenn ihr zu unvorsichtig
eine Explosion ausldst. Das kann
schon mal passieren, wenn ihr
auf herumstehende Fédsser oder
instabiles Material schiept. Die
schéne Hintergrundgrafik scrollt
fllissig Gber den Bildschirm und
wirkt nur selten eintdnig. Auch
die Charakteranimationen sind

NN

W st das letzte SchieBeisen leer; hilft nur
noch der Griff zum Uberlebensmesser!

M Aus erhdhten Positionen feuert es sich besonders angenehm. Der Radar-
schirm am linken Bildschirmrand gibt dabei Auskunft iiber die Gegnerschar.

I In manchen Levels miisst ihr auch kleine Hiipfeinlagen
meistern und nebenbei die Gegner in Schach halten.

ey

L4

[ Dennis Riley ist
einer der beiden
Uberlebenden des
Flugzeugabsturzes.

o

hervorragend gelungen. Mit
beeindruckender Wendigkeit
stirmt euer Held die Levels und
ballert dabei auf alles, was sich

bewegt. Insgesamt sieht Exter-

mination schon sehr ausgereift

aus und auch die PlayStation 2

l&sst deutlich ihre Technik-Mus-
keln spielen. (Uwe Hénig)

B Auch sehr dunkle Passagen milsst ihr
durchqueren, wobei plotzliche Monster-
attacken vorprogrammiert sind.

I Manchmal ist es besser fiir die Gesund-
heit, wenn ihr euer Heil in der Flucht sucht.

Extermination

=y

Genre: Action

Termin: 3. Quartal 2001
Hersteller: Sony
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: Panic Action
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Die Insel der lebenden Toten

Resident Evil

Code: Veronica Complete

Piinktlich zum 5. Geburtstag
der Horror-Serie Idsst Capcom
die Zombie~Horden auf die
PlayStation 2 los.

W Seit Street Fighter-Erfinder
Capcom 1995 den ersten Teil
der Survival-Horror-Mar ver-
offentlichte, kann die Resident
Evil-Serie auf eine fast beispiel-
lose Erfolgsgeschichte zurlick-
blicken. Der T-Virus breitete
sich Giber alle gdngigen Konso-
lenformate aus, selbst Segas Sa-
turn war nicht vor den Zombie-
Attacken sicher. Plinktlich zum
flinften Jahrestag des ersten
Raccoon-City-Massakers hat
der teuflische Virus seinen Weg
auf die PlayStation 2 gefunden.

Ein neuer Anfang

Die Handlung von Resident

Evil Code: Veronica Complete
schliept direkt an die Abenteuer
von Claire Redfield und Leon
Kennedy aus dem indizierten
zweiten Teil der Serie an. Die

M Da auch die Insekten auf der Insel mu-
tiert sind, ist iiberall Vorsicht geboten.

junge Studentin war auf der
Suche nach ihrem verschwunde-
nen Bruder ins zombieverseuch-
te Raccoon-City zuriickgekehrt.
Wie sich im Laufe des Spiels
herausstellte, hat sich Chris
Redfield zur Umbrella-Konzern-
Zentrale nach Deutschland bege-
ben, um den liblen Machenschaf-
ten des internationalen Unter-
nehmens ein Ende zu machen.

M Render-Power

Die Resident Evil-Reihe war
schon immer fir ihre Intros
beriihmt und bertiichtigt. Wah-
rend im Anfangsfilm des ersten
Teils noch B-Movie-Flair ver-
spriht wurde, setzte das com-

//";3;' ,:a R T s ™
/i/// : i ‘,/.

putergenerierte Intro des zwei-
ten Teils von Horror-Altmeister
George A. Romero Mafstabe.
Diese Tradition wird nun von
Resident Evil Code: Veronica
Complete fortgesetzt. Der atem-
beraubend realistisch in Szene
gesetzte Film zeigt deutlich, zu
welcher Renderqualitat die PS2
fahig ist: Auf der Jagd nach In-
formationen gelingt es der taffen
jungen Frau, bis in die Konzern-
zentrale vorzudringen. Leider
wird sie von Uberwachungs-
kameras aufgespurt und sofort
von der konzerneigenen Sicher-
heitsmannschaft unter Beschuss
genommen. Nach einer spannen-
den Verfolgungsjagd fallt Claire

M Die verstorbenen Bewohner der Gefdngnis-Insel freuen sich auf ein leckeres Abendessen
mit der niedlichen Claire. Welche Rolle sie bei diesem Essen einnehmen wird, ist ungewiss.
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I Steve fiihit sich in seiner Rolle als
Action-Held sichtlich wohl und hilft Claire
dabei, ihr Abenteuer zu bestehen.

B Um zwischen den einzelnen Spiel-
Locations hin und her zu reisen, greift
Claire auf ein Mini-U-Boot zuriick.
B Um mit den Zombies fertig zu werden, braucht Claire neben Hirnschmalz jede Menge fetter Waffen.

schlieflich in die Hdnde von Um- | auf dem gottverlassenen Ei-

brellas Schergen und wird auf land jede Menge durchschla- AL
eine entlegene Insel verfrachtet. = gende Waffen und Leonardo A

Di Caprios Zwillingsbruder 3
M Echtzeit-Action als Verbindeten. Nach aus- : -
Kurz danach findet sich die giebiger Erforschung der {f - -
junge Heldin in einem Verlies Insel treffen die Helden ¥4 j b€
wieder. Nachdem ihr ein schwer  schlieBlich auf die Ashford- % gl
verletzter Warter einen Schliis- = Geschwister, die fiir die Ereig- 4
sel in die Hand gedriickt hat, nisse in Raccoon-City verant- £
macht sich Claire sofort auf wortlich sind. Die von einem
den Weg, um die Insel des diisteren Geheimnis umge-
Schreckens zu erkunden. benen Enkel des Umbrella-
Zwischen den Trimmern der Firmengriinders halten fir
ehemaligen Strafgefangenen- Claire, ihren Bruder Chris
Siedlung bietet sich ein Bild und den jungen Steve

des Schreckens. Halbverbrann-
te Zombies schlurfen zwischen
modrigen Grabsteinen herum,
riesige Wiirmer durchpfliigen
den morastigen Boden der In-
sel und zu allem Uberfluss hat
sich auch noch ein méachtiger
Tyrant an ihre Fersen geheftet.
Gliicklicherweise findet Claire

I Das endgiiltige Ableben eines
Zombies kdnnt ihr an der Blut-
lache unter seinem Kdrper
erkennen.

s
Im Intro werdet ihr

) Zeuge von Claires
Gefangennahme.

B Resident-Evil-Veteranen werden sich im
B Nachdem Claire den ersten Teil des Spiels hinter sich gelassen hat, diirft ihr beobachten, unheimlichen Herrenhaus der Familie Ash-
wie die Insel samt ihrer unheimlichen Bewohner in die Luft fliegt. ford sofort heimisch fiihlen.




. M Im zombieverseuch-
ten Raccoon-City ist die Holle
los. Alle Einwohner der ver-
schiafenen Kleinstadt sind
mittlerweile Opfer des T-Virus
geworden. Mitten in diesem In-
ferno des Grauens kampft eine
junge Frau ums Uberleben. In
der verwiisteten Stadt begeg-
net Jill Valentine nicht nur zahl-
reichen Untoten, sondern wird
auch von einer ratselhaften
Kreatur namens Nemesis ver-

_ | folgt. Obwohl Grafik und Sound
y bei Nemesis auf Top-Niveau

Zwillings-
Horror

=~ este Resident EviFEpisode bereits ein
{ alter Hut. Bereits vor einem Jahr durf-
{ ten tapfere Sega-Fans auf die Jagd
nach den Zombie-Horden gehen. Inhalt-
1 lich und grafisch sind beide Versionen
- iibrigens fast identisch. Einziger Unter-
| schied: Die Complete-Version bietet
rund acht Minuten mehr Zwischen-
sequenzen und Video-Clips. b die
B PlayStation-2-Version ebenso unge-
schnitten wie die Sega-Variante auf
i dem deutschen Markt erscheinen wird,
ist noch ungewiss.

CODE:Veronica

iy

I Die Echtzeit-Hintergriinde lassen in punk-
to Detailreichtum keine Wiinsche offen.

M Die Zombies haben ganze Arbeit geleis-
tet. Raccoon-City liegt in Triimmern.

sind, konnte der dritte Teil der
Zombie-Saga nicht ganz an die
Erfolge der Vorganger anknlip-
fen. Wer sich von der rigoros

eine ganz besondere Uberra-

schung parat: Das schlimmste
Virus aller Resident Evil-Teile:
den T-Veronica.

M Altes Spiel in neuem
Gewand

Genau wie die Dreamcast-Ver-
sion wird auch bei der Play-
Station-2-Variante die gesamte
Grafik in Echtzeit berechnet.
Hierdurch wurden den Program-
mierern einige dramaturgische
Kniffe ermdglicht, die mit dem
starren Render-Skelett der 32-
Bit-Vorgdnger nicht méglich ge-
wesen waren. Schnelle Kamera-
fahrten, abwechslungsreiche
Darstellungswinkel, diisterer
Sound und vor allem die scrol-
lenden Locations lassen euch
komplett in der schaurigen
Atmosphére des Spiels
versinken. Mithilfe der
Emotion-Engine wirken
Zombies, Bandersnatches
und Riesenspinnen grausamer
als alles, was die Survival-Hor-
ror-Liga bis jetzt zu bieten hatte.
Verwesendes Fleisch, kranke
Mutationen und gruselige Loca-
tions wie das mit Blutspritzern
Ubersate Versuchslabor eines
wahnsinnigen Arztes lassen eu-
ren Magen nicht zur Ruhe kom-
men. Obwohl sich die Grafik
durch die scharfen, abwechs-
lungsreichen Texturen auf
héchstem Niveau befindet, hat

o N
I Abwechslungsreiche Kameraperspektiven
sorgen fiir Gruselstimmung pur.
geschnittenen PAL-Version
nicht abschrecken Iasst, erhalt
32-Bit-Grusel in Perfektion.
(Henry Ernst)

PSone

Genre: Action-Adventure
Preis: DM 89,
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Capcom

Hersteller: Eidos

Internet: www.capcom.com

M Durch die Grafik-Power der PlayStation 2 wirken die faulenden Untoten noch gruseliger

und detaillierter als zu seligen PSone-Zeiten.

~Code: Veronica bietet tolle
Grafik und super Atmosphare."

sich am eigentlichen Spielablauf
nicht viel geandert. Wie anno
1995 durchstreift ihr die Insel
nach niitzlichen Gegenstanden,
sammelt Schliissel mit merkwiir-
digen Symbolen, metzelt allerlei
untotes Geziicht nieder und heilt
euch mit griinen Krautern. Abge-
sehen von der Mdglichkeit, eine
schnelle 180-Grad-Drehung aus-
zuflihren, hat sich auch an der
Survival-Horror-typischen-Steu-
erung nichts geandert. Um den

Bk ERRUMAHARE

M Samtliche Zwischensequenzen wurden in englischer Sprache
synchronisiert und verfiigen iiber japanische Untertitel.

EPSG
Mai 2001

M Um sich auch in brenzligen Situationen ihrer Haut zu erwehren,
beherrscht Claire eine blitzschnelle 180-Grad-Drehung.

Spielspaf} etwas aufzupeppen,
habt ihr auch bei Code: Veronica
die Mdglichkeit, verschiedene
Boni zu erspielen. Habt ihr den
Zombie-Horror innerhalb einer
bestimmten Zeit absolviert,
kénnt ihr euch an einem knall-
harten Ego-Shooter-Modus ver-
suchen oder die gute Claire neu
einkleiden. Wer mit dem bewdhr-
ten Spielprinzip leben kann, darf
sich auf ein duperst spannendes
Horror-Adventure freuen, das
aufgrund des hohen Blutanteils
nichts flr schwache Nerven ist
und auf keinen Fall in Kinder-
hénde gehort. (Henry Ernst)

—S2

Genre: Action-Adventure

Termin: 4. Quartal 2001

Hersteller: Capcom

Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: Grafik komplett in
~ Echtzeit

.+ niOnsolen-Horror
" der néchsten
Generation"



Silent Hill 2 | PSE or

Nachdem es ldngere Zeit still
um die Fortsetzung des Hor-
ror-Schockers gewesen ist,
durften wir einen Blick hinter
den Nebel des Grauens werfen

M Mit Silent Hill 2kehrt eines
der gruseligsten Spiele der Vi-
deospielgeschichte zuriick. Wo
Capcoms Zombie-Metzeleien
auf vordergriindige Schock-
effekte setzten, war der Horror
auf dem stillen Hiigel eher psy-

«Silent Hill 2 wird ganz

sicher fiir Albtraume unter

den Zockern sorgen."

M Das gesamte Spiel ist in einem Grafikstil gehalten, bei dem
Schmutz und Verfall an der Tagesordnung sind.

iy
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cnologischer Natur. Konamis
Grusel-Thriller verstand es wie
kein anderes Spiel, den Zocker
atmospharisch so stark unter
Druck zu setzen, dass ihm
buchstéablich die Haare zu
Berge standen.

B Nebel des Grauens

Seitdem seine Frau vor drei
Jahren verstorben ist, hat
James Mason jeglichen Lebens-
mut verloren. Kraftlos wie ein
Blatt im Wind qualt er sich
durch das endlose Grau seines
Lebens, bis er eines Tages ei-
nen seltsamen Brief erhalt, in
dem seine verstorbene Gattin
ihn bittet, nach Silent Hill zu
kommen. Obwohl er weif3, dass

N

M Welche Rolle das m

M Diese Krankenschwester hat ihre besten Zeiten schon lange hinter sich gelassen.

Riickkehr in die Stadt des Todes

Silent Hill 2

sein geliebtes Weib mittlerweile
Generationen von Maden als
Nahrungsquelle gedient hat,
macht sich James auf den Weg
in die verschlafene Kleinstadt.
Ungliicklicherweise ist von sei-
ner Frau weit und breit nichts
zu sehen, weshalb der von
Zweifeln geplagte James sich
auf die Suche nach dem Schrei-
ber des ratselhaften Briefes
macht. Sofort heften sich
scheupliche Gestalten an seine
Fersen. Monster, die aus einem
Stephen-King-Albtraum ent-
sprungen sein konnten, trach-
ten James nach dem Leben.
Wer hinter allem steckt und vor
allem ob James' Frau vielleicht
doch noch am Leben ist, erfah-
ren wir spatestens im Herbst,

ysteridse kleine Madchen spielt, bleibt bis
zum Ende des Horror-Spektakels verborgen.

wenn Konami Silent Hill 2
vero6ffentlicht.

I Tragischer Held

Obwohl inhaltlich keine Verbin-
dung zum Vorganger besteht,
werden euch sicherlich einige
Locations wie das Krankenhaus
oder die Kirche bekannt vor-
kommen. Der von David-Lynch-
Filmen inspirierte Horror profi-
tiert von der Grafik-Power der
PS2 und Idsst die verschlafene
Stadt realistischer denn je er-
scheinen. Mutationen, wie sie
ekliger kaum sein konnten,
gruseliger Sound und schrage
Kameraperspektiven sorgen
dafir, dass euer Adrenalinpegel
immer wieder in die Héhe
schnellt. (Henry Ernst)

Genre: Action-Adventure
Termin: 4. Quartal 2001
Hersteller: Konami
Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: Geniale Atmosphére

7 wSilent Hill 2 wird
-~ alle Zocker das
£ Fiirchten lehren.”

Mai 2001

PsG =2



M Vor zwei Jahrtausenden
kdmpfte eine Kreatur aus den
tiefen der Finsternis auf Seiten
des Lichts. Mit der Macht eines
legenddren Schwertes und da-
monischen Kréften schlug er
die dunklen Horden zuriick in
das dornige Rektum der Halle.
Heute, an der Schwelle der Zu-

RACE._(§) 25

apcoms Marketing=-Experten
d nie um Tricks verlegen,
yénn es darum geht, den
kern einen zuséatzlichen
ufanreiz zu bieten. Deshalb

kunft erheben sich die geifern-
den Ddmonen erneut und wie
in der Vergangenheit wird sich
ihnen auch dieses Mal ein Aus-
erwdhliter in den Weg stellen.

M Schweres Erbe

Als Sohn des legenddren
Kriegers féllt diese Rolle dem
jungen Dante zu. Bewaffnet
mit dem Zweih&nder seines
Vaters und zwei gropkalibrigen
Schiepeisen setzt er alles da-
ran, das Vermachtnis seiner
Blutlinie zu erfiillen. Durch das
damonische Erbe in seinen Zel-
len ist Dante kdrperlich jedem

-' on RE Code: Veronica Com-
plete eine Demo des Horror-
spektakels beigelegt.

S V2, ST
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M Um Tiiren zu dffnen, greift Dante
auf erbeutete Orbs zuriick.

B Die ddmonischen Marionetten warten nur darauf, euch mit ihren langen
Messern in einen blutigen Klumpen Hackfleisch zu verwandeln.

I Vernichtete Gegner hinterlassen niitzliche Orbs,
mit denen ihr eure Lebensenergie auffiillen kdnnt.

S I
el

4 l“ -- (T8 s e
M Diese riesige Lava-Spinne erwartet euch am Ende der
spielbaren Devil-May-Cry-Demoversion.

~Devil May Cry ist

das erste Spiel einer
neuen Generation von
Actiontiteln.”

anderen Lebewesen weit
tiberlegen. Ubermenschliche
Kréfte, unglaubliche Wider-
standskraft und die Fahigkeit,
verheerende Zauberspriiche
auf seine Feinde loszulassen,
machen ihn zum ultimativen
Kampfer fiir das Gute.

I Stylish hard action

Die erste Konfrontation mit
den Médchten des Bdsen findet
in einem verwunschenen Burg-
gemaduer statt. Auf der Suche
nach Verbiindeten wird Dante
sofort von seinen démonischen
Widersachern angegriffen.
Teuflische Marionetten und un-
heimliche Geisterwesen trach-
ten dem weiphaarigen Kdmpfer
nach dem Leben. Um sich sei-
ner Haut zu erwehren, greift
der Kampfer des Lichts auf das
einzig probate Mittel zuriick:
brutale Gewalt. Begleitet von
hervorragenden Lichteffekten
ballert und schlachtet sich
Dante wie in einem John-Woo-
Film durch die nicht enden wol-

I Obwohl die Grafik komplett in Echtzeit berechnet wird,
Idsst die Texturvielfalt keine Wiinsche offen.




Devil May C

:

W Saving the World with style:
Dante verfiigt nicht nur Giber
grope Feuerkraft, sondern auch
iiber eine eigenwillige Gaderobe.

lenden Gegnerhorden. Ge-
meuchelte Feinde hinterlassen
verschiedenfarbige Orbs, die
unter anderem zur Wiederher-
stellung von Dantes Lebens-
energie eingesetzt werden
kdnnen. Bei besonders hart-
nackigen Gegnern hat der rot-
gewandete Recke auferdem
die Méglichkeit, seine dédmo-
nischen Kréfte einzusetzen.
Wahrend sein Kérper von Blit-
zen durchzuckt wird, schleu-
dert der Racheengel Energie-
entladungen und magische
Geschosse auf seine Feinde

B Resident-Evolution
Horror-Guru Shinji Mikami hat
es endlich geschafft, sich aus
der Umklammerung der star-

I Die blitzschnelle

\
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I Der clevere Dante weiP, dass der moderne Action-Held manchmal sein Heil in der Flucht suchen muss.
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M Wo Stylish-hard-action-Held Dante mit seinem Argumentations-
verstérker hinfeuert, wachst so schnell kein Gras mehr.

nur gut, dass Dante unendlich Munition im Gepéck hat.

Action in Devil May Cry erinnert stellenweise
mehr an einen John-Woo-Film als an ein Videospiel.

ren Resident Evil-Spielmecha-
nik zu befreien und sowohl
spielerisch als auch technisch
neue Wege zu beschreiten.
Dante agiert mit einer Ge-
schmeidigkeit, die bis jetzt nur
wenigen Videospielhelden zu-
teil geworden ist. Samtliche
Bewegungsabldufe gehen but-
terweich ineinander Uber und
verleihen den Animationen ein
realistisches Aussehen. Alle
Hintergriinde werden absolut

~

I Die Effekte bei Devil May Cry sind einfach brillant. Endlich
zeigt die PlayStation 2 eindrucksvoll, was in ihr steckt.

flissig in Echtzeit berechnet
und bewegen sich mit saube-
ren 60 Frames iber den Bild-
schirm. Gestochen scharfe
Texturen und schéne Lichtef-
fekte runden die beeindrucken-
de Optik ab. Dariiber hinaus
wurde auch das Gameplay ei-
ner Frischzellenkur unterzo-
gen. Im Gegensatz zum indi-
rekten Vorgdnger Onimusha ist
es jetzt endlich méglich, den
blitzschnellen Helden analog

m

zu steuern. Doppelspriinge,
Sidesteps und knifflige Klet-
teraktionen gehen genauso
locker von der Hand wie dra-
matische Feuergefechte oder
madchtige Specialmoves. Mit
dem ersten Titel des von Cap-
com eigens aus der Taufe ge-
hobenen Stylish-Hard-Action-
Genres kann die PlayStation2
duferst eindrucksvoll zeigen,
was wirklich in ihr steckt.
(Henry Ernst)

—S2

Genre: Action-Adventure
Termin: 4. Quartal 2001
Hersteller: Capcom
Spieleranzahl: 1
Besonderheiten: Echtzeit-

o Hintergriinde

,nDevil May Cry

" brennt ein Action-
Feuerwerk der
Superlative ab."
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| Alone in the Dark 4

Eine der bahnbrechendsten
Action-Adventure-Serien
kehrt zuriick! Infogrames
bringt in Zusammenarbeit
it Darkworks den vierten
eil von Alone in the Dark.

M 1993 revolutionierte ein klei-
er Softwarehersteller namens
fogrames das Action-Adven-
ure-Genre. Alone in the Dark
ar das erste Spiel seiner Art
3D - damals natirlich mit we-
nigen Polygonen und einfachen
Texturen. Doch der Trend war
icht aufzuhalten. Jeweils ein
ahr spater erschienen Nach-
“Sfolger (1994 Teil 2 Hell's
Kitchen und 1995 Slaughter
Gulch). Nach {iber sechs Jah-
renh Abstinenz ist es also wie-

er so weit, Geisterjdger Ed-
ard Carnby kehrt zuriick!

Mystisches Abenteuer

ie in allen anderen Teilen
der Alone in the Dark-Serie ist
der zentrale Punkt der Story

8 Mit der Taschenlampe im Anschlag untersucht Ahrl!ﬁaitm-

ihn nicht sein unersattlicher
Wissensdurst, sondern Rache.
Carnbys bester Freund Charles
Fiske wurde auf Shadow Island,
einem kleinen Eiland vor der
Kiste von Maine, ermordet auf-
gefunden. Seine Investigationen
fuhren ihn zu Fred Johnson, der
Carnby von Fiskes Nachfor-
schungen erzéhlt. Angeblich

M deneyesea

war Carnbys Freund auf der
Suche nach drei altertiimlichen
Platten, die unvorstellbare
Kréafte besitzen sollen. Auf
Johnsons Bitte macht sich
Carnby auf, Fiskes Nachfor-
schungen wieder aufzunehmen
und die drei Platten sicherzu-
stellen, schlieplich diirfte sich
kaum eine bessere Gelegenheit

M Fréulein Cedrac beginnt das Splel auf dem Dach der Morton-

{ nOrdentlich Spannung, zwei

Handlumée und fette Waffen -
Darkworks lasst'dié Herzen hiler schlagen!

bieten, den Tod seines Kame-
raden zu vergelten.

B Carnby ist nicht allein

im Dunkeln!

Um dem Ganzen noch ein wenig
mehr Pep zu verleihen, stellte
Entwickler Darkworks dem
Ur-Helden Edward Carnby eine
attraktive Begleiterin zur Seite.
Aline Cedrac, eine junge, aber
fahige Anthropologin, ist eben-
falls auf der Suche nach den
mysteriosen Artefakten.
Geriichten zufolge sind sie vom
weltberiihmten Arch&ologen
Obed Morton gestohlen worden,
der sich auf Shadow Island ver-

“steckt halten soll. Kurz bevor

unsere Helden auf der Insel ein-
treffen, gerat ihr Privatflugzeug
auPer Kontrolle und sie miissen
per Fallschirm abspringen. Ed-
ward landet inmitten der Wild-
nis, wahrend Aline auf dem

Dach des Morton-Anwesens

gang. Dieser Lichteffekt sorgt fiir angespannte Atmosphére. Villa. Was sich wohl hinter dem Fenster verbergen mag? e

m Nachdem ihr ein Monster ordenthch mit Blei qefﬁttert
habt, verabschiedet es sich mit tollen Lichteffekten.

M Die wenigen Uberlebenden auf Shadow Island sind alle-
samt verstdrt. Dieser Mann hat sogar Angst vor euch.

M Nach langer Zeit treffen sich Edward und Aline wieder.
Doch es bleiben ihnen nur wenige Augenblicke.
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<" aufsetzt. Jetzt habt ihr die
Wahl, welchen der beiden
Handlungsstrange ihr verfolgen
wollt, wobei sich im Laufe des
Abenteuers ab und an die Wege
von Carnby und Cedrac kreu-
zen. In solchen Momenten grei-
fen sie sich gegenseitig unter
die Arme. Und das ist auch
bitter nétig, schlieplich geht
EINEER
dow Island

Bevor Carnby ins Morton-Anwesen kommt, untersucht

Alone in the Dark 4 | PSone

Merkwiirdiges vor! Blutriinstige

Monster bevdlkern die schein-
bar menschenleere Insel. Was
ist geschehen? Erste Antwor-
ten erhélt Aline von Mortons
Mutter, die sich in ihrem Zim-
mer verschanzt halt. Schatten-
wesen treiben auf der Insel ihr
Unwesen. Scheinbar hatten
Mortons Platten-Experimente
unerwartete Nebeneffekte ...
In solchen Féllen ist es gut,
auf eine gut sortierte Waffen-
kammer zuriickgreifen zu kén-
nen. Angefangen bei mickrigen
Pistolen liber hypermoderne
Strahlenwaffen bis hin zum zer-
storerischen Raketenwerfer
habt ihr freie Auswahl - mit der
Einschrénkung, dass bestimmte
Waffen nur von einem der bei-
den Hauptcharaktere einge-
setzt werden diirfen. Beispiels-
weise ist der Disklauncher nur
von Aline zu bedienen. UT-
Zocker diirften ihn als Ripper
kennen. Sinnloses Herumballern
im Ego-Shooter-Stil sollte man
tunlichst vermeiden, da der
Munitionsnachschub spérlich
ge-sat ist (entweder gut ver-
steckt oder bewacht). Habt ihr
schmerzhafte Bekanntschaft
mit einem der Schattenwe-
sen gemacht, ist der Ein-
satz von Medikits drin-
gend zu empfehlen
(RE l&@sst griipen).

y ,‘.,,.Q

M Leider bekommt man Aline Cedrac nur selten in dieser entspannten Position zu
sehen. Meistens ist sie damit beschaftigt, Monsterhorden zu entsorgen.

I8 Von Untoten lasst sich Carnby nicht gerne anmachen.
Per gut gezieltem Schuss erledigt er dieses Problem.

I Im Kampf gegen besessene Dobermdnner muss Edward
schwereres Geschiitz auffahren,

Die beiden Hauptcharaktere
Aline Cedrac

e \ls Jl 9 U | M Die amerikanische
' LY 3 % = - i

o -; gy Schanheit franzdsischer
WEIGHT 54 K6 - 108 1E5 ! ‘w Abstammung besticht
€765 - GReEn % ./ | durch Kombinationsgabe
bt febid (2 und ihr hervorragendes
RIKTH BRTE : JUn€ 30, 19 Gedachtnis.

RIRTHPIRGE : LExinGTEN, EOSTEN, USA
. FATHER : UNKNEWN
- MOTHER : MARIE CEDRRC

Edward Carnby

I Der Detektiv des Uner- g : "
griindlichen [dsst sich nicht y c—;ﬁ" it
so schnell aus der Ruhe ¥ T L84 - B3l

o WEIGHT: T8 X6 - |56 LBs
EYES: GREY BLUE

Hpig: sROWN

IDENTIFYING MARKS: NOKE
DRTE OF BIRTH: 287H OF FESRURRY. 1968,

bringen. Seine Erfahrung
mit Ubernatiirlichem zeich-
net den Draufgdnger aus.

A

M Klassisches Resident~
Spielprinzip
Wer Resi Evil-Zocker ist, der

~Am Ende der PSone-Ara

bahnt sich mit
wird sich bei Alone in the Alone in the Dark 4 ein
Dark sehr schnell heimisch

fihlen. Alle Locations beste- €Chter Resident-Killer an.”

hen aus vorberechneten Hin-
tergriinden. Standig wechseln-
de Kameraperspektiven und
skurrile Einstellungen sorgen
fiir beklemmende Spannung.
Hinzu kommt eine hervorra-
gende Gerduschkulisse. Dark-
works beweist eindrucksvoll,
dass in diesem Bereich manch-
mal weniger mehr sein kann,

indem es atmosphdrische Stille
und aufbrausende Klassikele-
mente in die diistere Gothik-
Musik einfliefen Idsst. Leider
war die uns vorliegende Vor-
abversion noch nicht lokali-
siert, so dass wir (iber die
Qualitdt der deutschen Fas-
sung noch keine verldsslichen
Aussagen machen kénnen.
Trotz dieser Einschrdnkung
hinterlie Alone in the Dark
bei uns einen liberaus positi-
ven Eindruck und kénnte so-
gar zu einem echten RE-Killer
avancieren. (Swen Harder)

Alone in the Dark 4

Genre: Action-Adventure

Termin: Juni 2001

Hersteller: Darkworks/Infogrames
Spieleranzahl: 1

Besonderheiten: 2 CDs

.+ wEin auperordentlich
spannendes Survival-

! Game mit Hit-
Potenzial”



Gran Turismo 2

Polyphony Digital 2/00 85%
V-Rally 2

Infogrames 799 84%
Gran Turismo

Polyphony Digital ~ 6/98  83%
Ridge Racer IV

Namco 4/99  83%
Crash Team Racing

" Naughty Dog 12/99 83%

Ridge Racer V

SCED 12/00 85%
Moto GP

Namco . 1/01  84%
F1 Racing Championship

Ubi Soft 401 80%
Formula One Champ. S. 2000

Electronic Arts 101 76%
Smuggler’s Run

Take 2 12/00 T76%

Beat ‘em Up

Tekken 3

Namco 9/98 82%
Street Fighter Alpha 3

Capcom 599 81%
Soul Blade

Namco 3/99 80%
Dead or Alive

Tecmo 798  18%
Ehrgeiz

Squaresoft 3/99  T1%
Dead or Alive 2

Tecmo /01 90%
Tekken Tag Tournament

Namco 12/00 84%
Dynasty Warriors 2

Midas Games 2/01  84%
Kengo

Ubi Soft 4/01  T72%
Street Fighter 3 EX

Electronic Arts 4/01  58%

M Der typische Extreme-G-Look wird natiirlich im dritten Teil auf der PlayStation 2 erhal-
ten bleiben. Bei einer solch rasanten Tunnelfahrt kann einem schon schwindelig werden.

PlayStation 2 Rennspiel Augist 2001 Acclaim

Extreme G 3

M All diejenigen unter euch, die
ein Ninter]do 64 ihr Eigen nen-
nen, werden sicher die Racing-
Serie Extreme G von Acclaim
kennen. In typischer WipEout-
Manier brettert ihr mit hyper-
modernen Motorréddern Uber
skurrile Strecken mit Loopings,
Tunneln, Rampen, etc. Dabei
werden die Bikes sogar Uber die
Schallgrenze hinaus beschleu-
nigt, so dass ihr einen wahren
Geschwindigkeitsrausch erlebt.
Auf der PS2 kommt nun der
dritte Teil der Serie. Die engli-
schen Entwickler Probe Enter-
tainment wollen alles daran
setzen, die Vorziige der Play-
Station 2 zu nutzen. Zumal die
Anforderungen an die Hardware

TOTAL TIME
8:34:37

sehr hoch ausfallen dirften. Ex-
treme Sichtweite bei gleichzei-
tig sehr hoher Geschwindigkeit
fordern den Prozessoren viel
ab. Ob Extreme G 3 wie die Vor-
ganger einen Mehrspielermo-
dus (bis zu vier Spieler gleich-
zeitig) haben wird, steht noch
nicht fest. Fest steht jedoch,
dass zu den bekannten 13 Fah-
rern des zweiten Teils neue
Gesichter hinzukommen wer-
den. Jeder Biker bringt selbst-
verstandlich sein eigenes PS-
Monster mit. Sie unterscheiden
sich in den Punkten Beschleu-
nigung, Endgeschwindigkeit,
Handling und
Power vonein-
ander. Gerade

der letztere Punkt ist entschei-
dend, da es bei Extreme G nicht
nur um Tempo, sondern auch
um den gezielten Einsatz von
diversen Power-ups geht: Lenk-
raketen, Boosts, Minen, um nur
einige Waffensysteme zu nen-
nen. Mehr dazu in einer der
nachsten Ausgaben.

IMES
/as:2
2 2/380

TOTAL TIME
10/56:4
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M Im direkten Kampf mit seinen untoten
Gegnern kennt Kain keine Gnade. Ihm
stehen multiple Techniken zur Verfiigung.

Action-Adventure

Blood Omen 2

® Neben Soul Reaver 2 kommt
mit Blood Omen 2 ein weiterer
Vertreter der Legacy of Kain-
Serie fiir die PS2. Wie aus dem
Vorganger bekannt, lauft ihr
durch gotische Landschaften und
metzelt mit euren (ibermenschli-
chen Vampirfahigkeiten unzahli-
ge Monster nieder. Beispielsweise
springt ihr mit geschmeidigen
Sprlingen Uber Ddcher oder kon-

Juartal 2001 Eidos

trolliert mit Kains mentalen
Fahigkeiten die Gegner. Entwick-
lerteam Crystal Dynamics ver-
spricht eine einzigartige kiinstli-
che Intelligenz von Gegnern und
Passanten, die beispielsweise
schreiend davonlaufen, wenn sie
Kain in voller Bewaffnung sehen.
Blood Qmen 2 wird voraussicht-
lich im Herbst Kains Abenteuer
auf der PS2 fortsetzen.

1 56
1:30:003

ion 2 Rennspiel

{

Polyphony Digital/Sony

Gran Turismo 3: A-spec

% Und auch in diesem Monat
gibt es wieder neue Fakten und
optische Eindriicke zum wohl
am meisten erwarteten PS2-
Rennspiel. In GT3: A-spec wird
auf jeden Fall ein Diablo GT mit
Uber 600 PS zur Verfligung
stehen! Zurzeit verhandelt
Sony noch mit Hersteller Lam-
borghini dariber, ob das Fir-
menlogo im Spiel verwendet
werden darf oder nicht. Nichts-

destotrotz misst ihr zundchst
einmal die entsprechende Li-
zenz-Freigabe erspielen, bevor
ihr mit diesem Monster liber
einen der 36 Kurse (17 davon
sind gespiegelt) brettern
kénnt. Neben dem Fuhrpark-
Neuzugang enthiillt Produzent
Kazunori Yamauchi, dass es ei-
nen neuartigen Vertikal-Split-
screen geben wird. Somit dirft
ihr zwischen der klassischen

I Der vertikale Splitscreen gibt euch
ein vollkommen neues Fahrgefiihl.

horizontalen Bildteilung und
der neuen Variante wéahlen.
Bleibt zu hoffen, dass Poly-
phony es endlich schafft, das
Spiel auf den Markt zu bringen.

Rollenspiel

Final Fantasy IX

Squaresoft 2/01  92%
Final Fantasy Vil

Squaresoft 3/99 92%
Final Fantasy VI

Squaresoft 10/99 90%
Vagrant Story

Squaresoft 700 89%
TechnoMage

Infogrames 301 85%
Summoner

THO 4/01 81%
Orphen - Scion of Sorcery

Activision /01 65%
Evergrace

Ubi Soft 4/01 61%
Eternal Ring

Ubi Soft 2/01 59%

Jump & Run

Rayman 2

Ubi Soft 9/00 85%
Toy Story 2

Activision 1/00  84%

Spyro 3: Return of the Dragon

Insomniac Games  12/00 83%
Crash Bandicoot 3

SCEE 12/98  81%
Gex: Deep Cover Gecko

Crystal Dynamics 5/99 80%

Rayman 2: Revoluttoqf

Ubi Soft 89%

Strategie/Denkspiel
Dune 2000

Westwood Studios  3/00 86%
Warcraft 2

Electronic Arts 2/98  85%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood 2/98 83%
Populous - The Beginning

Electronic Arts 3/99 82%
Front Mission 3

Squaresoft 8/00 81%
Super Bust-A-Move

Acclaim 2/01  80%
Kessen

Electronic Arts 2/01 76%
Theme Park World

Bullfrog /01 75%
Heroes of Might & Maglc NEU!

Infogrames 5/01  64%
Fantavision

SCED 12/00 63%

PSG **
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== | Metal Gear Solid
PSone
Metal Gear Solid
Konami 90%
Soul Reaver: Legacy of Kain
Crystal Dynamics 799 86%
Resident Evil: Nemesis
Capcom 3/00 85%
Parasite Eve 2
Squaresoft 8/00 84%
Fear Effect
Kronos 4/00 82%
MDK 2: Armageddon NEU!
Virgin 5/01 84%
Shadow of Memories NEU!
Konami 5/01 75%
Warriors of Might & Magic NEU!
Infogrames 5/01 70%
Disneys Dinosaurier
Ubi Soft 2/01 67%
Action

Dino Crisis 2
Capcom 11/00 86%

Medal of Honor: Underground

Electronic Arts 11/00 85%
Star Trek: Invasion

Activision 84%
Colony Wars: Red Sun

Capcom 3/00 83%
Time Crisis: Project Titan NEU!

Sony 5001  79%

Armored Core 2

Ubi Soft 2/01  79%
Star Wars Starfighter NEU!

LucasArts 5/01 78%
Zone of the Enders

Konami 4/01  78%
Gungriffon Blaze

Swing 401 T1%
TimeSplitters

Eidos 1/01 7%

| 32

Mai 2001

PSG

PlayStation 2

Kessen 2

B Kaum steht der erste Teil in
Deutschland in den Regalen,
geht das japanische Strategie-
Epos Kessen schon in die zwei-
te Runde. In Japan hingegen ist
Kessen bereits seit Gber einem
Jahr auf dem Markt und ver-
kaufte sich bislang hervorra-
gend. Grund genug, fir eine
Neuauflage zu sorgen, die den
ersten Teil deutlich in den
Schatten stellen soll. Kessen 2

Strategie 4. Quartal 2001

Koei

bietet neben einer enorm ver-
besserten Grafik (ausgefeiltere
Animationen, Spezialeffekte,
mehr Figuren), neue spieleri-
sche Ansdtze. Neben den klas-
sischen Nahkdampfen, darf der
Spieler nun aus einer Reihe von
Zauberspriichen wahlen. Am
beeindruckendsten ist ein ver-
heerender Tornado, der alles in
die Luft reift, was sich ihm in
den Weg stellt.

M Ein fahiger Magier passt immer her-
vorragend in eine gestandene Party.

PlayStation 2 Rollenspiel
4. Quartal 2001 Atlus

Wizardry

M Ein echter Rollenspiel-Klassi-
ker aus alten PC-Tagen kehrt
dank des japanischens Entwick-
lers Atlus auf die PlayStation 2
zuriick. Wizardry, ein beriihmter
Vertreter des rundenbasierten
Rollenspiels, wird aller Voraus-
sicht nach auf Sonys Next-Gen-
Konsole nichts von seinem
Charme verlieren. Noch immer
werden die Kampfe mit einfa-
chen Bitmap-Charakteren und
wenigen Animationen prasen-
tiert. Trotz der technischen Mini-
malpracht kénnte Wizardry Hard-
core-RPG-Fans aufgrund seiner
intensiven Story liberzeugen.

RiEOWR |

L- j .‘- i T
PlayStation 2 Rollenspiel
3. Quartal 2001 Ubi Soft

Evergrace 2

M Ebenfalls in die zweite Runde
geht das Japano-RPG Evergrace.
Allerdings handelt es sich ei-
gentlich nicht um einen echten
Nachfolger, vielmehr erzahit Teil
2 die Geschichte des Helden Yu-
terald, bevor er in eine andere
Dimension gesaugt wurde (wie

N 3 ."
p. s R/

M Knallbunte Landschaften und finstere
Monster - die Welt von Evergrace.

im Ur-Evergrace erzéahlt). Yute-
rald geht diesmal auch nicht al-
leine auf grofe Abenteuerreise.
Zwei Freunde begleiten ihn, um
in die 3D-Echtzeitkdmpfe hel-
fend einzugreifen. Trotz dieses
Features wird Evergrace 2 keine
Multiplayer-Funktion oder Ahn-
liches unterstiitzen. Fiir Fans
des Vorgangers dennoch Grund
zum Sparen.

Plav$s
Fid

Action
Crave

ation 2
3. Quartal 2001

Armored Core 2|

M Weiter geht's mit Nachfolgern!
Der Robo-Kracher Armored Core
kommt zum zweiten Mal mit dem
Untertitel ,,A new age" auf die
PS2.100 neue Missionen und viele
Uberarbeitete Add-ons fiir eure
Roboter sorgen fiir Spannung und
nahezu unbegrenzte Bastelmdég-
lichkeiten. Immerhin werden rund
10 Milliarden Kombinationen der
Bauteile mdglich sein. Ein echtes
Fest fiir Mech-Fans also!

M Ein riesiger Amored-Core-2-Kampfroboter.
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Ace

B Weltweit konnte die beriihm-
te PlayStation-Serie Ace Com-
bat schon weit tber 1 Million
Exemplare verkaufen. Jetzt
donnern die Kampfjets auch
Uber den PS2-Horizont. In der
Zukunft herrscht Frieden auf
Basis militarischer Abschre-

irtal 201

Action 3. Qu:

Combat 4

Namco

ckung. Doch nach einem Me-
teoriteneinschlag dndert sich
schlagartig das Machtgefiige
und es kommt zum Krieg. lhr
libernehmt als junger Pilot das
Cockpit diverser Kampfjets.
Darunter so namhaftes Kriegs-
gerdt wie F-14 Tomcat, F-15

¥ Weniger wendig, dafiir aber hervor-
ragend fiir Tiefflige und Aufkldrungen
geeignet: Der Tornado.

Eagle, und der F-117 Stealth-
Fighter. Alle Jets sind bis zur
kleinsten Schraube den realen
Vorbildern nachempfunden. Mit
ihnen gilt es, 24 Missionen zu
bestehen, um den Weltfrieden
wiederherzustellen. Wenn man
einmal von der etwas hirnris-
sigen Story absieht, ist Ace
Combat 4 eine hervorragende
Simulation. Die Hintergriinde
sind fast fotorealistisch.
Kommt es zum Duell, ziindet
die PS2 ein Effektfeuerwerk,
wie man es noch nie in diesem
Genre gesehen hat. Hinzu
kommt noch eine unerreicht
realistische Flugphysik, die
euch quasi direkt hinter den
Kampfjet-Kniippel setzt.

ion 2 Rennspiel Juni

2001 Ubi Soft

Tokyo Xtreme Racer

M Direkt vom Sega Dreamcast
kommt eine weitere Umsetzung:
Das Prolo-Rennspiel Xtreme
Racer spielt in der japanischen
Millionen-Metropole Tokio. Ihr

Ubernehmt das Steuer eines
PS-Boliden und durchstreift die
ndchtlichen Strafen, immer auf
der Suche nach einem flotten
Rennen gegen Gleichgesinnte.
Dabei liegt die
Schwierigkeit
nicht unbe-

INORMAL )
PRESS VIEW BUTTON TO SWITCH CAMERRA

dingt darin, den Gegner abzu-
hangen, sondern vielmehr dem
regen Verkehr auszuweichen,
der sich naturgemap wesentlich

langsamer bewegt als ihr selbst.

Die Grafik macht bereits jetzt
einen sehr guten Eindruck. Vie-
le Lichtquellen, wie Strapenla-
ternen, Leuchtreklamen und
nicht zuletzt eure Scheinwerfer
erhellen die finsteren Strafen
und spiegeln sich auf den hoch-
glanzpolierten Karosserien.

Sport

ISS Pro Evolution 2

Konami 4/01 92%
FIFA 2001

Electronic Arts 1/01 87%
Everybody's Golf 2

Camelot 5/00 83%
Tiger Woods PGA Tour

Electronic Arts /01  78%
Ready 2 Rumble Boxing

Midway 1/00  78%

o

International Superstar Soccer

Konami 12/00  90%
FIFA 2001
Electronic Arts 12/00 90%

ESPN International Track & Field

Konami 12/00 83%
Knockout Kings 2001

Electronic Arts 4/01 78%
Swing Away Golf

Electronic Arts 201 73%

American Sports

NHL 2001

Electronic Arts 11/00  80%
Madden 2000

Electronic Arts 1/99 78%
NBA Live 2001

Electronic Arts 1101 77%
Triple Play

Electronic Arts 799  75%
NBA Jam

Acclaim 1/99 68%
Madden 2001

Electronic Arts /01 84%
NHL 2001

Electronic Arts 12/00 80%
NBA Live 2001

Electronic Arts 401 79%
All-Star Baseball 2002 NEU!

Acclaim 5/01  75%
ESPN NBA 2Night NEU!

Konami 5/01  74%

Fun-Sports

Tony Hawk's Pro Skater 2

Activision 9/00 89%

Phat Air - Extreme Snowboarding

Pony Canyon Inc. 6/98 83%
WWF SmackDown! 2

THQ 1/01 82%
Cool Boarders 3

989 Studios 12/98  81%
MTV Sports Skateboarding

Dark Black 10/00  79%
SSX

Electronic Arts 12/00 88%
ESPN X-Games Snowboarding

Take 2 2000 1%
Surfing H30

Take 2 2/01 41%
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Battleship!

16.5. |
Infogrames Action-Adventure
~| Asterix Maxi Gaudium  30.5. |
- Infogrames Jump&Run |-
- Bayern Classic Squads ~ Mai |~
| Virgin Sport |
- Black & White Mai -
] Electronic Arts Simulation :
-| Dancing Stage - Disney  Mai -
- Konami Entertainment
| In einem Land vor... Mai |
4 THO Rennspiel |.
*{ Motocross Mania Mai
] Take?2 Rennspiel |~
- Power Diggerz Mai -
. JVC/Virgin Action -
-| Roswell Conspiracies Mai
- Ubi Soft Action +
“| Sheep, Dog & Wolf 235. [
« Infogrames Action
o e e R

2001
Hasbro Interactive Action
- Buffy - Im Bann der... 2001 |
- FoxInteractive Action |-
; Chelsea Classic Squads  Jun |-
Virgin Action |
1 Der Verkehrsgigant 18.6. -
i Infogrames Simulation i
- Ford Racing 2001
- Empire Rennspiel
_| Goofy's Fun House Jun |
Ubi Soft Action
| Hidden & Dangerous 20"
1 Take2 Strategie |
4 Lemmings 2.0
1 Take2 Geschicklichkeit
1| Looney Tunes Racing Jun 8
- Infogrames Rennspiel [
"| Magical Stones 2001 L
« Konami Puzzle |
1 Mat Hoffman's Pro BMX T7.6. |
1 Activision Fun-Sports |~
- Monster Force Jul -
‘1 Universal Action !
- Planet of the Apes 2001 |
-+ Electronic Arts Action |

_ Power Rangers Time Force 4.Q |
THO

Action |
Rocket Power Okt |
: Action |~

< Samurai Showdown Jun
JVC/Virgin Beat 'em Up |

j‘ Scooby-Doo! Night of...  Nov
1 THO Adventure -
4Sesame Street Sports Jun |
-,‘ Ubi Soft Action -

Geschicklichkeit

. - -

‘JI P
Ubi Soft

| O

Sep
Action-Adventure
O [

=2 PSG

Sponquob Square Pants Nov -

T

5

t
.

Eidos

Simulation

COmmandos fa

¥ Nicht nur von anderen Konso-
len erwartet die PlayStation-2-
Gemeinde einiges an Umsetzun-
gen, auch der grope PC-Sektor
wird nun fiir solche Zwecke he-
rangezogen. Ein solcher Titel ist
Commandos 2. Als Anfiihrer ei-
ner militdrischen Spezialeinheit
misst ihr verzwickte Missionen
erfllen. Teil 1 machte seinerzeit
aufgrund des knackigen Schwie-

rigkeitsgrades von sich reden. Es

bleibt abzuwarten, ob die Play-
Station-2-Version dhnlich heftig
wird, schlieflich ist das Konso-
len-Publikum eher an unkompli-

§
2

W Selbst im hohen Norden sind eure ein-
zigartigen Dienste von Noten.

zierte Titel gewdhnt. Dennoch
wird sich am Prinzip nichts an-
dern. In jeder Mission misst ihr
auf die Fahigkeiten eures Teams
zuriickgreifen. Beispielsweise
sorgt der Sprengstoffexperte fiir
freie Wege, der Scharfschiitze
fir die unbemerkte Wachen-Be-

seitigung und eine junge Dame
fiir die todsichere Ablenkung.
Jeder Level ist so aufgebaut,
dass ihr nach und nach lautlos
die feindlichen Linien durch-
brecht und dabei immer mehr
aufeinander angewiesen seid.
Meistens agiert eure Gruppe ge-
trennt voneinander, so dass ihr
standig zwischen den einzelnen
Team-Mitgliedern hin und her-
schalten miisst. Auf Dauer eine
sehr aufregende Sache!

Rennspiel

Activision

Supércar Stﬁrdeéfb'hallenge

! Das ehemalige Square-Team
Exact aus Los Angeles hat ein
einfaches, aber Erfolg verspre-
chendes Rennspielkonzept in
der Mache. Supercar Street
Challenge dirfte mit extrem
teuren Boliden besonders die
Sportauto-Anhénger begeis-
tern. Mit den unglaublichen
Autos von Lotus, Callaway, Fi-
oravanti, Pagani, Vision CTEK
K/2 oder dem Pontiac Concept

M Durch grofe europdische und ame-
rikanische Stidte wird geheizt.

GTO macht ihr die Strapen
unsicher. In erster Linie ist
Activision bestrebt, einen rein-
rassigen Arcade-Racer mit un-
komplizierter Steuerung und

ohne Schadensmodelle der ins-
gesamt elf Fahrzeuge zu ent-
wickeln. Die spielbare Demo
zeigt bereits, dass wir uns
zwar nicht unbedingt auf einen
GT-Killer einzustellen haben,
Supercar Street Challenge
aber sehr wohl in der oberen
Racer-Liga mitspielen wird.




Jump & Run
)01 Namco

2 ODunart 0N
J. WUdltal £V

M Nach dem ersten Blick auf Klo-
noa steht fest: Wir diirfen uns auf
ein aufergewdhnliches Jump &
Run fir die PlayStation 2 freuen.
Nicht nur, dass die Grafik hervor-
ragend an den Comic-Stil ange-
passt wurde, auch die Animatio-
nen sind nahezu perfekt aufein-
ander abgestimmt. Held Klonoa
ist wie im ersten Teil mit einem
magischen Ring ausgestattet.
Dieses Schmuckstiick befahigt
den kleinen Kappentrager, sich
an herumstreunenden Monstern
festzuhalten, an ihnen abzusprin-
gen und so entlegene Plattfor-
men zu erreichen. Ein wenig Ab-
wechslung darf bei einem moder-
nen Jump & Run natirlich nicht

fehlen. Hier bietet Klonoa 2
Kurzweil durch zahlreiche Mini-
games bzw. Sonderabschnitte,
wie Surf-Einlagen oder einen uri-
gen 2D-Level. Auperdem ist das
Game mit vielen cineastischen
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Zwischensequenzen gespickt.
Somit kdnnte Namco (in
Deutschland wird Klonoa 2 si-
cher von Sony vertrieben wer-
den) vielleicht sogar Genre-Pri-
mus Rayman den Rang ablaufen.

PSone

7. Juni 2001

Fun-Sports
Activision

Mat Hoffman's
Pro BMX

¥ Leider die einzige nennens-
werte PSone-Neuerscheinung in
diesem Monat. Basierend auf
der Tony-Hawk-Engine prasen-
tiert sich Mat Hoffman's Pro
BMX mit ausgefeilten Stunt-
animationen und vielen unter-
schiedlichen Modi.

PlayStation 2 Rennspiel
Mai 2001 Take 2

4x4 Evolution il

Offroad-Spiele erfreuen sich
unter den PS2-Entwicklern
scheinbar groper Beliebtheit.
Ahnlich wie Smuggler's Run
diirft ihr euch in 4x4 Evolution
frei durch die Landschaft bewe-
gen. Steile Hange, triefender
Matsch und tiefe Spurrillen brin-
gen euch echtes Offroad-Feeling

[

nach Hause. Dieses Gefiihl ver-
starkt sich sogar noch durch ei-
ne realistische Fahrphysik. Ohne
Frage ein interessanter SUV/
Truck-Titel.

Cig LR 3
-~ 3 4 e
e x1000/min © 7

: 4WDH i
e S 4
b4 ~

I Mit breiten Stollenreifen durchpfliigt ihr mit schweren SUVs die Landschaft.

l I - -
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T Blades Mai
Konami Action
Army Men Air Attack 11.5.
Infogrames Action
Crazy Taxi Mai
Acclaim Action

- ESPN Nat. Hockey Night Mai
Konami Eishockey
Feuerstein: Viva Rock Vegas Mai
Swing Rennspiel
Formel Eins 2001 23.5.
Sony Rennspiel
Heroes of Might & Magic 11.5.

| Infogrames Strategie
Hidden Invasion Mai
Swing Action
Red Faction Mai
THO Shooter
Ring of Red Mai
Konami Strategie

Rumble Racing 17.5.

Electronic Arts Rennspiel
Sky Surfer Mai
Swing Sport

-4 Star Wars: Super Bombad Mai

Electronic Arts Rennspiel

. Tokyo Highway Challenge Mai
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Ubi Soft

e |

Rennspiel

T
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Bloody Roar 3

Termine

Ausblick

ra )

Jun

Virgin Beat 'em Up
Cool Boarders: Code Alien 4.0
UEP Systems Snowboarding
Crash Bandicoot 4.0
Universal Action
Devil May Cry 4.0
Capcom Action-Adventure
Evil Twin Jun
Ubi Soft Action-Adventure
Extermination 3.0
Sony Action-Adventure
Extreme G 3 Aug
Acclaim Rennspiel
Final Fantasy X 4.0
Squaresoft Rollenspiel
Gran Turismo 3: A-spec 3.0
Sony Rennspiel
Soul Reaver 2 Jun
Eidos Action-Adventure
Metal Gear Solid 2 4.0
Konami Action-Adventure
Onimusha Jun
Electronic Arts  Action-Adventure

-| Resident Evil Code: V.C. 4.0
Capcom Action-Adventure
Shadowman 2 Aug
Acclaim Action
Silent Hill 2 3.0
Konami Action-Adventure
Virtua Fighter 4 3.0
Sega Beat 'em Up
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geschnannt

s
o

t Dred
kiindigen die Ego-Shooter-
Profis von Rebellion (Aliens
vs. Predator-PC) eine Um-
setzung der gleichnamigen
2000AD-Comics fiir die PS2
an. Obwohl sich das Spiel
noch in einer friihen Phase
befindet, ldsst sich jetzt
schon sagen, dass die BPjS
an diesem Werk ihre helle
Freude haben wird.

¥ BPjS die Zweite. In Ameri-
ka ist vor kurzem die PS2-
Version eines hier zu Lande
indizierten Arena-Shooters
erschienen. Das Spiel mit
dem Beinamen Revolution
liegt beim Importhandler eu-
res Vertrauens bereit und
bietet neben hervorragender
Grafik einen Vierspielermo-
dus und jede Menge Frag-
Action.

W Core schiebt ab. Die von
vielen PlayStation-2-Besit-
zern sehnlichst erwarteten
Core-Titel Herdy Gerdy und
Project Eden verschieben
sich auf Oktober. Gegeniiber
dem Branchenblatt CTW gab
Core bekannt, dass die Spie-
le erst dann veroffentlicht
wiirden, wenn genug Play-
Station-Grundgerate (ca. 12
bis 14 Millionen) in Europa
und USA verkauft sind.

I Rechtzeitig zum Start der
neuen Formel-1-
Saison legt Sony
dem Rennspiel
Formel Eins 2001
eine DVD bei,
auf der ihr In-
terviews mit
Fahrern und
unverdffent-
lichtes Bildma-
terial bestau-
nen kénnt.

B Unbestatig-
ten Geriich-
ten zufolge
soll die
neue Ani-
mations-Re-
ferenz Virtua
Fighter 4 be-
reits im
Herbst
fur die PS2
erschienen.

|
Mai 2001 |

M Gitaroo Man vom Strategie-Experten Koei verspricht eine interessante Mischung aus

Ehar= l

Parrapa the Rapper und Guitar Freaks zu werden. Die Bemani-Welle halt weiter an.

Alle Wege

-

nact
i 1a

M Wahrend fleiBige PSG-Redak-
teure im verregneten Niirnberg
arbeiten mussten, traf sich der
Rest der Spielewelt Ende Marz
auf der Tokyo Game Show.
Alles, was im internationalen
Spielebusiness Rang und Na-
men hat, war vertreten und
prasentierte die kommenden
Hits fir Sonys schwarze Traum-
konsole. Neben vielen fiir den
westlichen Markt weniger inte-
ressanten Spielen erwiesen

sich vor allem die spielbaren
Demo-Versionen von Metal
Gear Solid 2: The Sons of Li-
berty, Silent Hill 2 und Final
Fantasy X als wahre Publikums-
magneten. Wer sich mit den
neuen Final Fantasy-Helden
durch einen der spielbaren
Levels kdmpfen wollte, musste
Wartezeiten von bis zu zwei
Stunden auf sich nehmen. Wie
auf Messen (blich, kochte die
Geriichteklche fast Gber: Nach-

INSERT COIN(S)
CREDIT(S) 0/0

I Der brandneue Namco-Automat Vampire Night ist ein ganz heifier Umsetzungsanwarter.

M Das Geschicklichkeitsspiel Ynaya Caballista ldsst euch mit einem
aufgemotzten Skateboard die verriicktesten Abenteuer bestehen.

M Gl Jockey 2001 von Koei bietet neben der Wett-Moglichkeit
auch die Chance, einen eigenen Rennstall zu erdffnen.

Tokyo Game Show 2001 Spring

dem Namco den Pro-
duzenten des Rollen-
spiel-Superhits Xe-
nogears verpflichten
konnte, rissen Spe-
kulationen um eine
Fortsetzung des
hier zu Lande un-
bekannten Mech-
RPGs nicht ab. Der
Preis fir das skurrilste TGS-
Spiel geht an den Happy Diet
Simulator. Mit dieser Software
und dem mitgelieferten Step-
per kénnen sich Ubergewichtige
PlayStation-Besitzer ihre Pfun-
de vor dem Fernseher abstram-
peln. Dass diese eigentlich
sinnvolle Software auferhalb
Japans erscheinen wird, ist al-
lerdings unwahrscheinlich.

I Die Messe der Superlative bot nicht nur
Spiele, sondern auch Showeinlagen.
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Ab ins Netz

Buffalo-
Modem
flir PS2

B Wahrend sich Sony bezlig-
lich eigener Internet-Plane in
Schweigen hillt, schiefen
Drittanbieter-Geréate wie Pilze
aus dem Boden. Neuester
Spross im Bunde ist ein USB-
Modem mit dem schénen Na-
men Buffalo. Das von der Firma
Melco hergestellte Gerat wird
mit einer recht lppigen Aus-
stattung geliefert: Das in
schlichtem Schwarz gehaltene
56K-Modem kommt im Paket
mit dem von Ergosoft program-
mierten EGBROWSER. Ein wei-
teres Schmanker!| wird mit Co-
nexants Smart-SCM-Software
geliefert. In Zusammenhang
mit in Kiirze erscheinenden Ti-
teln wie Armored Core 2: Ano-
ther Age werdet ihr mit diesem
niitzlichen Programm hitzige
Online-Gefechte austragen
kénnen. In Japan wird das Buf-
falo-Modem fir ca. 6.000 Yen
an den Mann bzw. die Frau ge-
bracht. Wann der niitzliche
schwarze Kasten in Deutsch-
land erscheint und welche
Spiele in Zukunft unterstitzt
werden, war leider bisher noch
nicht herauszubekommen.

M Mit diesem kleinen Wunderkdstchen
werden zumindest japanische PS2-Besitzer
das Internet unsicher machen.

Zombies auf der Leinwand

Resident-Evil-Film:
Ground Zero

B Nach Auftritten auf allen be-
kannten Konsolen-Systemen
suchen die garstigen Untoten
nun auch die Kinoleinwadnde
heim. Interessanterweise wird
der Film zu Capcoms Survival-
Horror-Dauerbrenner unter an-
derem vom deutschen Produ-
zenten Bernd Eichinger finan-
ziert. Das mit 40 Millionen
Dollar veran-
schlagte Pro-
jekt wird der-
zeit unter der
Regie von Paul
Anderson in
Berlin produ-
ziert. Soweit
bekannt, geht
es in dem Film
um einen Su-
percomputer,
der in einem
Chemie-Labor
fiir einen fol-
genschweren
Zwischenfall : :
gesorgt hat. Durch aus-

derte von Wissenschaftlern mit
einem Virus infiziert worden,
der sie postwendend in Zom-
bies verwandelt hat. In den
Hauptrollen werden die aus
Das flinfte Element bekannte
Milla Jovovich, James Purefoy
und das deutsche Ex-Vorzeige-
Girlie Heike Makatsch zu sehen
sein.
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M Milla Jovovich wird im Horror-Thriller Resident

strémende Gase sind Hun- Evil: Ground Zero die Hauptrolle spielen.

Peripherie-Inflation

PlayStation-2-Zip

W Auf der diesjahrigen Game
Developers Conference {iber-
raschte die Firma lomega die
gesamte Branche mit der
Ankiindigung eines Zip-Lauf-
werks flr die PlayStation 2. Das
Laufwerk wird {iber den USB-
Port eurer PS2 angeschlossen
und ermdglicht es euch, Zusatz-
levels oder andere Downloads in
bestehende PS2-Spiele zu in-

tegrieren. Welche Spiele das
Gerat unterstiitzen werden,
steht noch nicht fest.

M Das Zip-Laufwerk ist rechts zu sehen.

Schlechte Marktsituation

Namco im

B Nachdem Squaresoft letzten
Monat rote Zahlen bekannt
gab, musste auch Pac-Man-Er-
finder Namco vor kurzen Farbe
bekennen. Wegen der weit hin-
ter den Erwartungen liegenden
PlayStation-2-Verkaufszahlen
in Japan entlief das Video-
spiel-Unternehmen 250 Ange-

Minus

stellte. AuBerdem wurde das
Unternehmen umstrukturiert.
Trotz dieser Misere kiindigten
die fleiBigen Japaner elf neue
Spiele fiir die PlayStation 2 an.
Unter anderem kénnt ihr euch
auf Tales of X, einen Ridge Ra-
cer-Nachfolger und den Prii-
gel-Superhit Tekken 4 freuen.

namaco

W Obwohl der Pac-Man-Erfinder finanziell in unruhiges Fahrwasser geraten ist, miisst ihr
euch keine Sorgen um kommende Spiele-Hits machen.

" | Die Priigel-Spezialiste

von Tecmo haben mit der
Entwicklung von Dead or
Alive 3 begonnen. Mindes-
tens vier neue Kampfer wer-
den ihren Weg in das fertige
Spiel finden. Selbstverstand-
lich wird es wieder jede Men-
ge sexy Kostiime und andere
Hingucker geben.

W Segas Vorzeige-Flitzer
Sonic the Hedgehog

wird héchst-
wahrscheinlich
in Kiirze einen
PSone-
Auftritt
auf den
stacheli-
gen Leib
program-
miert be-
kommen.

M Ralphs Rock-
Guru Ozzie Osborne
wird bald die PlayStation 2
unsicher machen. Ob das
skandalumwitterte Rock-Ur-
gestein im fertigen Spiel von
iRock Interactive unschuldi-
gen Fledermdusen den Kopf
abbeifen wird, war nicht he-
rauszubekommen.

Die Spielzeug-Experten
von McFarlane Toys arbeiten
bereits an Action-Figuren zu
Metal Gear Solid 2.

B Duke Nukem kommt ins Ki-
no. Unter der Regie von Larry
Kasanoff, der bereits mit den
Mortal Kombat-Filmen erste
Erfahrungen sammeln konnte,
wird der Duke sein erstes Lein-
wandabenteuer bestehen.

2 Ameise Z und ihre Freunde
aus dem Film Antz bekom-
men ihr eigenes Spiel. In
Antz Racing habt ihr die
Mdéglichkeit, Kart-Rennen
aus der Ameisenperspektive
zu bestreiten.

I Die rabiaten Knetgummi-
Figuren aus MTV's Celebrity-
Deathmatch bereiten sich auf
ihren ersten Konsolenauftritt
vor. Welche Stars bei der
mehr als wahrscheinlichen
PS2-Version in den Ring stei-
gen werden, ist jedoch leider
noch nicht bekannt.



Alle Tests der
Ausgabe 5/01

Titel Seite  Wertung
Army Men Lock ‘n" Load 54 21%
BDFL Manager 2001 52 82%
Freestyle Scooter 54 63%
Harvest Moon 54 8%
Konig der Lowen 2 52 4%
NBA Hoopz 52 40%
Time Crisis: Project Titan 50 9%
WDL WarJetz 54 19%
You don't know Jack 52 80%
Titel Seite Wertung
All-Star Baseball 2002 47 5%
Army Men Green Rouge 47 41%
Army Men Sarge’s Heroes 2 46 %
ESPN NBA 2Night 44 T4%
Heroes of Might & Magic 46 64%
MDK 2: Armageddon 40 84%
NBA Hoopz 47 42%
Shadow of Memories 46 5%
Silpheed - The Lost Planet 47 76%
Star Wars Starfighter 42 78%
Warriors of Might & Magic 46 70%

sor wird

Symbolerkldrung

Analog-Controller: Unterstiitzt das
P spiel die Analog-Sticks des

Dual-Shock-Controllers?

/2~ Dual-Shock-Controller: Das Spiel
M unterstiitzt die Vibrationsfunktion
~/ des Controllers.

Lenkrad: Besonders wichtig bei
@ Rennspiel-Simulationen. Funktioniert

das Game auch mit Lenkrad?

Mouse: Dieses PC-typische Eingabe-

gerdt wird vor allem bei Strategie-
spielen haufig eingesetzt.

PocketStation: Unterstiitzt ein Spiel
Q ) die PocketStation, so lassen sich
meistens Mini-Games auf ihr nutzen.

uo1i pSG

— Dolby-Surround: Das Spiel bietet Sur-
m round-Sound. Dies kann nur mit einer
passenden Anlage genutzt werden.

(3 Spieleranzahl: Dieses Piktogramm
i3] sagt euch, fiir wie viele Personen
das getestete Spiel geeignet ist,

Memory Card: Wie viele Bldcke
(PSone) bzw. KB (P52) belegt der
==/ Speicherstand?
Lightgun: Ballereien, zum Beispiel
£ ) Point Blank, werden dank einer Licht-
pistole noch actionlastiger.
/\‘ Link: Ihr kbnnt direkt zwei Konsolen

miteinander verbinden, um auf zwei
Bildschirmen gleichzeitig zu spielen. .

\ DVD: Das Spiel liegt auf einem DVD-
VD) Datentréger vor.

OO, Tastatur: Mit der Tastatur lassen sich
JEEM) langere Buchstabenkolonnen einfacher
eintippen.

Internet: Durch die Internetschnitt-
@ stelle konnt ihr mit Leuten in aller

Welt spielen.

Passwort: Durch ein Passwort kdnnt
prssuon | ihr euren Spielstand auch ohne
Memory Card sichern.

Sweus Favorifeu

Rennspiel, Strategie,
American Sports, Action

Spielt zur Zeit

1. Silpheed (PS2)

2. Devil May Cry jp. (PS2)

3. You don't know Jack (PSone)
Hort zur Zeit

1. Dire Straits

2. Manowar

3. Pauls flotte PC-Mucke
Schaut zur Zeit Thunder-
1. NBA (TV) Force-Serie,
2. TV Total (wird wieder besser) JRUEGINE:E]y
3. Ninja Scroll (DVD) Solid

Swen
Harder

Alter: 26

Hobbys:

Animes,
Basketball
Top-Games:

Heurys Favortren |
Rollenspiel, Beat 'em Up,
Action-Adventure

Spielt zur Zeit b
Henry

1. Devil May Cry (PS2)

2. Phantasy Star Onfine (DC) [
3. Gunhed (PC-Engine) Alter: 27
Hiort zur Zeit Hobbys:
1. Carl Craig Comics,
2. Godhead Biicher
3. Tresor IV Top-Games:

Schaut zur Zeit

1. The Convent (DVD)

2. Snatch (Kino)

3. American History X (DVD)

Final Fantasy,
Metal Gear
Solid,
Ministeck

MDK 2: Armageddon:
S  Spannendes Weltraum-
m abenteuer mit viel
schwarzem Humor.

Das Wertungssystem

0%-25% Das Grauen eines jeden
Videospielers! Bei Spielen dieser
Wertungsklasse ist jede ausgegebene
Mark eine herausgeworfene Mark!

26%-50% Ein solches Spiel erreicht
nur bedingt den Standard heutiger
Videospiele. Es liegen Mdngel in spiele-
rischer sowie technischer Hinsicht vor.

51%-75% Videospiele dieser Klasse
sind solide Produkte mit kleinen Feh-
lern. Genre-Fans diirfen bei Titeln
dieser Wertungsklasse jedoch ruhigen
Gewissens zuschlagen.

T6%-100% Spiele dieser Wertung
gehdren in jede Spielesammlung. Vor
allem ab der 80er-Region setzen die
Produkte oftmals neue Mapstdbe im
technischen sowie spielerischen
Bereich.

Ab 85% vergeben wir unsere PSG-Aus-
zeichnung fiir besonders gelungene
Titel. Diese Auszeichnung ist
somit gleichzeitig eine
uneingeschrankte Kauf- /
empfehlung, die nicht nur
fiur Genre-Fans gilt.

Uwres Favortfeu

Rennspiel, Action,
Beat 'em Up

Spielt zur Zeit \

1. Unreal Tournament (PC/PS2) H".'.""f

2. Devil May Cry (PS2) on'g
3. Dead or Alive 2 (DC) Alter: 27
Hort zur Zeit Hobbys:
1. Pirate Radio (igital-pirate.de) Abfeiern,
2. Richie Hawtin Mixes Filme, Autos
3. Jasmin (Handy) Top-Games:
Schaut zur Zeit Metal Gear
1. Snatch (Kino) Solid, Ridge-
2. Ein K&nigreich ... b 6 (Kino) IENse (N
3. Seinfeld (TV) Street Fighter

Ralphs Favoriten | M

3

Sport, Jump & Run,
Geschicklichkeit, Action

Spielt zur Zeit

1,155 Pro Evolution 2 (PSone) IRl
2. BDFL Manager (PSone)

3. Unreal Tournament (DC) Alter: 29
Hort zur Zeit Hobbys:
1. Peter Tosh Gitarre,
2. Slipknot Rock 'n’ Roll,
3. Coal Chamber Motorrader
Schaut zur Zeit Top-Games:

1. TV Total (wird schlechter)
2. A Bug's Life (DVD)
3. X-Men (DVD)

UFC, MSR,
Rayman 2,
Beben 3

Pauls Favoriteu

Ego-Shooter, Action,
Rollenspiele, Beat "em Up

Spielt zur Zeit

1. Dead Or Alive 2 (PS2)
2. Black & White (PC)

3. Final Fantasy IX (PSone)
Hort zur Zeit

1. Jeff Mills

2.Drum & Bass

3. Ralphs Gebrilll bei ISS (&tz!)
Schaut zur Zeit

1. Kampf Club (DVD)

2. Crying Freiman (DVD)
3. Centauri (BR3-Alpha)

Kriigel

Alter: 19
Hobbys:
Leben,
Feiern, Musik,
DVD, Design
Top-Games:
Neocron,
DoA 2,Beben
2&3,FFIX
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Championship Motorcross 2001%

79,99 DM

Fear Effect 2-Retro Helix*

89,99 DM

Partnerschaftsmodell! Ladenpreise kénnen abweichen!

BDFL Manager 2001*

79,99 DM

89,

. 24,99
Party 89,99
149,99

You don’t know Jack*

59,99 DM

Sonderangebote
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26122 Oldenburg
Game Shop LKP
Staulinie 16-17 - 0441/12622

63667 Nidda
Am Wehr 6 - 06043/950915

66953 Pirmasens
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941

76829 Landau
Westbahnstr. 11 - 06341/144191

87435 Kempten
In der Brandstatt 6 - 0831/17762
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Ledergasse 3 « Telefon
Tel.: 08341/971269
A = * Telefax:
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Maximilianstr. 21 - 08331/497799 2 Interr_]e‘t'
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City Racer*

ENTERTAINMENT SOFTWARE

Tomb Raider 4
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89,99
59,99
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 Versandkosten bej
Post /
* Versandkosten

* Teillieferung:

* * = Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar
* Lieferung solange der Vorrat reicht; Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten

MediEvil 2

Metal Gear Solid+Missions
M 1 Vegas

Mike Tyson Boxing

+++ Versandkostenfrei ab 100,00 DM Warenwert

Jade Cocoon*

' Unsere Bestelladresse fiir Deutschland:

0831 /57 5157

01805 /22 53 00
0831 /57 51 555
www.game-it.com

bestellung@game-it.com
Game it! AG - D-87488 Betzigau

 Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 100,- DM Warenwert
schriftlicher Bestellunag:
d

bei telefonischer Bestellung: 9,99 DM + 3,- NNG der Post

E-mall / Fax

+++ Kein Mindestbestellwert

Terracon
Theme Park World
Tiger Woods PGA
Toc id Touring

Tom & Jerry in the
Tomb Raider - Die

bt

Bizzare A
Kensei Sacred Fist*
K z

ssic Park edA
Might & Magic*
)

odA

Live 2000
i for Speed 4

24, Die dun Worms

Mountainbiking 24,99 bikes 2000 WWF Sm.

49,99 Yeh Yeh
49,99
he Beginning 29,99
Porsche Challenge 29,99
Pro Pinball: Big Race USA 49,99
Rainbow 29,99
Rampage 49,99

Lenkrad C
MP3 Bast
t Coj Xploder FX
Ready 2 Rumble Boxing*
Renegade Racers
ident Evil 1 i
S Solange Vorrat reicht!

Ridge Racer 4

FE

Unsere Bestelladresse fiir Osterreich:
Game it! AG - A-6691 Jungholz
Tel. 05676/8372
Preise x 7,5 = OSch

Der Versand erfolgt mit dsterreichischer Post und wird in Schilling be:
Versandkosten haben die gleiche Héhe wie f(r Deutschland

Sie erreichen unser Call Center:
Montag - Freitag: 8 - 20 Uhr, Samstag: 9 - 16 Uhr

3,99 DM + 3,- NNG der Post

ab Warenwert von 40,- DM




Trio mit acht Fausten

Armageddon:

Unser friedlicher (?) blauer
Planet wird von einer fur-
zenden Alienschar attackie-
rt. Nun ist es an euch, die
iibelriechenden Invasoren zu
vertreiben.

B MDK, der erste Teil des Ac-
tion-Spektakels, erschien 1997
auf der PSone und sorgte bereits
damals fir reichlich Aufsehen.
Der Nachfolger MDK 2 erfreut
seit letztem Jahr die Dreamcast-
und PC-User. Und nachdem etli-
che Probleme gemeistert wur-
den, rekeln sich die fiesen Aliens
nun auch-auf der PS2.

B Oftmals sind die Aliens in der Uberzahl
und versuchen, Kurt einzukreisen. Hier
kommtrihm die direkte Steuerung zugute!

M Plotzliche Invasion

Gerade als Kurt den letzten Ein-
dringling beseitigt hat und mit
seinen beiden Leidensgenossen
auf den Sieg anstofen will,
klingeln erneut die Alarm-
glocken. Ein riesiger
Minecrawler (Invasionsfahr-
zeugq) der auferirdischen
Macht landet in Berlin und
erfordert sofortiges Han-
deln. Also steigt Kurt Hectic er-
neut in den von Professor Ha-
wkins entwickelten Kampfanzug
und macht sich daran, den
Minecrawler zu stoppen. Der be-
sagte Kampfanzug verfligt tber

auch yrops !Li

fschirm kann Kurt Hectic
anzen iiberwinden.

ein am rechten Arm angebrach-
tes MG mit unendlich Munition
und einem integrierten Scharf-
schiitzengewehr. Die Aggresso-
ren kénnen stufenlos herange-

Bioware ist es gelungen, der

PS2 blitzsaubere Hinter-

grundtexturen zu entlocken."

zoomt und elegant beseitigt wer-
den. Auferdem besitzt Kurt ei-
nen Fallschirm, welcher per
Druck auf die Viereckstaste akti-
viert werden kann. Die in den Le-
vels verstreuten Ventilatoren

Y
oo

bieten gentigend Aufwind, um
Kurt mit seinem ausgebreitetem
Fallschirm in die H6he zu hieven,
wodurch anmutige Flugmandver
mdglich werden. Verschiedene
Items wie zum Beispiel Granaten
kénnen aufgesammelt und ge-
gen die Bésewichter verwendet
werden. Leider wird Kurts Vorha-
ben von Obermotz Shwing
Shwang, einem riesigen Kampf-
koloss, gestoppt und unser Held
gerat in Gefangenschaft. Kurz
entschlossen schickt Hawkins
den von ihm entwickelten
Kampfkdter Max ins Gefecht.
Max ist halb Maschine und halb

I Die am rechten Arm angebrachte Schnellfeuerwumme Iasst das
griine Mattscheibenblut in Strémen fliefen.




Chappi-Fresser. Er besitzt gleich
sechs Pfoten, wobei er zwei zum
Laufen und die restlichen vier
zum Ballern benutzt. Leger eine
Zigarre im Mundwinkel schmau-
chend, legt dieser Revolverheld
ganze Horden auf einmal flach.
Da er ohne Fallschirm unterwegs
ist, kommt es gelegentlich zu

klassischen Jump&Run-Einlagen.

Findet ihr jedoch einen Jet-Pack,
so kann sich die taffe Tdle zu-
mindest einige Sekunden lang in
der Luft halten, bevor sie an ei-
ner Zapfsaule neuen Sprit
nachtanken muss. Doch auch
Max scheitert und wird von
Shwing Shwang gekidnappt. Nun
bleibt dem zerstreuten Professor
nichts anderes (ibrig, als sich der
Sache selber anzunehmen. Da er
weder iiber harte Fduste noch
Uber sonstige Waffen verfligt,
muss er die Angreifer mit blan-
ker Geisteskraft in ihre Schran-
ken verweisen. Mithilfe eines be-
nutzerfreundlichen Menis helft
ihr dem Genie, verschiedene Ge-
genstande so miteinander zu
kombinieren, dass ebenso unge-
wdhnliche wie wirkungsvolle
Waffen entstehen, was jedoch ei-

M Im Snipermodus kdnnt ihr eure Gegner aus grofer Entfernung anvisieren und sie mit
einem gezielten Schuss elegant iiber den Jordan beférdern.

niges an Hirnschmalzkosten
kann. Wenn der Weipkittel nicht
gerade tiftelt, muss er sich in
schwierigen Jump&Run-Passa-
gen beweisen.

M Training fiir die Lachmuskeln
An allen Ecken und Enden sind
kleine Gags und Zwischense-
guenzen eingebaut. Wenn Ha-
wkins beispielsweise ein Klo fin-
det, so verschwindet er in der

B Auch in brenzligen Situationen behdlt Max stets einen kiihlen Kopf und verldsst sich auf

seine Feuerkraft und Zielgenauigkeit. Nebenbei raucht er ldssig Zigarre.

I In manchen Levels findet Max einen Jet-Pack und muss sein Ge-
schick in oftmals Schwindel erregenden Héhen beweisen.

M Fiir diese Aliené hat die letzte Stunde geschlagen: Max wird sie
gleich mit mehreren Salven in das Pixelnirwana befgrdern.

wTrotz viel Geballer bie-
tet MDK 2 Armageddon
sehr viel Abwechslung.”

Kabine und vollfiihrt laut knat-
ternd sein Geschaft. Auf diese
Weise gelingt es dem Team von
Bioware immer wieder, die vor-
handene Gewalt zu relativieren.
Das Leveldesign ist liebevoll ge-
staltet und gespickt mit kleinen
Features, welche euch die

Lachtrénen in die Augen treiben.

Die Steuerung benétigt zwar ei-
ne gewisse Eingewdhnungszeit,
erweist sich dann aber im weite-
ren Spielverlauf als sehr durch-
dacht und prazise. Die Hinter-
grundtexturen zeigen endlich
einmal, welche Leistungskraft in
der schwarzen Konsole steckt.
(Ralph Wollner)

‘F\ﬁ: N Y

B Meisterhirn Hawkins leidet unter gele-
gentlich auftretenden Tanzanfllen, bei
denen er sich geschmeidig windet.

.Klasse Actionspiel mit
witzigen Einlagen und
kniffligen Rétseln”
Vorsicht! MDK 2 Armaged-
don macht hochgradig
siichtig. Wenn ihr euch
erst einmal an die schwie-
rige Steuerung gewdhnt habt, dann
konnt ihr euch geschmeidig durch die
Levels bewegen und die Zeit vergeht
wie im Flug. Bioware hat die Zockerge-
meinde mit einem grafisch hochklassi-
gen Spiel begliickt, welches vor Ab-
wechslung nur so strotzt. Immer wieder
passieren unvorhergesehene Dinge,
welche das Spielgeschehen permanent
auffrischen. Leider ist der Spielumfang
etwas zu gering und dafiir der Schwie-
rigkeitsgrad zu hoch ausgefallen.

Ralph
Wollner

Preis: DM 119,~

Termin: Erhéltlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Bioware

Hersteller: Virgin Interactive
Internet: www.virgininteractive.de

83%

Der direkte Vergleich

2% e 7
+ Kurzweiliger Ballerspaf

+ Gute, intuitive Steuerung
- Technisch nicht PS2-wiirdig

Klingt ganz schon schwer?

Einfach bestellen:

web: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

% gameplay



Spiire die Macht!

Star Wars
Starfighter

Der Weltraum, unendliche
Weiten. Dies sind die Aben=
teuer eines Helden-Trios,

das mit verschiedenen Raum-
schiffen in Galaxien vordringt,
die noch kein Konsolero zuvor
gesehen hat.

B Nach eher mittelmapigen
Umsetzungen der Episode I-
Thematik kehrt LucasArts mit
Starfighter endlich zu dem
zurlick, was sich beinharte
Science-Fiction-Fans wiinschen:

M Eure Feinde von der Handelsfdderation
verfiigen iiber Raumschiffe, die mit der
neuesten Waffentechnologie bestiickt sind.

blitzschnelle Raumschlachten,
gigantische Explosionen und
vor allem die Mdglichkeit, die
habgierige Handelsféderation
aus dem Weltraum zu blasen.

M Alle fiir einen

Starfighter erzahlt die Ge-
schichte dreier Helden, die mehr
oder weniger freiwillig in den
Krieg der Sterne verwickelt
werden. Rhys Dallows, ein frisch
gebackenes Mitglied der Naboo-
Bravo-Staffel, ist ebenso mit
von der Partie wie die Abenteu-
rerin Vana Sage und der fins-
tere Raumpirat Nym. Im Laufe
des linear ablaufenden Aben-
teuers Ubernehmt ihr abwech-
selnd die Kontrolle iber einen
der drei Sternenkrieger und
sein Raumschiff. Wahrend Rhys
Dallows fiir die Freiheit seines
Heimatplaneten kampft, haben
Vana Sage und Nym eine alte
Rechnung mit den Schergen der
Handelsfoderation offen.

M Im Inneren des Droidenkontrollschiffes bekommt ihr es
. mit der Artillerie der Fideration zu tun.

¥ In Darth Mauls Sith Infiltrator geht es dem finalen
Kampf um die Freiheit Naboos entgegen.

I Die Explosionseffekte bei Starfighter sind allererste
Sahne. Beachtet die wegfliegenden Triimmer!

b/ '

W Bei Star Wars Demolition
geht es nur um eins: Action. In
Gestalt eines Krieg der Sterne-
Charakters klemmt ihr euch
hinter den Steuerkniippel eines
Raumschiffes und habt nichts
anderes zu tun, als alles zu zer-
ballern, was euch vor die Flinte
kommt. Die aus allen Star Wars-
Teilen entnommenen Fahrzeuge
unterscheiden sich in puncto
Bewaffnung, Schnelligkeit und
Wendigkeit. In den verschiede-
nen Locations gilt es nun inner-
halb eines Zeitlimits moglichst

I Star Wars Demolition bietet euch jede
Menge Film-Locations zum Zerballern.

viele Gegner platt zu machen.

- Was recht spapig klingt, wird

durch die hakelige Steuerung,
ruckelnde Grafik und fehlende

\y Game-Flashback: Star Wars Demolition (2000)

y

| %
M Luke Skywalkers alter Landspeeder ver-
fiigt liber hervorragende Bewaffnung.
Dauermotivation zu einem
echten Debakel. Wer sich diese
Gurke zulegt, ist selber schuld.
(Henry Ernst)

&)@y

Genre: Action

Preis: DM 89,-

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: LucasArts

Hersteller: Activision

Internet: www.lucasarts.com

50% 67%
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I Dieser schwere Lasertreffer am Heck bedeutet das vorzeitige

Ende eurer Pilotenkarriere.

B Weltraum=-Action ohne Ende
Auf dem Weg zum finalen Show-
down mit der Handelsféderation
haben die ungleichen Helden
insgesamt 14 abwechslungs-
reiche Missionen zu erfiillen. Die
Bandbreite der Aufgaben reicht
hierbei von einfachen Eskort-
fligen tiber Kdmpfe mit Boden-
truppen bis hin zum letzten Ge-
fecht gegen das aus Episode |
bekannte Droidenkontrollschiff.
Damit sich der Spieler auf die
brachiale Action konzentrieren
kann, hat LucasArts auf jeden
Uberflussigen Simulations-
schnickschnack verzichtet und
die Steuerung dementsprechend
einfach gehalten. Euer Raum-
schiff 1asst sich mit den beiden
Analogsticks des Dual-Shock-
Pads hervorragend mandv-
rieren, wahrend ihr mit den

Schultertasten die Geschwin-
digkeit beziehungsweise den
Snipermodus (zum Heran-
zoomen feindlicher Schiffe)
kontrolliert. Waffen werden
wie gewohnt mit der X-Taste
abgefeuert.

¥ Die dunkle Seite

Wahrend ihr durch den Weltraum
und Uber Planetenoberflachen
diist, wird euch die gelungene
Starfighter-Grafik sicherlich in
ihren Bann ziehen. Atemberau-
bende Weitsicht sowie coole
Explosions- und Partikeleffekte
lassen echtes Weltraum-Feeling
aufkommen. Zusammen mit dem
Bombast-Sound von John Wil-
liams und den hektischen Funk-
spriichen (auf Deutsch!) fiihlt ihr
euch wie im siebten Skywalker-
Himmel. Leider ist auch der neue

I Die Raumschiffe in Star Wars Starfighter wurden allesamt aus
dem Blockbuster Episode | entnommen.

B Wer ins Kreuzfeuer von Nyms schwerem
Bomber gerét, hat ausgespielt.

Star Wars-Titel nicht ganz von
der dunklen Seite der Macht
verschont geblieben. Ungliick-
licherweise gelingt es der Grafik-
Engine nicht, eine konstante
Bildwiederholungsrate aufrecht-
zuerhalten, wodurch es stellen-
weise zu recht heftigen Ruckel-

anfallen kommt. Trotz der Bonus-

Missionen und der Méglichkeit,
neue Raumschiffe freizuspielen,
ist Starfighter recht kurz gera-
ten. Ein weiteres Manko: FMV-
Sequenzen, die so Ubel aus-
sehen, dass sich selbst Jabba
the Hut mit Grausen abwenden
wirde. (Henry Ernst)

B Der Droidenfabrik ist nur mit schweren
Geschiitzen beizukommen,

Geradlinige Weltraum-
Action mit Star-Wars-
Lizenz"

Auf den ersten Blick wirkt
Star Wars Starfighter wie
der Traum aller Star Wars-
Fans: Krachige Action,
schone Special Effects und die starke
Lizenz sorgen fiir Skywalker-Stim-
mung pur. Nach einigen Stunden Bal-
ler-Action machen sich aber deutliche
Mangel bemerkbar: Die Grafik ruckelt
bei starkem Gegneraufkommen, die
verwaschenen Texturen sind auf
Dauer recht eint6nig und eure Feinde
verhalten sich alles andere als clever.
Selbst auf dem hartesten Schwierig-
keitsgrad solltet ihr keine Probleme
haben, Starfighter innerhalb eines
Tages durchzuzocken. Inwiefern euch
die vier Bonusmissionen und der Zwei-
spielermodus fiir die kurze Spieldauer
entschddigen, sei dahingestellt. Wer
iiber diese Mangel hinwegsehen kann,
erhalt mit Starfighter einen soliden
Weltraum-Shooter ohne Schnérkel.

N\
=/ ‘\@ @

Preis: DM 119,

Termin:Erhdltlich

Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: LucasArts
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.ea.com

M Nachdem sie dem Planeten Naboo die
Freiheit wiedergegeben haben, verabschie-
den sich die Helden voneinander.

B Wer schon immer mal wie Han Solo durch ein Asteroidenfeld navigieren wollte, be-
kommt bei LucasArts' neuem Star-Wars-Spiel die Gelegenheit dazu.

Hort sich abgefahren an?
' Fahrt auch gleich ab:

web: Www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 222 Mo.-Fr. 8.30-22.30 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

2 gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




TART EXIT

M John Stockton wird im Moment der Ballannahme von
Allan Iverson gefoult. Steals sind generell sehr schwer.

B Boes:

In der Nacht sind alle Bille grau

ESPN NBA 2Night

Konami geht mit seiner ESPN-
Reihe nun in direkten Wett-
streit zu Electronic Arts. Kann
das 2Night-Basketball das
NBA-FIlair besser einfangen?

M In der letzten Ausgabe teste-
ten wir NBA Live 2001 vom
Software-Riesen Electronic Arts.
Unterm Strich kein schlechtes
Hoop-Game, aber irgendwie woll-
te der Funke nicht Gberspringen.
Konami geht nun als zweiter
Hersteller den Simulations-Weg
und versucht, seine ESPN-Reihe
auf der PS2 zu etablieren.

B Zu wenig Dynamik
Auf den ersten Blick sieht NBA
ZNight wirklich gut aus. Die

Spieler bewegen sich realistisch,
das Scrolling ist weich und kleine
Details wie aufgebrachte Trainer
und konsequente Schiedsrichter
machen den Unterschied zu EAs
NBA-Titel. Schaut man sich das
Geschehen auf dem Bildschirm
allerdings etwas genauer an,
fallen Kleinigkeiten auf, die den
Spielfluss und -spaf erheblich
mindern. Beispielsweise ver-
halten sich die Computergegner
und -mitspieler nicht besonders
intelligent. Selten unternehmen
sie eigenstdndig einen Drive
oder versuchen, sich freizu-
spielen. Auperdem gibt es sehr
oft wilde Wiirfe und die merk-
wiirdigen Korbleger der Guards
(abruptes Abbremsen aus vollem

M Riicktritt vom Riicktritt: Dank des einfachen Spieler-Editors ist es kein Problem, Basket-
ball-Legenden wie Michael Jordan in der NBA zu reaktivieren.

kennen die Refs diese Aktion nicht an: Offensiv-Foul!

I Leider verhalten sich eure Kollegen beim Ausblocken
zum Rebound nicht besonders intelligent.

M Vor der Partie wird die Starting-Line-up der Heimmannschaft
vorgestellt. Shaquille 0'Neal ist voll aufgeladen.

Lauf mit anschlieendem Fade-
Away) sind nicht sehr realistisch.
Ebenfalls sehr drgerlich ist das
automatische Coaching. So
kommt es schon mal vor, dass
ein Timeout von eurem Trainer
genommen wird, wahrend ihr auf
freiem Weg zum Korb seid. Ab-
gesehen von den spielerischen
Méangeln kann zumindest die
unkomplizierte Steuerung tber-
zeugen. Beispielsweise lassen
sich in Kombination mit der R1-
Taste wunderbare Wurf- und
Pass-Finten durchfiihren. Hin-
gegen gibt es klare Patzer bei
der Regelauslegung. So werden
Dreier gewertet, obwohl der
Werfer eindeutig auf der Linie
gestanden hat.

M Schwacher Umfang
Vergleicht man EAs NBA Live
2001 mit Konamis NBA 2Night
in Sachen Umfang, einstellbare
Features und Modi-Anzahl, zieht
2Night eindeutig den Kiirzeren.
Bis auf die aktuellen NBA-Teams
gibt es keine weiteren Mann-
schaften. Weder All-Stars noch
historische Teams sind anwahl-
bar. Zudem vermisst man einen
Streetball- oder 1-gegen-1-Modus
schmerzlich. Technisch geht
NBA 2Night in Ordnung. Zwar
entsprechen die Spieler optisch
nicht hundertprozentig ihren
realen Vorbildern, allerdings ist
dies bei der Standard-Kamera-
Einstellung nicht weiter tragisch.
Sehr gut hingegen ist der eng-
lische Kommentator, dessen
Spriiche immer zum aktuellen
Geschehen auf dem Court pas-
sen. (Swen Harder)

START EXIT

R1 HELP

M Der deutsche Newcomer Dirk Nowitzki versucht noch zu
retten, was zu retten ist. Allerdings ist sein Block erfolglos.

M Allan Iverson fiihrt seine Téers dieses
Jahr vielleicht zu NBA-Meister-Ehren.

»Es fehlt dem ESPN-
Basketball am entschei-
denden Flair."

Die Prasentation von ESPN
NBA 2Night ist iiber jeden
Zweifel erhaben. Schnelle
Ladezeiten, knackige Spie-
lerintros, passende Sprachausgabe.
Aber wenn es um das eigentliche
Gameplay geht, werden die spieleri-
schen Unzuldnglichkeiten offenbar.

Es tut mir Leid, aber ich bekomme die
Krise, wenn mein Team hinten liegt, der
Gegner zwei Freiwiirfe verballert und
keiner von meinen grofen Jungs zum
Rebound geht! Die kiinstliche Intelli-
genz und die Regelauslegung wurde
schlichtweg verhunzt, da kann selbst
die gute Steuerung nichts mehr reifen.
Fiir NBA-Fans, die den EA-Schnick-
schnack nicht brauchen, durchaus eine
Uberlegung wert, alle anderen sollten
auf Besseres warten.

ESPN NBA 2Night

PS2
GG

Preis; DM 109,-

Termin: Erhdltlich

Genre: Basketball
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Konami

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com
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Der direkte Vergleich

NBA Live 2001
79% pr
+ Groper Umfang
+ Realistische Animation

- Ruckelndes Scrolling
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Gefdllt Ihnen PSG, so
miissen Sie nichts
weiter tun. Sie
erhalten das Magazin
zum Vorzugspreis von
monatlich nur DM 3,83
frei Haus - Versand-
kosten Ubernimmt der
Verlag. Gefallt Ihnen
PSG wider Erwarten
nicht, so geben Sie
uns einfach nach
Erhalt des Heftes
kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte
genligt.

BrandheiBer Insidertipp: Testen Sie zwei

PlayStation

E"Z:, Final Resistance

Ausgaben von PSG zum Preis von einer.

Einfach anrufen: 01805/9595 06 .......
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Kurztests |

Tod und Teufel

Warriors of Might & Magic

Rettet das Land Argon aus den
Féangen von schwarzer Magie
und Hexenzauber.

M Ihr schlipft in die Rolle eines
zum Tode verurteilten Wach-
mannes und werdet in ein un-
terirdisches Labyrinth gesperrt,
aus dem noch kein Sterblicher
jemals entkommen konnte. Nur
mit einem Knochen bewaffnet,
schlagt ihr euch durch dunkle
Gange und trefft immer wieder
auf halb vermoderte Schatten-
wesen, welche euch langsam
aber sicher den Lebenssaft ent-
ziehen. Auf eurer Odyssee fin-
det ihr neue, schlagkraftige
Waffen und andere niitzliche
Dinge. Die Steuerung erweist

T TR
M In den tief unter der Erde verborgenen
Gdngen lauern gefahrliche Monster.

sich als prazise und schnell be-
dienbar. Manchmal geht aller-
dings durch plétzliche Perspek-
tivenwechsel die Orientierung
fléten, so dass man in die
falsche Richtung lauft. Die
Grafik unterstreicht die be-
klemmende Atmosphére des
Titels und geht auf jeden Fall

in Ordnung. Leider fehlt es War-
riors of Might & Magic an Ab-
wechslung. (Ralph Wollner)

Warriors of Might & Magic

PS2
&8 ey

Preis: DM 109,

Termin: Ende April 2001

Genre: Action Adventure
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: 3D0

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

70%

Adventure im Wandel der Zeit

Shadow of Memories

Wenn einige der Silent-Hill-Ma-
cher sich an einem neuen Spiel
versuchen, kann nichts Schlech~-
tes dabei herauskommen.

M Eike Kusch hat ein Problem:
Er wurde auf mysteridse Art

und Weise ermordet. Zu seinem
Gliick bietet ihm ein sonderbarer
Geselle namens Homunculus die
Moglichkeit an, durch die Zeit zu
reisen. |hr (ibernehmt die Rolle
Eikes und versucht nun mit eben
diesem Zeitreise-Tool die seltsa-
men Umsténde eures eigenen
Todes zu ergriinden. Das Spiel-
geschehen seht ihr aus der
Third-Person-Perspektive, wobei
die Kamera jederzeit nachjus-
tiert werden kann. Eure Aufga-
ben gestalten sich meist recht

M Mit vielen Zwischensequenzen wird die
spannende Geschichte weitergestrickt.

simpel. Oft gilt es, nur ein be-
stimmtes Objekt zu finden oder
mit einer bestimmten Person zu
kommunizieren. Action-Elemen-
te oder gropartige Ratseleinla-
gen sucht ihr vergeblich. Viel-
mehr spielt sich Shadow of Me-
mories eher wie ein interaktiver
Film. Durch die tolle Grafik und
die spannende Story wird eine
ganz hervorragende Atmosphare
geschaffen. (Uwe Honig)

Shadow of Memories

—
e

Preis: DM 119,-

Termin: Erhéltlich

Genre: Adventure
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Konami

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

Heroes of Might and Magic

Quest for the DragonBone ...

Der PC-Strategie=-Hit Heroes of
Might & Magic erscheint nun in
abgewandelter Form auf PS2.

M Miese Attentater haben den
Konig vergiftet und die einzige
Chance, ihn zu retten, besteht
darin, den machtigen DragonBo-
ne Staff zu finden. Neben den sa-
genhaften, heilenden Fahigkei-
ten des Artefakts kénnen bdse
gesinnte Menschen auch dessen
zerstérerische Machte heraufbe-
schworen. Deshalb seid ihr nicht
allein auf der Suche ... Das vom
PC gewohnte strategische Auf-
bauen von Armeen und das Ver-
walten der Stddte ist einem eher
auf kurzweilige Action-Strategie
ausgelegten Spielprinzip gewi-

B Nachdem ihr eure Truppen formiert
habt, kommt es zum Schlagabtausch.

chen. |hr reitet also etwas unmo-
tiviert durch die Landschaft, re-
krutiert Truppen und tragt auf
3D-Schlachtfeldern rundenba-
sierte Kampfe aus. Offensichtlich
haben sich die Designer nicht
getraut, die komplexen Mdglich-
keiten der PC-Vorbilder auch
dem Konsolenspieler zu eroff-
nen. Fur eine kleine Session zwi-
schendurch macht Heroes aber
trotzdem Spap. (Uwe Honig)

Quest for the DragonBone ...

PS5
QLI

Preis: DM 99,-

Termin: 11. Mai 2001

Genre: Strategie
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: 3D0

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Krieg der Zwerge

Army Men:

Zum Gliick geben die griinen
Plastiksoldaten auf der PS2
ein besseres Bild ab als auf
der PSone.

M Erneut blasen die braunen
Truppen zum Angriff. Sergeant
Hawk und seine Paniktruppe
machen sich sofort ans Werk,
die Gefahr einzudammen und
den Konflikt ein fiir alle Mal zu
beenden. Egal ob Schreibtisch
oder Kiihlschrank, liberall kann
ein plotzliches Gefecht zwischen
den verfeindeten Lagern entste-
hen. Die attraktive Reporterin
Vikki steht dem Sarge mit Rat
und Tat zur Seite und setzt ne-
ben ihrer Intelligenz auch noch
einige ihrer weiblichen Qualita-
ten ein. Die Steuerung ist ge-

M Mit seiner dicken Bazooka muss der
Sarge vor Panzern keine Angst haben.

Sarge’s Heros 2

genlber der Vorabversion ver-
bessert worden. Einige neue
Features wie z. B. plétzlich auf-
tauchende Panzer machen den
Spielverlauf unberechenbar. Ne-
ben der standigen Ballerei gibt
es allerdings recht wenig Ab-
wechslung. Die Grafik und der
Sound sind tiberdurchschnitt-
lich. Vor allem im Zweispieler-
modus macht dieses Game
Laune. (Ralph Wollner)

Army Men: Sarge's Heros 2

PS2
GGG

Preis: DM 99,

Termin: Erhaltlich

Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: 300

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de
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Kurztests |

Nervenaufreibende Weltraumschlacht

Silpheed: The Lost Planet

Die Erde steht kurz vor dem
Untergang! Biomechanische We~
sen haben n@mlich das Sonnen-
system im Visier!

M Zu 16-Bit-Zeiten brachte der ja-
panische Hersteller Game Arts
Silpheed fiir das Sega Mega CD.
Ein klassischer Vertikal-Scroller
mit Weltraum-Setting. Im Gegen-
satz zu Gradius, das ja auch fiir
die PS2 wiederbelebt wurde, ist
Silpheed den technischen M&g-
lichkeiten angepasst. Allein schon
die cineastischen Zwischense-
quenzen werden jedem Weltraum-
Freak das Herz aufgehen lassen.
Die acht requldren Levels sind ge-
spickt mit zahllosen Alien-Schif-
fen, die teils in Formation, teils in

M Ein typischer Mittelgegner macht euch
mit seinen Laserattacken das Leben schwer.

wilden Attacken auf euch stiirzen.
Jeder Abschnitt bietet mindes-
tens einen Mittel- bzw. Endgegner
und zur Halfte des Levels wird eu-
er Schild wieder aufgeladen. Vor
jedem Level diirft ihr zwei aus
neun Waffensystemen wahlen,
wobei erst nach und nach alle zu-
génglich werden. Nette Synthi-
Mucke und Standard-Gerduschef-
fekte unterstiitzen den flotten
Ballerspap. (Swen Harder)

Silpheed: The Lost Planet

&
LG GO

Preis: DM 19,

Termin: Erhéitlich

Genre: Shoot "em Up
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Game Arts

Hersteller: Swing

Internet: www.swing-games.de

% 64%

7T6%

Auf zu ungeahnten Hohen

NBA Hoopz

Der gropte Feind des gemeinen
Basketballers ist besiegt: Die
Schwerkraft!

M Neben NBA Live von Electro-
nic Arts vermochte Midway mit
seiner NBA Jam-Serie dauerhaf-
ten Erfolg einzufahren. Jetzt
heipt das Game zwar nicht mehr
so, aber das Prinzip ist dasselbe:
Zwei NBA-Teams treffen in einem
3-gegen-3-Wettstreit ohne ir-
gendwelche Regeln aufeinander.
Abgefahrene Dunkings, unmégli-
che Wiirfe und LA-Hoops ohne
Ende sind bei diesem Game
nichts Ungewdhnliches. Gelingt
es euch, mit einem Spieler drei
Korberfolge in Folge zu erzielen,
lduft er heif und seine Wiirfe
hinterlassen eine spektakuldre

B Dunkings ohne Ende: Bei NBA Hoopz
sind die Slams schon fast inflationar.

Feuerspur. Neben den (iblichen
Modi (Freundschaftsspiel, Saison
und Play-offs) gibt es noch Mini-
games wie 3-Punkte-Wettbewerb
oder 2-on-2. Aus technischer
Sicht ist NBA Hoopz eine absolu-
te Enttduschung. Animationen
und Spielermodelle sind auf ge-
rade noch ertraglichem Niveau
und minimalistischer Sound und
einténiger Kommentator nerven
auf Dauer. (Swen Harder)

NBA Hoopz

=
NG

Preis: DM 119,

Termin: Erhéltlich

Genre: Basketball
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Midway

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.com

9% | 59%

42%

Next-Generation-Hardball

All-Star Baseball 2002

Acclaim versucht sich am
beliebten Ami-Sport.

M Die Grundlage fiir Acclaims
All-Star Baseball 2002 bildet
natirlich die amerikanische
Profiliga MLB. Alle 30 Profi-
Teams und die beiden All-Star-
Mannschaften der National- und
American-League sind anwahl-
bar. Wie fiir Baseball-Titel ty-
pisch, ist auch bei ASB 2002
die Dynamik eher mapig. Ihr
benétigt viel Ubung und Geduld,
um ein Spiel Gber die komplette
Distanz von neun Innings zu
bringen. Ein einziger Fehler des
Pitchers und schon setzt es ei-
nen Homerun. Habt ihr irgend-
wann den Bogen raus, lber-

M Ein knallharter Fastball und der gefrus-
tete Batter hat das Nachsehen.

zeugt ASB 2002 mit guter Ani-
mation, authentischer Sprach-
ausgabe und einfacher Steue-
rung. Die einzelnen Bases las-
sen sich ohne Probleme mit ei-
ner einzigen Taste anwerfen.
Mit den Modi Exhibition, Sea-
son, World Series, Home Run
Derby und Schlagtraining soll-
ten sowohl Baseball-Profis als
auch -Neulinge einen passenden
Einstieg finden. (Swen Harder)

All-Star Baseball 2002

PS2
LG

Preis: DM 99,-

Termin: 23. April 2001

Genre: Baseball

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Entwickler: Acclaim

Hersteller: Acclaim

* Internet: www.acclaim.net

B

2% 5%

,m'

75%

Invasion der kleinen griinen Mannchen

Army Men: Green Rogue

In einem Gen=Labor wurde aus
den Erbanlagen von Sergeant
Hawk und seiner Crew ein Killer
erschaffen: der Green Rogue.

M Die griine Plastiksoldatenar-
mee hat einen neuen Helden. Als
Geheimprojekt Omega getarnt,
haben die Forscher der Griinen
eine Kampfmaschine entwickelt,
die den Konflikt mit der braunen
Armee ein fiir alle Mal beenden
soll. Leider hat man die Rech-
nung ohne den Wirt gemacht
und die bésen Brownies schieffen
den Transporthubschrauber
samt Projekt Omega vom
Himmel. Véllig auf sich alleine
gestellt, ballert sich Sergeant
Hawks Nachfolger seinen Weg
von der Absturzstelle in das hei-

I8 Bei diesem Spiel bekommt ihr méchtig
viel Bums fiir euer Geld.

mische Lager. Die ungewdhnliche
Steuerung (beide Analogsticks
werden benotigt) macht das Un-
terfangen nicht gerade leichter.
Die Grafik bleibt deutlich unter
den Mdglichkeiten der PS 2. Am
schlimmsten ist jedoch die Mo-
notonie des Games, denn es gibt
wirklich nichts anderes zu tun,
als zu ballern. Gute Ansétze,
aber in der Ausfiihrung eher
mapig. (Ralph Wollner)

~ Army Men: Green Rogue

F o

&) B
Preis: DM 99,-

Termin: 12. April 2001

Genre: Shoot ‘em Up
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: 3D0

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.com

PS
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PlayStation 2 PSOne

18 Wheeler JuniOl DM 99.95 Alone in the Dark IV Mai01 DM 89.95
4 X 4 Evolution April01 DM 89.95 Asterix Maxi Gaudium Mai01l DM 69.95
PlayStation.2 < Age of Empires 2 Juni01 DM  99.95 Batman Gotham Racer ~ April01 DM 49.95
- All Star Baseball 2002 April01 DM 99.95 Bayern M. Cl. Squads Mai01l DM 49.95
Aqua Aqua DM 59.95 BDFL Manager 2001 DM 89.95
Armored Core 2 DM 99.95 C-12:Final Resistance April01 DM 89.95
Army Men - Air Attack2 Mai01 DM 99.95 Champ. Motocr.2001 DM 79.95
Army Men-Sarges H. 2 April01 DM 99.95 Danger Girl DM 49.95
Crazy Taxi April01 DM 99.95 Darkstone DM 89.95
Crazy Taxi Disney's Dinosaurier DM 89.95 Dave Mirra F5- M.Remix Juni01 DM 59.95
Disney's DB. m.T. April 01 DM 109.95 Der Kénig der Lowen 2 DM 79.95
PLAYSTATION 2 ESPN Intern. Track &Field DM 89.95 Der Verkehrsgigant Juni0l DM 89.95
Art.Nr.: P250110 99 95 ESPN National Hockey N. Mai01 DM  99.95 Digimon World April01 DM 79.95
Release: April 01 DM . ESPN NBA 2Night DM 99.95 Disney's Goofy’s Funhouse Juni01 DM  59.95
ESPN X-Games Snowb. DM  99.95 Driver 2 Lim.Edition April01 DM 89.95
Eternal Ring DM  89.95 Duke Nukem: L. of Babes April01 DM  49.95
Exhibition of Speed April01 DM 99.95 Dukes of Hazzard 2 DM 49.95
Extermination Juni0O1l DM 119.95 Ein Konigreich f. e. Lama DM 89.95
F1 Racing Championchip DM 89.95 Euro 2000 DM  49.95
Flucht von Monkey Island Juni01 DM 119.95 Evil Dead: Hail to the King April01 DM 79.95
Formel Eins 2001 Mai01 DM 119.95 Fear Effect 2 - Retro Helix DM 89.95
Fur Fighters Plus Juniol DM 99.95 Formel 1 2001 Mai01 DM 89.95
Giants Juni01 DM 109.95 Formel Eins 2000 DM 39.95
Gradius Il & IV DM 89.95 Freestyle Scooter April01 DM 49.95
Gran Turismo 3 - A-spec  Juni01 DM 119.95 Fussball Live 2 DM 39.95
Alone in the Dark IV Gun Griffon Blaze April01 DM 99.95 FuRball Manager 2001  Mai01 DM 49.95
P50ne ﬁg(ém B b nasconrs Heroes of Might and Mag. Mai01 DM 109.95 Harvest Moon: Backto N. April01 DM 79.95
Art.Nr.: SONYD1261 SR Int.Superstar Soccer 2000 DM 89.95 Inspector Gadget Mai01 DM 49.95
Refease;sﬁaim DM 89 ?5 PlayStation. Kengo: Master of Bushido DM 99.95 IS5 Pro Evolution 2 DM 79.95
Knockout Kings 2001 DM 119,95 Lego Insel 2:Steinbr k.z. DM 79.95
Le Mans Juni0l DM 129.95 Looney Tunes Racing Juni01l DM 64.95
MDK 2: Armageddon April01 DM 99.95 Mat Hoffmans Pro BMX ~ Mai01 DM 79.95
Moto GP DM 119.95 Micro Maniacs DM 14.95
MTV Music Generator JuniO1l DM 109.95 MTV Sports: Ulti. BMX DM  79.95
NBA Hoopz April01 DM 99.95 NBA Hoopz April01 DM 79.95
Oni DM 69.95 Nicktoons Racing April01 DM 49.95
Paris Dakar Rally JuniOl DM 99.95 Panzer Front April01 DM 79.95
Red Faction April01 DM 99.95 Point Blank 3 DM 89.95
Ring of Red Mai01 DM 109.95 Rainbow Six Rouge Spear Mai01 DM 49.95
7 Rumble Racing Mai01 DM 119.95 Sesam StrafGe -Street Sp. Juni01 DM 59.95
Sheep Dog"n Wolf - shadow of Memories DM 99.95 Sheep Dog’ n Walf Mai01 DM 79.95
PSOne = s silent Scope DM 89.95 Simpsons Wrestling DM 49.95
Art.Nr.: SONYD1523 79 95 Pla Statlon Silpheed:The Lost Planet April01 DM 99.95 Street Scooters DM 19.95
Release: Mai 01 DM ° y ® Sky Odyssey April01 DM 119.95 Submarine Commander  April01 DM 79.95
Sky Surfer April01 DM 99.95 Syphon Filter 2 DM 49.95
Soul Reaver 2 Mai01 DM 109.95 Techno Mage DM 89.95
SSX DM 119.95 Time Crisis:P.T. incl. G-Con April 01 DM 99.95
Star Wars: Starfighter DM 119.95 Time Crisis:Project Titan  April 01 DM 89.95
Street Fighter 3 EX DM 119.95 Toy Story Racer DM 79.95
Summoner Mai01 DM 109.95 UEFA 2000 DM 9.95
Super bust-a-move DM 69.95 UEFA Challenge April01 DM 59.95
Tiger Woods PGA T. 2001 April01 DM 119.95 Ultimate Fighting: Cham. DM 59.95
Tokyo HW Challange 2 Mai01 DM 99.95 Vanishing Point DM  79.95
UEFA Challenge Juni01l DM 99.95 Warriors of Might&Magic April01 DM 44.95
You Don't Know Jack Unreal Tournament April01 DM 129.95 WDL: Warjetz Mai01 DM 44.95
PSOne Warriors of Might & Magic April 01 DM 109.95 Werner: Asphaltbrenner Juni01 DM 79.95
Art.Nr.: SONYD1534 95 WDL:Thunder Tanks April01 DM 109.95 Wild Rapids DM 19.95
Release: April 01 DM 5 9 - Winback Covert O. April 01 DM 119.95 WWF Smackdown - Plati. DM 4495
Z.0.E. Zone of the Enders DM 99.95 You Don't Know Jack April01 DM 59.95
/-"IE) TopSpiel (:;ﬁ} Preishammer - DIE 1 2 bESten Grunde fUI’ dle PlayStatlon 2 m77.° om77.” 19
aktuelle TopSpiele 5 om77.
Die ersten Besteller zum Spitzenpreis . &
dieses Artikels erhalten S Playstation 2 in 12 Monatsraten 19** i iy
eine Uberraschung! U Neuheiten - monatl. pm 7 7 . W77
ab sofort erhaltlich - : e il 19
\/Portofreie Sonderlieferung* Playstation 2 In 24 Monatsraten 4 ‘I 04** : on77.
monatl. pm ° w7

Playstation 2 oder PS2
ohne Ratenzahlung 00 w77
Art.Nr.: P2ZH001 DM 869.

* *Entspannung auf dem Konto
n bleibt dagegen f

om77.”?
/

achnahme: 18.00 DM. Vork

w772,

12
tikeln erfolgt die Lieferung port
. Satz- und Druckfehler vorbel

riiren. Alle Angebote solange Ve

ferungen mit diesemn Artikel berec PS 2 zahlen Sie in 12 oder 24 beque-

lles beim Alten. Denn d
bzw. DM 41,01 und

bithren; lediglich ungspreis von
sbithr der Post. L Angebot bei 12,9%. Abgewickelt
er zahlen nur DM 3, wird ¢ infach geht " s: Rufen Sie unsere
Hotline 09 31/35 45 245 an, die Sie {iber das weitere Vorgehen informieren wird.

portofrei
Zustellgeb

(0931) 35 45 255 wo.resa0a0um
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Spiel rein, Alltag raus!

Formel Eins 2001

PlayStation.c

TES BEODUKT,

Formel Eins 2001 Gran Turismo 3 - A-spec

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2

Art.Nr.: P2S0010 1 1 9 95 5 Art.Nr.: P2S0065 1 1 9 95
Release: Mai 01 DM [ ] Release: Juni 01 DM L4

PlayStation.2

Red Faction Ring of Red Soul Reaver 2 MDK 2: Armageddon
PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2

Art.Nr: P250069 99 95 Art.Nr.: P250111 1 0 9 95 Art.Nr.: P250085 1 09 95 Art.Nr.: P250120 99 95
DM ° Release: Mai01 DM (] Release: Mai 01 DM L] Release: April 01 DM L]

Release: Mai 01

Wirklich gute Spiele
gibt’s bei gameplay

= gameplay-
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oo _ : BEEBE - oo oo 2
M Die meisten Geqner wenden eine ganz dhnliche Taktik M Dieser nette Geselle feuert mit schwerem Geschiitz M Bei so nahe stehenden Gegnern Idsst sich ein Energie-
wie ihr an und nutzen auch alle mdglichen Deckungen. auf euch. Deckung ware angebracht. verlust fast unmdglich vermeiden.

Terroristenjagd auf die feine englische Art

Time Crisis: Project Titan

Endlich gibt-es wieder ver=
niinftigen Nachschub fiir eure
G-Con-Knarre. Mit Projekt
Titan geht der Spap da wei-
ter, wo er beim indizierten
Vorgidnger aufgehort hatte.

M Die Ublichen Lightgun-Shooter
haben es in Deutschland auf-
grund der durchaus angebrach-
ten Jugendschutzgesetze nicht
so leicht. Deshalb konzentrierte
sich Namco auch vermehrt auf
seine Schiefbudenknallereien
der Point Blank-Serie. Flir altere
Baller-Fans entwickelte Namco
nun einen exklusiven Time
Crisis-Ableger flr die PSone,
der sich aber an den Automa-
ten-Vorbildern orientiert.

M Und wieder 48 Stunden
Spezialagent Richard Miller hat
ein Problem: Normalerweise
gehdrt er zu den Guten, wird al-
lerdings aufgrund von Fehlinfor-
mationen als Hauptverdachtiger
fir das Attentat auf den Prasi-
denten Carubas gehandelt. Um
seine Unschuld zu beweisen,
bleiben ihm genau 48 Stunden.
Durch einen mysteriésen Infor-
manten namens Abacus fiihrt
Millers Weq auf die Yacht der
Schmugglerorganisation , Kan-
taris". Weitere Gerlichte be-
sagen, dass sein Erzfeind Wild
Dog ebenfalls etwas mit dem
Attentat zu tun hat. Jedenfalls
hat Miller eine gesunde Wut im
Bauch und macht sich mit genii-
gend Munition auf, sein Ansehen
wiederzuerlangen.

B Préazise Action
Project Titan funktioniert tadel-
los mit Namcos Vorzeigepistole
G-Con45 und den inzwischen
3 zahlreichen Nachbauten. Durch
/ ;& el den extra Anschluss an den
"‘ N~ [ Ny Videoausgang erreicht die
il IEBEES' (DR i, orssev-yer : 8  G-Con45 nach wie vor die beste
M Leider spielt sich Time Crisis mit dem Pad eher durchschmttl:ch M Die spannende Hintergrundgeschichte wird mit Echtzeit-Sequen- Zielgenauigkeit aller Lightgun-
Mit der Lichtpistole seid ihr wesentlich schneller. zen in Spielegrafik weitergesponnen. Systeme. Traditionell lebt Time

== PSG




[ Die Action spielt sich in verschiedenen Locations ab. Neben der
Yacht warten Lagerhallen oder auch ein Flughafen auf euch.

Crisis eben von dieser exakten
Abfrage der Knarre, da ihr oft-
mals wenige Pixel grofe Gegner
vom Bildschirm pusten miisst.
Insgesamt vier Levels warten auf
euren Abzugsfinger, die jeweils in
vier Abschnitte unterteilt sind.
Zum Ende eines Levels steht je-
weils ein fetter Endgegner be-
reit, der eine ordentliche Portion
Blei vertragt.

TR T 38530
e TOP T 03043

B Die Gefahrlichkeit der Gegner kann an-

hand ihrer Farbe eingeschatzt werden. Die
roten Schergen sind besonders aggressiv.

ol N
M Schwer bewachte Schdnheiten gehdren
auch bei Time Crisis dazu. Leichtes Bond-
Flair Idsst sich nicht abstreiten.

M Taktik inklusive

Wie beim Vorganger funktio-
niert die Action abschnitts-
weise. Das bedeutet, ihr

stiirmt einen Raum und erle-
digt alle Gegner, um danach

von der automatischen Ka-
mera zum nachsten Haltepunkt
weiterbefdrdert zu werden. Das
Geschehen seht ihr natiirlich aus
der Ego-Perspektive. Per Knopf-
druck konnt ihr in jedem Ab-
schnitt hinter Kisten, Pfosten
oder sonstigen Objekten Schutz
suchen, was auch ein wichtiges
taktisches Element darstellt.
Manche Gegner ballern mit
schweren Geschiitzen auf euch,

M Bei einer solchen Ubermacht an Gangstern hilft nur ein perfekt trainierter und schnel-

I Dies ist eine der Szenen, bei der ihr die Auswahl habt, ob ihr
euch rechts oder links verschanzen wollt.

~Time Crisis: Project

Titan bietet wilde Baller-

Action fiir Konsolen-
pistoleros.”

doch mithilfe der Deckungs-
mdoglichkeiten kénnt ihr den Pro-
jektilen geschickt ausweichen.
Auperdem wird auch das Maga-
zin nachgeladen, sobald ihr euch
in die sichere Position begebt.
Eine Neuerung stellt in manchen
Abschnitten die multiple Aus-
wahl der Deckungen dar. Durch
Schiisse auf gelegentlich auftau-
chende Pfeile kénnt ihr bestim-

ME 19 =@ 3
- TOP TIME 06*-00"-00§

ler Abzugsfinger. Trotzdem sitzt auch der eine oder andere gegnerische Treffer.

.

»Endlich neues und
richtig anstidndiges Fut-
ter fiir die G-Con45!"
Mit Begeisterung habe ich
die beiden Spielhallenvor-
bilder gezockt und bin
nun recht gliicklich mit
dem exklusiv fiir PSone entwickelten
Project Titan. Gut, grafisch ware be-
stimmt mehr drin gewesen, aber das
coole Spielgefiihl gleicht dieses klei-
ne Manko locker aus. AuBerdem sor-
gen die langen und abwechslungsrei-
chen Levels fiir viel SpaB, auch beim
wiederholten Durchspielen.

men, in welche Richtung ihr
ausweichen méchtet. Technisch
wurde solide Arbeit geleistet.
Trotz leichter grafischér Verbes-
serungen im Vergleich zum Vor-
ganger wirkt die Optik allerdings
des Ofteren noch etwas grobkér-
nig. Insgesamt wird Lichtknar-
ren-Fans ganz hervorragende
Action mit kleinen taktischen
Einlagen geboten. (Uwe Honig)

(&)@ [ie8~)

Preis: DM 89,

Termin: Erhéltlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Namco

Hersteller: Sony

Internet: www.scee.com

Der direkte Vergleich

Point Blank 3
1% 3ot
+ Harmloser Lightgun-Spap

+ Viele unterschiedliche Mini-Games
- Etwas altbackene Grafik

Genau Dein Ding?

Genau Deine Nummer:

web: www.gameplay.de fon: (0931) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr)

%) gameplay:
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NBA Hoopz

Nicht nur fiir die grope
PlayStation kommt Midways
Basketball-Vergniigen.

B Wer sich den Testbericht zur
PS2-Version zu Gemiite gefiihrt
hat, der weif3 eigentlich schon
alles tiber NBA Hoopz auf der
PSone. Simples, auf reinen Spap
ausgelegtes 3-gegen-3. Wahit zu
Beginn eines Matches eure drei
Favoriten aus einem NBA-Team
und stopft den Ball, so oft ihr
kdnnt, mit spektakuldren Dun-
kings oder unmdglichen Dreiern
durch den Ring. Dummerweise
hat man sich nach einigen Par-
tien an den Animationen satt

M Kampfkoloss Shaguille 0'Neal rdumt
unter dem Korb wieder kraftig auf.

gesehen und es stellt sich schnell
Langeweile ein. Da kénnen selbst
die Zusatzmodi wie der 3-Punk-
te-Wettbewerb nichts retten. Zu-
mal die Technik auch nicht gera-
de das Gelbe vom Ei ist. Die Gra-
fik geht zwar fiir PSone-Verhalt-
nisse in Ordnung, kommt aller-
dings bei Korb-Aktionen arg ins
Stocken. Fiir Fans des Klassikers
NBA Jam vielleicht eine Uberle-
gung wert. (Swen Harder)

NBA Hoopz

PSone
&) B

Preis: DM 89,

Termin: Erhaltlich

Genre: Basketball
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Entwickler: Midway

Hersteller: Konami

Internet: www.konami-europe.de

1% 56%

40%

Paule vor! Noch ein Tor!

BDFL Manager 2001

Bis dato waren samtliche Fup-
ballmanagerspiele fiir die PS~
one nicht der Rede wert. Code-
masters will dies nun d@ndern.

M Nach langerer Konsolenabsti-
nenz meldet sich Codemasters
mit BDFL (Bundesliga-Fupball-
Lehrer) Manager 2001 fir die
PSone zuriick. Und wie! Dieses
Game besitzt nahezu alles, was
die bisherigen Managerspiele
vermissen liefen. Die Menii-
fihrung ist vorbildlich, weil Uber-
sichtlich, einfach zu verstehen
und bietet dennoch alle Features,
die ein solcher Titel braucht.
BDFL Manager 2001 spiegelt

die harte Realitat der beliebten
Profiligen hervorragend wieder.
Alle Spielernamen, Stadien und

M Nach dem Spiel konnt ihr in aller Ruhe
die Highlights der Partie geniepen.

Vereinsnamen wurden original-
getreu ibernommen. Wahrend
der Spiele werden, wie bei Kon-
ferenzschaltung Ublich, die ak-
tuellen Spielstdnde am unteren
Bildschirmrand angezeigt. Die
Spielszenen sind mannigfaltig
und duperst spannend, wobei der
spielbegleitende Kommentar von
.uns' Paule” Breitner schlicht-
weg der Beste ist, den ich je ge-
hért habe. (Ralph Wollner)

BDFL Manager 2001

PSone
LG T

Preis: DM 89,-

Termin: Erhditlich

Genre: Strategie

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Codemasters

Hersteller: Codemasters

Internet: www.codemasters.com

70% |  85%

82%

Glatzkopf fragt Eierkopfe
You don't know Jack

Eine echte Alternative zum all-
taglichen Fernsehquiz kommt
von Take 2. .

M Im Fahrwasser des allgemeinen
Quizrausches um ,Wer wird Mil-
lionar?" bringt Hersteller Take 2
einen wahren PC-Klassiker fir
die PlayStation. You don't know
Jack ist jedoch kein normales
Quiz - im Gegenteil. Hier ist Um-
die-Ecke-denken angesagt. Allein
schon die Kategoriebezeichnun-
gen ,Langweilige Talkshows &
Neurotische Tiere" oder , Wirkt
Gott auch Busenwunder?" zeigen
die Richtung an: frivoles Quer-
denken und kein Respekt vor
irgendwas. Sicher mag das nicht
jedermanns Geschmack treffen,
doch wurde YdkJ mit viel Liebe
zum Detail designt. S&mtliche

4.000

Was misste man aus Rentnern
machen, um sie auf dem
Rentenmarkl verkaufen zu konnen?

M Eine knifflige Frage! Wer's weip, darf
sich iiber 4.000 Euro freuen.

500 Fragen werden vom Quiz-
master Jack in seiner unnach-
ahmlichen nervig-sympathischen
Art vorgetragen. Wahit man die
falsche von méglichen vier Ant-
worten aus, ldsst es sich Jack
natlrlich nicht nehmen, einen
hd@mischen Kommentar loszuwer-
den. Trotz allem (teils hervorra-
gendem) Humor ist YdkJ ein sehr
kniffliges Ratselvergniigen fiir bis
zu drei Spieler. (Swen Harder)

You don't know Jack

PSone
AL G

Preis: DM 89,

Termin: Erhdltlich

Genre: Denkspiel

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Take 2

Hersteller: Take 2

Internet: www.jack.de

15% “70%

80%

Knuddelstimmung auf der PSone

Der Konig der Lowen 2

Activision liefert eine weitere
Videospielumsetzung eines
Disney-Abenteuers.

W Der Kénig der Léwen: Simbas
grofles Abenteuer orientiert sich
eng an der Originalstory des Fil-
mes. lhr schliipft in die Rolle des
jungen Léwen Simba und misst
zahlreiche Abenteuer mit heiler
Haut Gberstehen. Die Grafik ist
fir PSone-Verhaltnisse sehr gut
und bietet dank der optimalen
Farbgebung einiges fiirs Auge.
Der kleine Held hipft und purzelt
durch eine herrlich animierte
Spielwelt und trifft dabei viele
der aus dem Film bekannten
Charaktere, welche ihm hilfreiche
Tipps mit auf seinen Weg geben.
Das Game ist im klassischen

e

s

29 g M

M In der bunten Disney-Welt gibt es fiir
. den kleinen Simba viel zu entdecken.

Jump&Run-Stil gehalten. Wie
gewohnt, miisst ihr verschiedene
Items aufsammeln, um Punkte
oder kleine Bonusspiele zu erhal-
ten. Die Steuerung ist erstklassig
und schnell zu erlernen. Insge-
samt ein witziger Vertreter sei-
nes Genres, welcher allerdings
nichts wirklich Neues bringt. Auf-
grund des einfachen Gameplays
ist dieser Titel wohl eher flir Kin-
der geeignet. (Ralph Wollner)

Der Kdnig der Lowen 2

PSone
&Hmey

Preis: DM 89, )
Termin: Erhéltlich

Genre: Jump & Run
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Disney Interactive
Hersteller: Activision

Internet: www.activision.de

T1% 6%

T4%




Abo-Angebot | ;

(o) STABILO

Der Kult unter den Stiften jetzt als Abopramie. STABILO s move the elastic

Holen Sie sich fiir ein Jahr PSG und Sie erhalten writer - organische Form,

o § HETHN [BSIaA

griffig-elastische Oberfldache
als kostenloses

Dankeschon.

und elastische Spitze, aber
eigentlich unbeschreiblich.
Man muss ihn einfach fiihlen,
deshalb: get “s move and

feel "s move!

R

Coupon ausgefillit auf eine Postkarte kleben und ab damit_'ag A . Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

£ ) ERE % P PR icht spatestens sechs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekilndigt wird. Die Pramie geht
DM 46,-/Jahr [= DM 3,83/Ausq.]; Ausiand: DM 70,/Jahr; 55 348.-/Jahr) .
(DM 46 c/ahr:[= DM 3,03iesq I: Avslond: DM 70, abw: 05 346,/ aby) erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebat gilt nur fir PSG.

Pijnktlich Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfillen): ‘%

Keiner kriegt sie friiher

Praktisch Strape, Nr.

Lieferung per Post, Datum {.Unterschrit
Gebiihr bezahlt der Verlag

. [_I JA, ich mdchte das PSG-Abo Das Abo gilt fir mindestens ein Jahr und veridngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn
PSG im Abo: =

Name, Vorname

"
PLZ, Wohnort Diese Vereinbarung k3nnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnt

einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige Absendung
o 3 o - (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: PSG, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. ich bin damit ein-
Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote finden verstanden, dass die Post bel einer Adressanderung dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt.
Sie im Internet unter: http://abo.computec.de Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:

Datum 2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

m Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
ame, Yorname

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Strape, Nr.
Konto-Nr.

PLZ, Wohnort BLZ

23 PS 27

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen) D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)




t IM| Kurztests

Virtueller Bauernhof

Harvest Moon

Hier kommt das ideale Spiel fiir
alle Hobbylandwirte und Natur-
freunde.

M Ein Spielprinzip, das von
Anfang an begeistert. Blut und
Gewalt werden durch friedliche
Idylle ersetzt. Harvest Moon
beférdert den pazifistischen
Zocker mitten hinein in eine
unverdorbene und farbenfrohe
Spielewelt. Euer Gropvater ist in
die Jahre gekommen und schafft
es nicht mehr, seine Farm in Ord-
nung zu halten. Laut Dorfbe-
schluss habt ihr drei Jahre, um
die vergammelte Farm wieder in
Schuss zu bringen. Viel Arbeit
steht an. Hiihner miissen gefit-
tert, Werkzeug repariert und
neue Plantagen kultiviert wer-

T o W T T
T L e
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M Auf der Snoedy-Farm gibt es fiir Be-
sitzer Ralph alle Hande voll zu tun.

den. Das Ganze |auft dermafen
fliissig ab und ist so einfach zu
bedienen, dass die Spielstunden
wie im Fluge vergehen. Schnell
hat man die Farm, den Hund und
die freundlichen Dorfbewohner
ins Herz geschlossen und erfreut
sich ihrer Sitten und Feste. Hat
man das Spielchen aber erst
einmal durchgezockt, verliert es
sehr viel von seinem Zauber.
(Ralph Wollner)

Harvest Moon

___PSone

Preis: DM 89,
Termin: Ende April
Genre: Denkspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel
| Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Natsume
Hersteller: Crave
Internet: www.ubisoft.de

BT
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Tony Hawk lasst griiffen

DSF Freestyle Scooter

Nach dem umwerfenden

Erfolg der Kickboards ldsst die
PSone-Umsetzung natiirlich
nicht lange auf sich warten.

M Sucht euch einen der insge-
samt neun Kickboarder aus und
begebt euch in das erste Skate-
Areal. Die Steuerung wurde voll-
standig vom grofen Vorbild Tony
Hawk's Skateboarding libernom-
men. Leider kann die Grafik dem
angestrebten Standard nicht fol-
gen und kommt sehr klobig rii-
ber. Die Levels sind grofraumig
angelegt und mit Halfpipes und
Rails vollgestopft. Um einen die-
ser Parcours voll und ganz aus-
zuschdpfen, haben die Trend-
sportler eine ganze Weile zu

tun. Anfangs bietet dieses Game

M Mit seinem Kickboard kann dieser
Lausebengel sehr gut umgehen.

trotz der mittelméapigen Grafik
spafige Unterhaltung, bereits
nach kurzer Zeit wird es jedoch
einténig. Dem Spiel fehlt es ein-
fach an Highlights und der fir
Titel dieser Art nétigen Frische.
Der grofie Bruder Tony Hawk's
Skateboarding ist in allen Belan-
gen ausgereifter und wesentlich
dynamischer als DSF Freestyle
Scooter. Der Preis ist auf jeden
Fall fair. (Ralph Wollner)

DSF Freestyle Scooter

Preis: DM 59,
- Termin: Erhdltlich

Genre: Sport
- Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel

Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
* Entwickler: Shaba Soft

Hersteller: Ubi Soft

Als Griiner hat man's schon schwer ...

Army Men Lock 'n Load

Nach zahlreichen méapigen
Army Men-Titeln fiir die PSone
schickt 3DO die griinen PVC-
Soldaten erneut ins Gefecht.

¥ Wie bei Army Men-Spielen {ib-
lich, schliipft ihr in die Rolle eines
kleinen, griinen Plastiksoldaten
und begleitet ihn aus der Third-
Person-Perspektive durch ver-
schiedene Kriegsareale. Anfangs
ist es ratsam, sich auf dem
Ubungsplatz mit den verschiede-
nen Waffen vertraut zu machen.
Habt ihr den Parcours in Schutt
und Asche gelegt, dann habt ihr
das zweifelhafte Vergnigen, in
die Schlacht gegen die braune
Armee zu ziehen. In einer lieblos
dargestellten Landschaft versu-
chen euch die scheinbar unter

o | o

= Mit dem griinen Plastikmoped kdnnt ihr
die bdsen Braunen platt walzen!

2 PSG

epileptischen Anféllen leidenden
braunen Soldaten tber den Hau-
fen zu schiefen. Die Steuerung ist
bei diesem Unterfangen derma-
ffen ungenau, dass nicht einmal
der Ansatz von Spielspaf auf-
kommen will. Auch die Motorrad-
und Panzermissionen kénnen die-
se Videospielkatastrophe nicht
mehr retten. Vielleicht sollte 3DO
sich lieber auf Titel fir die PS2
beschranken! (Ralph Wollner)

Army Men Lock 'n Load

PSone
S @y

Preis: DM 89,

Termin: Erhéltlich

Genre: Action
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: 300

Hersteller: Infogrames
Internet: www.infogrames.com

Alles Gute kommt nicht von oben!

WDL WarJetz

Bis jetzt konnte die WDL=Reihe
nicht iiberzeugen. WarJetz
setzt die Misere fort.

B WarJetz versetzt euch direkt
hinter den Steuerkniippel eines
vollig verpixelten Disenflug-
zeuges. Mit diesem Flugobjekt
musst ihr versuchen, in den
o6de dargestellten Kampfplat-
zen bestimmte Aufgaben, wie
zum Beispiel das Zerstéren von
Kriegsschiffen oder anderen
Flugzeugen, zu meistern. Trotz
grofer Konzentration konnte
ich in den einzelnen Levels so
gut wie nichts erkennen, was
nicht an meiner Augenschwache,
sondern an der Unfahigkeit der
Programmierer liegt. Die Steue-
rung ist schlichtweg eine Ka-

¥ Bei der peinlichen Spielgrafik von War-
Jetz wird einem wirklich schlecht!

tastrophe und macht die Flug-
mandver zu Kamikazeunter-
nehmen. Ohne ein Flinkchen
Sinn wird alles, was sich be-
wegt, von den verschiedenen
Waffensystemen platt gemaht.
Ich habe keine Ahnung, was
3DO0 mit diesem Titel erreichen
will. Sollte es sich um einen
schlechten Aprilscherz han-
deln? Fiir 50 DM wohl eher
nicht! (Ralph Wollner)

WDL WarJetz

_PSone

Preis: DM 49,

Termin: Erhdltlich

Genre: Action

Schwierigkeitsgrad: Mittel

' Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
* Entwickler: 3D0
. Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.com




Gewinnspiel - ISS-2-Gewinnspiel | ré

ISS-2-Gewinnspiel

Gewinnfrage: ;
Wer schoss das entscheidende UuUmeERrRo
Tor im Finale der EM 20007

Gewinnhotline:

0190 - 08 58 66*

Teilnahmeschluss ist der 30. April 2001. Die Gewinner
werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbeiter von Konami und der
Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlos-
sen. Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahlt werden.
Teilnehmer aus dem Ausland kdnnen aus technischen
Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen. Mit der Teil-
nahme an diesem Gewinnspiel gibst du dein Einverstand-
nis zur Verdffentlichung deines Namens im Gewinnfalle.

*Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro
Minute und einmalig DM 1,50

Computec Media AG T
Redaktion PSG = sl

Stichwort: FuBbalispapp s u per Fu l’ba I I Pa ket
Roonstrape 21 UMBRO-Trikot + Hose + Stutzen + das Fufbalispiel
90429 Niirnberg des Jahres = ISS Pro Evolution 2 !

Game On! TV - Das erste Reportage-Magazin fiir Gamer im deutschen Fernsehen. Samstag' 19-00 Uhr und ;
Ab sofort jede Woche auf NBC Europe.  Sonntag, 24.00 Uhr &,;!;cz’

Hinweis: Die Sendefrequenzen von NBC Europe kénnt ihr abfragen auf www.giga.de. EUROPE



t MI Budget-Spiele

Ballistic - "

Denkspiel v 2[01 76%
Bloody Roar 2 NEU!

Beat 'em Up 5/01  76%
Colin McRae Rally

Rennspiel 301 18%
Grandia

Rollenspiel 301 84%
Moto Racer 2 NEU!

Rennspiel 5/01  80%
NBA Live 2000

Basketball 3/01  T5%
Pipe Mania 3D

Denkspiel 4/01  64%
Pop‘n Pop NEU!

Denkspiel 5/01  75%
Resident Evil

Action-Adventure 101 78%
Silent Hill

Action-Adventure 1/01  80%
S| 2

m &Run L 101 79%
Tekken

Beat ‘em Up 2/01  T0%
WWF SmackDown!

Wrestling 4001  79%

Bringer of the new Age

Bloody Roar 2

Priigelfans mit Hang zu aufer-
gewdhnlichen Fightern freuen
sich auf dieses Schnd@ppchen.

B Schon der erste Teil der Bloo-
dy Roar-Saga konnte mit inno-
vativen Ideen liberzeugen. Der
zweite Teil flhrte diese Tradition
fort. Ihr habt ndmlich die Még-
lichkeit, euren Kampfer per
Knopfdruck in ein Biest zu ver-
wandeln. In einer kurzen Sequenz

wird die Metamorphose vollzo-
gen und anschliefend stehen
euch durchschlagende Extra-
moves zur Verfligung. Jeder
Charakter verbirgt eine bestimm-
te Biestform wie beispielsweise
einen Wolf oder einen Tiger in
seinem Inneren. Nach einigen
gegnerischen Treffern verwan-
delt sich euer Recke aber wieder
in seinen Normalzustand. Die
Steuerung ist eingangig und

M Mit grandiosen Effekten wird die Metamorphose zum Biest zelebriert. Erst im mutierten
Zustand stehen euch die richtig schmerzhaften Moves zur Verfiigung.

I Biest gegen Mensch, ein ungleicher
Kampf, aber nicht aussichtslos.

schon nach kurzer Zeit kénnt ihr
euch erfolgreich durch die mit 50
Bildern pro Sekunde ablaufenden
Fights kdmpfen. Im Ubrigen ist
der dritte Teil fir PS2 in Japan
bereits erhaltlich. (Uwe Hnig)

Bloody Roar 2

PSone
0G0

Preis: DM 29,-

Termin: Erhdltlich

Genre: Beat ‘em Up
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Hersteller: Virgin Interactive
Internet: www.vie.com

73%

“79%

76%

Motorradfreaks aufgemerkt!

Moto Racer 2

Ob Cross- oder Strafienrennen,
bei Moto Racer bekommt ihr
alles auf einmal.

M Mit schnellen Bikes iiber den
Asphalt brettern: Dieser Traum
eines jeden Motorradfans wird
Wirklichkeit. Und nicht nur das,
wahlweise besteigt ihr auch eine
Crossmaschine, um mit atembe-
raubenden Spriingen liber Stock
und Stein zu heizen. Insgesamt
konnt ihr euch an 32 verschiede-
nen Strecken versuchen, die in
funf exotischen Locations ange-
siedelt sind. Habt ihr alle Kurse
ausgereizt, greift ihr auf den
komfortablen Streckeneditor
zuriick. Sogar verschiedene Wet-
terverhdltnisse wurden bei Mofo

I Mit Volldampf braust ihr durch den Wald,

wahrend hinten der Auspuff knallt.

=2 PSG

Racer implementiert. Mit dem
Arcade-Mode steigt ihr schnell
und unkompliziert in das Renn-
geschehen ein, wahrend sich der
Simulations-Modus als umfang-
reich und zeitintensiv entpuppt.
Grafisch wurde solide Arbeit ge-
leistet, obwohl die Optik etwas
grobkdrnig aussieht. Die coolen
Motorensounds und der Lang-
zeitspielspaf} gleichen dieses
Manko jedoch aus. (Uwe Honig)

Moto Racer 2

Preis: DM 29,

Termin: Erhdltlich

Genre: Rennspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.electronicarts.de

Platzende Luftballons

Pop ‘'n Pop
Taito schldgt wieder mit einem
giinstigen Puzzle-Kracher zu.

B Wer kennt sie nicht, die Nied-
lich-Charaktere aus der Taito-
Knuddelschmiede. Die wichtigs-
ten, beispielsweise aus Rainbow
Island (1987), New Zealand
Story (1988) oder auch Puzzle
Bobble (1994), wurden bei Pop
‘n Pop versammelt. In deren Rol-
le geschliipft, misst ihr knifflige
Puzzles unter Zeitdruck lésen.
Nachdem ihr euch fiir den Story-
Mode entschieden und euren Fa-
voriten ausgewadhit habt, geht es
direkt auf das Puzzle-Schlacht-
feld. Eure Mission besteht in der
Zerstoérung von Luftballons. Ihr
miisst, wie konnte es anders
sein, drei oder mehr davon in der
gleichen Farbe zusammenbrin-

f

M Die Luftballons stapeln sich unter der
Wolke, die sich stetig nach unten beweqt.

und alte Bekannte

gen, um sie zum Platzen zu brin-
gen. Erschwert wird die Aufgabe
durch das stetige Absinken der
Ballonkette Richtung Erdboden.
Verschiedene Spezialballons, die
beispielsweise das Bildschirmge-
schehen einfrieren, erleichtern
euch eure Mission. Zu zweit
kommt durch schéne Combos,
die dem Gegner noch mehr Bal-
lons bescheren, richtig Freude
auf. (Uwe Hénig)

Pop 'n Pop

_PSone
200

Preis: DM 29,

Termin: Erhaltlich

Genre: Denkspiel
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Hersteller: Virgin Interactive
Internet: www.vie.com




Zubehr |

PlayStation-2-Fernbedienung

DVD-
Remote-Control

B Wer keine Lust auf eine klobige
DVD-Fernbedienung hat, sollte
sich das neue Produkt aus dem
Hause Dimian einmal etwas
genauer anschauen. Die
handliche Kontrollein-
heit ist auffallig klein
und bietet dennoch
alle Features, welche
ihr fiir ein problem-
loses Bedienen des
DVD-Laufwerks
bendtigt. In der Mitte
des Gerats wurde ein
digitales Steuerkreuz
platziert, mit dem ihr
Games kontrollieren
kénnt. Fiir den Preis
geht dieses Produkt
= Vollin Ord-
nung! (Ralph
Wollner)

Der Controller liegt
aufgrund seines Designs
hervorragend in der Hand.

Preis: DM 39,-
Hersteller: Dimian AG
Termin: Erhaltlich

System: PlayStation 2
Extras: Integriertes Joypad
Bezugsquelle: Fachhandel

Extravagantes Joypad fiir PSone und PS2
Racing Controller

Das speziell fiir Rennspiele ent~-
wickelte Joypad bietet eine
vollig neue Steuervariante.

M Die in Osterreich ansassige
Firma Electronic Land prasen-
tiert ein qualitativ hochwerti-
ges Produkt der Extraklasse.
Der Controller ist aus solidem
Kunststoff gefertigt und be-
sitzt ein ansprechendes De-
sign. Dort, wo normalerweise
der linke Analogstick sein Da-
sein fristet, ist beim Racing
Controller eine analoge Lenk-
vorrichtung eingebaut.
Sie ist mit einer Anti-
rutschbeschich-
tung liberzogen

und bietet auch bei verschwitz-
ten Griffeln sicheren Halt.
Nach einer kurzen Eingewdh-
nungszeit lassen sich Renn-
spiele mit diesem Pad sehr
exakt kontrollieren. Aufer-
dem sorgt diese neue Art der
Steuerung fir frischen Wind im
Zockerzimmer denn das Spie-
len mit diesem Gerat macht
einfach richtig Spaf. Rechts
neben dem ,Minilenkrad" be-
finden sich zwei Analog-But-
tons. Sie weisen einen weiten,
flir Rennspiele duperst prakti-
schen Federweg auf
und sind mit
der rechten
Hand

| Fiir alle Rennspielfans bietet der Racing Con-
troller eine gute Alternative zum herkommlichen
Lenkrad und ein villig neues Steuererlebnis.

sehr gut zu erreichen. Auch
bei langen Zockabenden bleibt
ihr von Krampfen verschont,
denn die Handmuskulatur wird
aufgrund der ergonomischen
Form des Controllers nicht
iUberstrapaziert. Die restlichen
Buttons sind von durchschnitt-
licher Qualitat, werden aber
wegen der Spezialisierung des
Produktes auf Rennspiele auch
nicht sonderlich oft benétigt.
Insgesamt ist der Racing Con-
troller eine prima Sache. Fir
den Preis von nur knapp 50
Miicken liefert Electronic Land
ein ebenso giinstiges wie gutes
Produkt. Rennspielfans sollten
ihren Negcon einmal beiseite
legen und sich das Teil auf je-
den Fall anschauen. Ob der Ra-
cing Controller ein Ersatz fir
das Lenkrad ist, muss jeder fir
sich selbst entscheiden. Ich
denke schon!

(Ralph Wollner)

Racing Controller

Preis: DM 49,
Hersteller: Electronic Land

Termin: Erhéltlich

System: PSone und PlayStation 2
Extras: Eingebautes Steuerrad
Bezugsquelle: www.electronicland.at

Mini-Lenkrad fiir PSone und PS2

Shock Racer 2

Mit dem Shock Racer 2 bietet
die Firma Dimian ein Platz
sparendes und giinstiges
Lenkrad.

B Auf den ersten Blick erscheint
das Shock Racer 2 fast schon
zu klein. Auf ein Footboard wur-
de ganzlich verzichtet und Gas
und Bremse wurden in Form von
Analog-Buttons am Lenkrad an-
gebracht. Das Produkt ist aus
stabilem Kunststoff gefertigt
und macht einen sportlichen
Eindruck. Der Lenkradausschlag
ist mit nicht einmal 40 Grad
sehr nied-

rig, was

wdhrend des Spieles allerdings
kein Problem darstellt. Die am
oberen Teil des Lenkrads ange-
brachten Gas- und Brems-Kndp-
fe sind mit den Daumen miihelos
zu erreichen und garantieren ei-
ne kontrollierte Fahrt. Unter dem
Standsockel sorgen vier Saug-
knopfe flir den optimalen Halt
auf glatten Oberflachen. Ein
groBer Vorteil des Shock Racer
2: Man kann es bequem mit den
in der Mitte des Lenkrads vor-
handenen Knépfen justieren,
ohne das Spiel dabei unterbre-
chen zu miissen. Mit einem
Preis von 89 DM ist es eines
der glinstigsten Lenkrédder, die
es derzeit gibt. (Ralph Wollner)

Das Shock Racer 2 ist

ein kleines, aber dennoch
komfortables Lenkrad.

Shock Racer 2
Preis: DM 89,-
Hersteller: Dimian AG
Termin: Erhltlich
System: PSone und PlayStation 2
Extras: Vibrationsmotor

Bezugsquelle: Fachhandel

Cheat-CD fiir die PSone

Xploder CD9000

Fiir alle Spieler, die ein paar
Cheats vertragen konnen, ist
diese CD genau das Richtige.

M Die Xploder CD9000 eignet
sich ausschlieBlich fiir PSone-
Spiele, kann aber auch zum
Spielen derselbigen auf der PS2
verwendet werden. Auf der CD
befinden sich iiber 10.000 (!)
hilfreiche Cheats fiir diverse
PlayStation-Spiele. Sucht euch
ein Spiel aus der Liste aus und
ladet danach die von euch ge-
wiinschten Codes. Nun kann das
Spiel gestartet werden. Das Vir-
tual-Memory-System ermdég-
licht es euch, Spielstande auf
einer herkémmlichen Memory-
Card zu speichern - mit dem
Unterschied, dass ihr nun fast
achtmal so viele Savegames auf
der Card unterbringen kénnt.
Diese Speichereinheit funktio-
niert nun allerdings nur noch in
Verbindung mit der Xploder-CD.
Neue Codes, die noch nicht auf
der Xploder-CD vorhanden sind,
kénnen erganzt und archiviert
werden. Im Gegensatz zu vielen
anderen Cheat-CDs bzw.
Modulen funktioniert die

Xploder CD9000 tadellos. Alles
in allem ist die Xploder CD9000
flir 39 DM eine lohnende An-
schaffung fir all jene, die hin
und wieder Hintertiirchen beim
Spielen von Games benutzen.
(Ralph Wollner)

Xploder CD9000

Preis: DM 39,-
Hersteller: Blaze
Termin: Erhaltlich

System: PSone
Extras: -
Bezugsquelle: Fachhandel




Scream fiir Arme

Scary Movie

Fiir alle, denen Slasher-Mo-

vies wie Scream oder Diiste-
re Legenden zu gruselig sind,
kommt nun mit Scary Movie

eine DVD auf den Markt, die

den Horror von der spafigen

Seite nimmt.

¥ Die in Deutschland am 12. Juli
dieses Jahres erscheinende Disneys Di-
nosaurier-DVD wird nach langen Quere-
len nun doch jede Menge Zusatzmaterial
enthalten. Neben den iiblichen Kommen-
taren und Trailern sollen sich viele ver-
steckte Features auf der Scheibe befin-
den. +++ Die Verdffentlichung des Bond-
Films Sag Niemals Nie verschiebt sich
auf den 10. Mai. +++ Die Zeichentrick-
Fortsetzung des Sci-Fi-Krachers Starship
Troopers erscheint unter dem Namen
Der Kampf geht weiter am 3. Mai auf
DVD. +++

DVD-Charts

n-MF. X-Men
F [ Action, USA 2000
} l Darsteller: Patrick Stewart,

stickhaften Gags und jede
Menge Situationskomik. Auf-
tritte bekannter Horror-Figu-
ren wie dem Scream-Bése-
wicht zeigen deutlich, dass

in jedem Bosewicht auch das
Talent zum Komdodianten
schlummert. Ein besonderes
Highlight fiir Fans des schlech-
ten Geschmacks: die explodie-
renden Briiste von Baywatch-
Sternchen Carmen Electra. Um
die Fans des Films, der immer-
hin drei Millionen Zuschauer in
deutsche Kinos lockte, zum
Kauf zu bewegen, wurde die
DVD mit jeder Menge Features
ausgestattet: Zahlreiche Trai-
ler, herausgeschnittene Sze-
nen, Storyboards und Unmen-
gen Hintergrundinformationen
lassen keine Wiinsche offen.
Um auch akustisch fir die

B Wé&hrend in den USA schon
an einer Fortsetzung der
zwerchfellerschitternden
Horror-Mar gearbeitet wird,
diirfen sich deutsche Film-
Fans nun auf die DVD des ers-
ten Teiles freuen. Scary Movie
parodiert gekonnt die erfolg-
reichsten Gruselfilme der letz-
ten Jahre. Angefangen bei The
Sixth Sense liber die Scream-
Trilogy bis hin zu den Diiste-
ren Legenden wird alles gna-
denlos durch den Kakao gezo-
gen. Die eigentlich banale Hin-

sondern auch hervorragend
abgemischten DTS-Sound. Al-
len, die nichts gegen den kla-
maukigen Humor von Filmen
wie Little Nicky einzuwenden
haben, sei die Scary Movie-
DVD warmstens empfohlen.

Hugh Jackman
Regie: Bryan Singer

“ 244 Mission: Impossible 2
Agenten-Action, USA 2000
Darsteller: Tom Cruise
Regie: John Woo

Gladiator

tergrundgeschichte des Films
bietet ein hervorragendes Ve-
hikel fiir die zahlreichen slap-

richtige Stimmung zu sorgen,
spendierte der Hersteller der

(Henry Ernst/Paul Kriigel)
b cary Movie
USK: Ab 12 Jahren
Sprachen: Dt./engl.
Bild: 2.35:1 (@anamorph)
Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Deleted Scenes, Interviews,
Art Gallery, Trailer, Storyboards u. v. m.

Sandalenfilm, USA 2000
Darsteller: Russell Crowe,
Joaquin Phoenix

Regie: Ridley Scott

Der Patriot

Action, USA 2000
Darsteller: Mel Gibson
Regie: Roland Emmerich

..~ | Galaxy Quest
.| Weltraum-Comedy, USA 1999
Darsteller: Tim Allen,

I ) Sigourney Weaver
# Regie: Dean Parisot

Arnie schldgt zuriick

The
6th Day

B Adam Gibson
wurde von ei-
nem Klon er-
setzt. Natdirlich
lasst sich der
Familienvater
das nicht gefal-
len und kampft
sich mit jeder Menge Action in
sein altes Leben zuriick. Roger
Spottiswoode inszenierte einen
routinierten Action-Reif3er, der
vor allem durch seine spekta-
kuldren Effekte und die straffe
Inszenierung gefalit. Die gelun-
genen Zusatz-Features machen
diesen Film zu einem echten
Action-Highlight.

The 6th Day i

USK: Ab 12 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9, Widescreen

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenenaus-
wahl, zwei Trailer, Behind the Scenes

+Altes Eisen im All"

Space Cowboys

B Mit Space
Cowboys be-
weist Allround-
Talent Clint
Eastwood er-
neut seine Fa-
higkeiten als

. Regisseur und
Darsteller. Um einen defekten
Satelliten zu reparieren, trom-
melt der pensionierte Ex-As-
tronaut Clint seine alten Raum-
fahrt-Kumpels zusammen und
zeigt der NASA, wozu ein paar
alte Haudegen fahig sind. Der
Titel bietet gelungene Unter-
haltung fir alle Freunde gut
gemachter Science-Fiction.

USK: Ab 16 Jahren

Sprachen: Dt./engl.

Bild: 16:9, Widescreen

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Szenen-
auswahl, Behind the Scenes, Videos

Mars macht mobil

Red Planet

o e B Um den Mars
| zu erforschen,

| schickt die

| NASA im Jahr

| 2050 ein Astro-

| nauten-Team

zum Roten Pla-

neten. Im Laufe

der Expedition hat die Crew

mit Komplikationen wie Sauer- .

stoffmangel und ausgeflippten
Robotern zu kdmpfen. Der von
Anthony Hoffman mé&fig span-
nend inszenierte, nur fir bein-
harte Science-Fiction-Fans in-
teressante Sci-Fi-Thriller fiel
bei den Kritikern und an den
Kinokassen gnadenlos durch.

USK: Ab 12 Jahren

Sprachen: Dt./engl./franz./holl.

Bild: 16:9, Widescreen 1.85:1

Ton: Dolby Digital 5.1

Extras: Interaktive Meniis, Kommentar,
Hinter den Kulissen, Trailer

Eisiges Abenteuer!
Der
Chill Faktor

B Chill Faktor
it erzdhlt die Ge-
schichte zweier
Freunde, die un-
{ absichtlich in
den Besitz einer
gefdhrlichen
Bio-Waffe ge-
langen. Fiir alle Action-Fans ist
der Buddy-Movie Chill Faktor
genau das Richtige: Spekta-
kuldre Stunts, coole Spriche
und die rasante Handlung sor-
gen fiir einen unterhaltsamen
DVD-Abend. Wer nicht zu viel
Wert auf Logik und ausgefeilte
Dialoge legt, wird am Chill
Faktor seine Freude haben.

‘Der Chill Faktor

USK: Ohne Altersbeschrankung
Sprachen: Dt./engl.

Bild: Widescreen 2.35:1

Ton: Dolby Digital

Extras: Interaktive Meniis,
Szenenauswahl, Interviews, Trailer
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Seid ihr es leid, standig Roboter zu zerkleinern? Dann versucht
einmal folgende Tricks zu Konamis Future-Beat-'em-Up:

M Befolgt die Anweisungen unter den Tricks-Uberschriften.

Versus-Modus freischalten
Beende erfolgreich den Ein- Modus
spieler-Modus auf einer be-
liebigen Schwierigkeitsstufe.
Jetzt das Spiel ein weiteres
Mal auf einem beliebigen
Schwierigkeitsgrad durch-
spielen, damit zwei weitere
Levels hinzukommen.

PSG-Helpline

Hast du ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhaltst du ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline
hilft dir bei allen kniffligen Fragen rund
um PlayStation-Spiele:

0190 - 82 46 58

Téglich von 8 bis 24 Uhr
Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63.

mit min-

D-Rating.

Alle Charaktere und Levels im Versus-
Beende das Spiel auf ,,Leicht”

destens einem

Alternatives Ending

Ergattere eine ,A"-Bewertung
in allen S.0.S.-Abschnitten.
Eine neue Musik wird wahrend
des Abspanns gespielt.

e

Cheats-Classics I

Jet Moto 3T

I Hochstgeschwindigkeitsrennen:
Driickt Folgendes wahrend einer Fahrt:
L1+->,R1+,0,L1+A,R1+
4, L1 + €, Select.

TV-Kamera:

Driickt Folgendes wahrend einer Fahrt:
O,L1+,L1+X,A,R1+ 1
Stunt-Mode:

Sammelt alle zehn Track-Coins, um
den Stunt-Mode zu aktivieren.

Als Granny fahren:

Beendet das Spiel auf der Schwierig-
keitsstufe Professional.

Cheats-Classics

Army Men: NS

Sarge’s Heroes

I Pausiert ein Spiel und gebt ziigig
Folgendes ein:

0,0,R1, L1

Daraufhin steht euch unendlich Muni-
tion fiir eure Waffe zur Verfiigung. Wur-
de die Tastenkombination richtig ein-
gegeben, ertont ein Jingle und es er-
scheint eine Meldung auf dem Screen.
Angeblich soll per L1, L2, R1, R2 zu-
sammen mit A\ ein verstecktes Debug-
Menii aufrufbar sein. Leider konnten
wir dieses nicht aus der Reserve
locken. (Jbrigens, den Level-Select
aktiviert man im Hauptmenii. Haltet
folgende Tasten gedriickt:
L1+R1+0

Gebt dann Folgendes ein:
P2

1

S

Cheats-Classics

Rollcage 2 [FTH

I Gebt die folgenden Passwdrter ein,
um den angegebenen Effekt zu erzielen.
ATD-Ghost-Cars
WLL.IFIT.AINT.THEM.PESKY.KIDS
Demolition-Modes
IS.IT.COLD.IN.HERE.OR.IS.IT.JUST.ME?
Mega-Speed
LOOK.OUTLITS.ANDY.GREEN
Mirror-Mode
ILAM.THE.MIRROR.MAN,.0000000000!
Pursuit-Mode
PURSUIT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS
Rubble-Soccer-Mode
IM.OBVIQUSLY.SICK.AS.A.PARROT
Survivor-Mode
HERE.TODAY,.GONE,.LATE.AFTERNOON
Combat-Tracks
YOU.HAVE.A.LOTA.EXPLODING.TO.DO
Alle Tracks
NOW.THAT'S.WHAT.I.CALL.RACING.147
Alle Fahrzeuge
WHEELS,.METAL,.ITS.....THE.BIN!
Alles
LLWANT.IT.ALL.AND.L.WANT.IT.NOW!
Makes Masters Very Hard
MASTERS.1S.AS.HARD.AS.NAILS.MON!
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PSone|

M Viele kleine Tricks zum
Rollenspiel-Epos von Square.

Reset
Halte L1+ L2 + R1 + SELECT +
START wahrend des Spiels.

. 17+4"-Minigame

Beende das Spiel und driicke
nach dem Abspann, wenn ,The
End" erscheint: R2, L1, R2, R2,
X, 2,0, 4, A, L2 RLR2, L1,
|18 ) g

Ein Gerdusch ertdnt und nach
START erreicht ihr das Black-
Jack-Spiel. *

Seilspring-Minigame

Finde mit Vivi den Karten-
Verkaufsstand in Alexandria.

In der Nahe spielen Madchen
Springseil. Sprecht zu ihnen
und sie lassen euch mitspielen.
Mit X springt Vivi. Bei 20, 50,
100, 200, 300 und 1.000 erfolg-
reichen Spriingen gibt es Gil
und Spielkarten und Items.

Zweispieler-Kampf

Im Hauptmenii ,,Battle Control*
auswadbhlen, ,,Custom” anwahlen
und mit X bestatigen. Jetzt
erscheint ein Bildschirm mit

all deinen Charakteren und
angeschlossenen Controllern.

Alternative Abspanne

Beende das Spiel entweder mit
dem Zeus-Hammer und/oder
dem ,,Rette die Kdnigin“-ltem
in deinem Besitz, um weitere
Abspédnne zu sehen.

Unendlich MP

Lasse Amarant den Chakra-
Zauber lernen und verfiige tber
mindestens 4 MP. Im Kampf
muss er nun den Zauber auf
sich selbst sprechen. Wieder-
hole dies, bis die MP auf Maxi-
mum ist.

Einfache AP

Wenn ihr in den Waldern auf
Geister oder den , Ladybug”
trefft, gebt ihnen Ore und sie
schenken euch 10 bzw. 30 AP.

Tipps & Tricks

Summoner

Die Last auf deinen heroischen Schultern wiegt schwer.
Warum sich also nicht ein wenig unter die Arme greifen lassen?

M Befolgt einfach die Anweisungen, um den entsprechenden Effekt herbeizufiihren,

Versteckte Filmseguenzen

Wahle die ,,Credits”-Option im
Hauptmenii, dann X driicken,
wdhrend die Namen erschei-
nen.

Schnelle Magie

Zaubert, driickt A, um den
Pausen-Bildschirm aufzurufen,
und wahlit ,,Skills". Geht wieder
ins Spiel und euer Zauber wird
sofort gesprochen.

AP-Kosten von Ketten-Spriichen
reduzieren

Zaubert eine 4er-Kette oder
héher und driickt dann schnell
R2+L2 (oder L2+R2), um einen
anderen Charakter anzuwdhlen
und wieder zum eigenen zu-

riickzukehren. Jetzt sollte die
Kette wieder bei ,,1" stehen.

Einfaches Geld

Geht zum Kanalsystem und be-
siegt {iber 30 Bacites, um an
ihre Schwanze zu gelangen.
Dann besucht Merden, er wird
sich sehr spendabel erweisen.

Einfacher Weg nach Lenelle

Wenn du Richtung Lenelle un-
terwegs bist, dann speichere
deinen Spielstand etwa auf
halbem Weg oder etwas spa-
ter. Wenn jetzt der Reiter auf-
taucht, schnell ins Menii und
die Lade-Option aufrufen.

So hdltst du dir den Reiter

bis Lenelle vom Hals.

Den Reiter besiegen

Wenn du wieder auf dem
Festland bist, gehe nach
Lenelle. Auf dem Weg dort-
hin solltest du den schwarzen
Reiter treffen. Kaufe dir zuvor
drei Meteor- oder Inferno-
Spriiche. Mit ihnen sollte der
Reiter kein Problem sein.

Zwei Beschwérungen

Beschwére einen Damonen,
benutze den ,schnelle Magie*-
Trick und beschwdre gleich
darauf noch einen weiteren
Ddmonen. Von Zeit zu Zeit
sollte dieser Trick funktio-
nieren.

Cheats

Duke Nukem: Land of the Babes [EH

Dicke Wummen und scharfe Miezen - Hilfe gefallig?

B Mit diesen Cheats kdnnt ihr den K6nig der Knarren auf lustige Art und Weise zum Sieg
gegen die iiblen Schweine-Aliens fiihren. Gebt die Codes im Cheat-Mend ein.

Alle Waffen
R2,%X,L1,0,R1,0,L2
Ego-Perspektive

L2, R, L1, R2,0,X,0
Endsequenz
O,R2,L1,0, L2, X, R2
Doppelter Schaden
0,0,0,0,0,0,X
Duke Bighead
Bl 26 006556, 1
Duke Smallhead

0, X:0;0;X;0,0
Feinde Bighead

26 % R, L X
Feinde Smallhead

R Ll R X

Freie Levelauswahl

0, X,0,0,X,0,0

Geheime Zwischensequenzen
L, L2,R,R2,0,0,0,0
Groteske Zwischensequenzen
L1, L2,R,R2,0,0,0,0
Unbesiegbarkeit
11.0,0,0,0; L], L2
Unendlich Munition
L2,0,R2,0,0,L2; L}
Unsichtbarkeit
0,X%x,0,0,X,0,0

Volle Riistung

LL, LI, RL, R, X, X,0,0
Volles Ego

R, R1,0,0, L1, L], R2
Zeitlich begrenzte Unbesiegbarkeit
LY.L, B B RL LY R2
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Durchstreift die Zeit mit Eike Kusch
ein wenig einfacher.

M Befolgt einfach die Anweisungen!

Wiederholungs-Modus

Wenn du das Spiel durchgespielt hast, erscheint
eines der fiinf Endings. Jetzt sollte beim Titel-
bildschirm ein weiteres Menii zugédnglich sein,
das {ber deine Erfolgsquote fiir jeden Level
Auskunft gibt.

Zeit-Kapseln erneuern

Wenn du keine Zeitkapseln mehr hast, stirb
einfach! Immer wenn du wieder zum Leben
erweckt wirst, erhdltst du automatisch eine
Kapsel dazu! Mach dies einige Male zu Beginn
des Spiels und du solltest keine Probleme mehr

Shadow of Memories '8

X Beqlnne mit viel Gold
D009 1E2C 0000
' 8009 1E2C 8760
D009 1E2E 0000
3009 1E2E 0003

Unendlich HP
. BOOA B632 03E7

. Unendlich Mana
B00A B638 03E7

" Maximale Starke (STR)
300A AB64 50028

| Maximale Intelligenz (INT)
= 300A AB64 60028

- | Maximale Konstitution (KON)

haben. 300A AB64 70028
Maximaler Mytik-Wert (MYS)

Cheats 300A AB64 80028

Tekken Tag Tournament S22

Tipps & Tricks fiir den beliebtesten PS-Priigler. Gamebuster-Codes

B Da es immer wieder TTT-Neueinsteiger gibt,
nochmal alle Tipps zum PS2-Priigler.

Als Angel kémpfen

Schafft den Arcade-Modus, bis Devil anwéhlbar
ist. Markiert ihn im Charakter-Auswahimenii und
driickt START.

Als Tiger kampfen
Im Charakterauswahimeni Eddy markieren und
START driicken.

Gallerie
Spiele Devil frei, um den Gallery-Mode zu
aktivieren.

Jukebox

Die Musikbox schaltet sich frei, wenn du 200
Punkte oder mehr beim Bowling erreichst. Hast
du es hinbekommen, einfach START driicken
und im Bowling-Optionsmenii das Musikstiick
auswadhlen.

Dr. B umhauen
Im Tekken-Bowl-Modus auf Dr. B im Hintergrund
zielen und ihn ausknocken.

Versteckte Charaktere

Beendet das Spiel 6fters und ihr erhaltet
folgende Charaktere in der angegebenen
Reihenfolge:

Kunimitsu

Bruce Irvin

Jack-2

Lee Chaolan

Wang Jinrey

Roger & Alex

Kuma & Panda

Kazuya Mishima

Ogre

True Ogre

Prototype Jack

Mokujin & Tetsujin

Devil and Angel

Unknown

Kampf mit zweitem Charakter beginnen
Halte den ,Tag"-Knopf (bis der Kampf beginnt)
und driicke START.

Time Crisis [
2: Project Titan

Tekken-Bowl-Modus Ohne Nachladen
Spiele Ogre frei, um an den Tekken-Bowl-Modus 8007 6760 0006
im Startmenii zu gelangen.

Unendlich Zeit
Theater-Modus 8007 66F4 171C
Einfach einmal das Game durchzocken!

Unendlich Leben
Armor Kings verstecktes Kostiim 8007 6768 0005

Waéhle ihn als ersten Charakter und spiele das
Game im Arcade-Modus durch. Jetzt kannst du
sein neues Kostim

Unendlich Credits
8007 66F0 0009

mit START

anwdhlen.

Lings Ffiln}sej | Gamebuster-Codes
uenz freispielen

céplele daz Fear Effeclt m

Spiel mit Ling ® s

At 2: Retro Helix

durch. Dann

wdhist du Ling Unendlich Munition

in ihrem Schul- D003 FFCO 0004

Outfit an und 3003 FFCO 0000

spielst es

noch ein- Unendlich Magazine

mal kom~ D004 0A8C O0FO

plett 3004 0A8C 0000

durch.

PSG-Gamebuster-Codes

Beim Gamebuster und dem Xploder han-
delt es sich um Schummelmodule, die
den Kontakt zu eurer PSone iiber den
Expansion-Port aufnehmen und im Fach-
handel erhaltlich sind. Leider wurde
dieser Port bei neueren PlayStations

| wegrationalisiert. Daher kommen nur
Besitzer dlterer Baureihen in den Genuss
der Schummel-Codes. (brigens stammen
diese Codes von Stefan Redels Website
‘www.gbparadise.de.

PS

Mal ZDDI
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\ Weiter geht's mit dem dritten Teil ...

Final Fantasy IX

Final Fantasy IX besticht nicht nur durch grandiose Grafik, sondern
auch durch enormen Umfang. Allen, die sich auf den vier CDs verlau-
fen haben, bieten wir hier den dritten Teil unserer Komplettiosung.

BOSS

Mechalith

HP: 12.119

Beim Kampf gegen dieses Monster zahlt sich das Untersuchen der Perlen aus.
Wenn ihr zuvor alle sechs Perlen untersucht habt, schidgt der Versuch des Me-
chaliths, seine Kréfte zu steigern, fehl. Legt vor dem Kampf Eiko einen Rubin
an, damit Sie ,,Karfunkel" rufen kann. Der Reflek-Schutz ist filr diesen Kampf
sehr wichtig. Sprecht eure Angriffszauber immer auf eure geschiitzten Charak-
tere aus - so durchdringt ihr den Reflek-Schutz des Gegners.

Bevor ihr die Verfolgung Kujas aufnehmt, solltet ihr bei dem Tisch links etwas
stobern - dort verbirgt sich die spielstarke Namingway-Karte fiir das Tetra-Master.
Benutzt dann den Teleporter, der zum Dock fiihrt. Legt an der Ablegestelle den
kleinen Hebel rechts um und klettert die Strickleiter hinunter.

M Soll ich gleich ins Gurug-Gebirge aufbrechen?
Macht auf jeden Fall erst mal einen Einkaufsbummel im Geschaft rechts. Dort kdnnt
ihr einige sehr gute Waffen (zum Beispiel den Achtkant fiir Vivi) erwerben.

Geht zunédchst in das linke Haus. Dort findet ihr 9.693 Gil, Ather, einen Rétselhinweis
und ein Rotkdppchen. Geht nach rechts weiter, bis ihr die Holzplattform erreicht.
Kletter nicht gleich das Seil hinunter, sondern holt euch zuerst weiter rechts ein
Goldképpchen aus einer Truhe. Kehrt nun zum Seil zuriick und rutscht nach unten.
Im Raum rechts kénnt ihr sichern und einen Dunkelschweif finden. Lauft weiter nach
rechts und die Treppen hoch, um einen Gaiakittel und einen weiteren Ratselhinweis
zu finden. Achtung, auf dem Riickweg werdet ihr von zwei Feuerdrachen angegriff-
en. Eiszauber wirken gut dagegen. Ihr kdnnt sogar ein Zelt gegen die Monster an-
wenden, dadurch werden sie mit ,,Blind”, ,,Fluch” und ,,Gift" belegt. Geht am Brun-

3 psg |

nen links vorbei zur ndchsten Hiitte. Ein Damonenharnisch und ein dritter Rétsel-
hinweis erwarten euch dort. Der Stollen vor der Hiitte fiihrt zu einem Mogry. Nutzt
die Gelegenheit zum Speichern und Einkaufen. Die Treppe nach oben fiihrt zu ei-
nem Elixier, aber auch zu einem Feuerdrachen. Beim Brunnen miisst ihr den Hebel
dreimal nach unten bewegen, um weiterzukommen. Unten miisst ihr zwei weitere
Feuerdrachen besiegen. Bevor-ihr von dannen geht, solltet ihr eure Gruppe Abilites
gegen Gift oder ,Reflek” anlegen lassen - der ndchste Endgegner wartet schon im
nachsten Bildschirm.

1. 9.693 Gil, Ratselhinweis, Ather 5. Rétselhinweis, Gaiakittel

2. Rotkdppchen 6. Damonenharnisch, Ratselhinweis
3. Goldkdppchen 7. Mogry

4. Mogry, Dunkelschweif 8. Elixier

ochspringen

StoJIen

628

o

BOSS
Kongemini

HP: 24.348

Lasst Eiko schnell die Bes-
tia Karfunkel rufen, um Re-
flek-Schutz filr die Gruppe
zu erhalten. Sobald Zidane
Trance erreicht, sollte er
unbedingt ,,Ah Puch” an-
wenden - dieser Trick ver-
ursacht 9.999 Schadens-
punkte beim Gegner. An-
sonsten ist das Monster
anfllig gegen Feuerzauber.

M Wo muss ich mit Zidane hingehen?

Marschiert mit Zidane einfach zum Konferenzraum im zweiten Stock. Verfolgt ein-
fach alle Dialoge genau.

M Soll ich direkt zur Hochburg Ipsen fliegen?

Ihr habt mit eurem neuen Transportmittel wieder etliche Mdglichkeiten, im Spiel
voranzukommen. Naheres dazu findet ihr im Kasten Hildegard 3.
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Hildegard 3

1. Nutzt die Chance, mit dem Schiff schnell zu den Chocobo-Spuren auf der Welt
zu gelangen. Versucht, mdglichst viele Schatze mit dem Chocobo zu bergen. So
gelangt ihr in den Besitz wertvoller Waffen und Gegenstéinde, die euch spater im
Spiel weiterhelfen.
2. Geht einmal in
den Bord-Modus
(Dreieck-Knopf
driicken) und schaut
euch auf dem Schiff
um. Im Bildschirm
mit Mahagon befin-
den sich ein Elixier
und ein Zelt bei der
Leiter.

3. Wenn ihr einen
Abstecher nach
Treno macht, kénnt i s

ihr dort im Waffengeschaft ein neues Monster bekdmpfen. Als Prémie erhaltet
ihr ein Paar Hermesstiefel. Solltet ihr noch Stellatia-Miinzen besitzen, kdnnt ihr
diese wieder bei der Baroness eintauschen.

4. Ihr konnt jetzt auch einen weiteren Teil des Siidentors erreichen. Neben zwei
Elixieren und 3.206 Gil befindet sich dort auch ein weiterer Mogry.

5. Fiir Kartensammler lohnt sich ein Besuch am Siidentor. Diesmal kdnnt ihr die
Leiter auf den Planwagen hochklettern. In der Truhe befindet sich eine Elixier-
Karte.

6. Fliegt nach Siidwesten - auf einer Insel findet ihr den Zugang zur Stadt Da-
guerreo. Was ir dort alles machen knnt, erfahrt ihr im Kasten Daguerreo.

Daguerreo

Sammelt zuerst die Miinze Capricornus im Wasser auf und wandert rechts weiter.
Dort trefft ihr einen Mogry. Gebt dem Jiingling immer Recht - daraufhin erhaltet
ihr eine Flare-Karte fiir eure Tetra-Master-Sammiung. Schaut euch den Biicher-
stapel rechts von dem Jiingling an. Dort kinnt ihr dann dem Gelehrten auf der
linken Seite helfen und gelangt so zu einer versteckten Leiter. Driickt auch den
Schalter an der Wand.
Wenn ihr die Namingway-
Karte besitzt kénnt ihr
bei dem wissensdursti-
gen Mann die Namen eu-
rer Charaktere @ndern.
Auperdem befinden sich
zwei Elixiere in diesem
Stockwerk (ganz nach
links und rechts gehen).

Redet mit dem Waffenhandler und begebt euch danach zu den drei Hebeln. Als
Erstes miisst den linken Hebel zweimal betétigen und das Loch untersuchen, das
freigelegt worden ist. Schnappt euch dann den Stab, der rechts von den Hebeln
am Regal lehnt. Nachdem der Stab im Loch steckt, milsst ihr den rechten Hebel
zweimal betétigen. Der Lift ist jetzt repariert und ihr kinnt einige sehr gute Waf-
fen und Ausriistung beim Handler erwerben.

" auszustatten. In der Eingangshalle

M Soll ich Mahagon gehen lassen?
Nehmt Mahagons Herausforderung
ruhig an. Ihr solltet aber vorher
wertvolle Ausriistung abnehmen,
um damit lieber andere Charaktere

sind zwischen den Pfeilern zwei
Truhen, die einen Dolch und eine
Aquarius-Miinze enthalten. Dain
der Burg schwache Waffen sehr

viel effektiver sind, solltet ihr eure
Gruppe damit ausriisten. Dies gilt
jedoch nicht fiir Riistungen. Lauft
im ndchsten Bildschirm nicht an der
Truhe mit der Katzenkralle vorbei.
Speichert bei dem Mogry ab und
rutscht an der Stange hinunter.

B Wie komme ich durch das Labyrinth?
Ab jetzt wird es knifflig - unsere Screenshots sollten euch
weiterhelfen, euch zurechtzufinden.
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Wenn ihr den Raum mit dem roten Teppich erreicht, miisst inr — Die vier Schreine

an dem Wandfresko folgende Reihenfolge wahlen, um an das
Barett zu gelangen: Damit ihr die vier Schreine nicht lange suchen miisst, seht ihr die vier Standorte
der Schreine auf den Screenshots mit gelben Kreisen markiert.

@ Untersuchen

@ Dagegendriicken

@ Dagegenschlagen

@ Mal in Ruhe nachdenken

@ Dagegendriicken

@ Ganz andere Saiten aufziehen
@ Ich brauch’ erst mal ‘ne Pause
M Was mache ich, wenn ich Mahagon getroffen habe?
Geht zur Wand und nehmt die vier Spiegel mit. Danach miisst ihr euch dem ndchsten

Boss entgegenstellen. Kehrt nach dem Kampf zum Mogry zuriick. Wenn ihr auf die
Falltiir unterhalb der Truhe tretet, gelangt ihr an die Truhe mit dem Odeur.

BOSS ! Feuerschrein

Lamantinaut

HP: 29.186

Setzt keine Eiszauber ein und vermeidet erdelementaren Schaden. Damit richtet
ihr nicht viel aus. Wirksam sind feuerelementarer Schaden und Feuerzauber. Von
den Bestias ist Bahamut eine der effektivsten gegen dieses Monster.

M Soll ich Ipsen sofort wieder verlassen?

Nein - wenn ihr wieder in der Eingangshalle seid, solltet ihr den Treppenaufgang in
der Mitte betreten. Der Gang fiihrt zu einer Truhe mit einem Druidenstab. Fahrt
dann mit dem Fahrstuhl runter. Tragt die Vasen entgegen dem Uhrzeigersinn im
Raum herum und stellt sie auf die Steinplatten. Wenn ihr dies ein paarmal gemacht
habt, erhaltet inr den ,,Duft der Weisen". Die Prinzessin kann damit die Bestia Taste zum Betreien.
Walkiire rufen. Kehrt noch einmal zum Mogry zuriick und klettert diesmal an der
Stange nach oben. So gelangt ihr auf den Kronleuchter mit zwei Truhen.

Vasen umher-

tragen

M Wo ist Mahagon?
Rutscht mit Zidane wieder die Stange hinunter. Mahagon liegt im unteren Bild-
schirmteil verletzt am Boden. Verlasst nun Ipsen.

M Wohin fliege ich als Erstes?

Reist mit dem Schiff nach Siiden, um den Wasserschrein zu erreichen. Fliegt danach
zum Feuerschrein. Er befindet sich norddstlich von Esto Gaza. Als Nachstes folgt der
Windschrein, der siiddstlich von Oeil Vert versteckt ist. Bevor ihr mit Zidane und £ —Taste zum Betreten.
Quina den Erdschrein siidwestlich vom Wiisten-Palais betretet, solltet ihr in dessen :
Né&he landen und abspeichern.

o~
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Riistet Zidane und Quina mit Feder- oder Wiistenstiefeln aus, um den Schaden des

ndchsten Gegners abzuschwachen. Sehr hilfreich sind auch die Abilities ,,Immer
Reflek"”, ,,Immer Hast", ,,Immer Regena" und , Immer Levitas".

BOSS
Erdtempelwachter

HP: 20.756

Versucht, den Kampf so lange hinauszuzdgern, bis Zidane in Trance verflit.
Mit ,,Ah Puch” habt ihr dann leichtes Spiel mit dem Gegner. Quinas , Himmels-
wind" leistet fiir die Heilung hervorragende Dienste. Hat das Monster etwa
15.000 Schadenspunkte erlitten, kann Quina sogar den Gegner ,auffressen”.

M Wie gehe ich in Bran Barlu vor?
Erkundet als Erstes den rechten Teil des Ortes. Ihr findet so zu einem Dunkelschweif.
Im gleichen Raum ist ein Mogry in der blauen Vase gefangen. Befreit ihn - er hat
: einige interessante Waffen und Ausriistung anzubieten. Wenn ihr den Raum ein
M Wie bereite ich mich auf die Reise nach Terra vor? zweites Mal betretet, ist Stilzkin darinnen. Er verkauft euch wieder ein Dreier-

paket (Diamant, Elixier, Ather) fiir 2.222 Gil. Gegeniiber vom Raum, in dem sich

Achtung - nachdem ihr die Insel betreten habt, wird sich die
die Prinzessin erholen kann, fiihrt ein versteckter Weg zu einer Blitzkappe.

alte Welt gehdrig verdndern. Falls ihr vorher also noch et-
was erledigen wollt, solltet ihr dies vorher tun. Wenn ihr
eure Gruppe zusammenstellt, solltet

ihr bedenken, dass die
Abilities ,,Exorzismus"

und ,,Tontauben”

sehr hilfreich sind.

Stellt euch darauf ein, dass
die Monster in Terra bevor-
zugt ,,Blind”, ,,Schlaf" und
.Schweigen” anwenden -
legt also entsprechende
Schutzabilities an.

M Wohin soll ich mit Eiko gehen?

Macht mit dem blauhaarigen Esper-Madel eine Tour durch Bran Barlu, um einige
ATEs aufzurufen. Speichert noch einmal bei dem Mogry ab und begebt euch dann
zu dem Mddchen auf den leuchtenden Weg, den Zidane entlanggelaufen ist.

M Was muss ich im Panddmonium tun?

Folgt einfach Garlant tiefer in den Komplex. Ihr miisst drei recht schwere Kimpfe
hinter euch bringen, auf die ihr euch leider nicht vorbereiten kénnt. Als Gegner
erwartet euch ein Amdusias, ein Abadon und ein Komodostodon. Versucht, bei den
Kémpfen immer einen Charakter ausschlieplich zur Heilung einzusetzen. Nachdem
sich die Gruppe wieder vereinigt hat, solitet ihr auf jeden Fall bei dem Mogry ab-
speichern. Im Raum rechts davon findet ihr ein Birett. Wenn ihr euch gut vorbe-
reitet habt, geht nach links, bis zu einen Schalterraum. Driickt den Schalter und
rennt zum Ausgang, ohne dabei eins der blauen Lichter zu beriihren. Ihr miissen
sonst einen Kampf absolvieren, wahrend der Countdown weiterlduft.

M Soll ich sofort dem
Madchen folgen?

Wenn ihr die Stufen nach
links runtergeht, kdnnt ihr
aus zwei Truhen eine Hyp-
nosemiitze und einen
Drachenreif entnehmen.
Auf dem Weg nach unten
sind noch weitere Truhen
versteckt, die ein Elixier, ein
Allheilmittel, einen Zauberstab
und einen Ddmonpanzer enthalten.
Im Treppenraum ist links ein ver-
steckter Durchgang, der sich
spiralig nach unten windet und

zu einer Hexenrobe fiihrt.

M Wie gehe ich mit der merkwiirdigen Vorrichtung im Kontrollraum um?
Stellt zuerst den Wert 3 ein. Linkerhand geht es zu den Fahrstuhliplattformen. Mit
dem eingestellten Wert 3 gelangt ihr zu einer Kiste mit 20.007 Gil. Zuriick beim
Kontrollmechanismus stellt ihr den Wert 4 ein und fahrt wieder nach oben. Von
der obersten Plattform gelangt ihr zu zwei
Teleportfeldern. Wenn ihr das rechte benutzt,
kénnt ihr euch die Waffe und ein Elixier aus
den Truhen holen. Der zweite Teleporter

bei der Fahrstuhlplattform fiihrt euch zu
einer Truhe mit Springerstiefeln und

zu Mogryzuma. Speichert dort un-
bedingt ab, bevor ihr nach rechts
weitergeht. Ihr miisst drei Boss-
gegner in Folge bekdmpfen und
habt keine Mdglichkeit, in der
Zwischenzeit Abilities oder
Charaktere zu wechseln.

Dfachenreif,
Hypaosemiitz

I
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Di 13. Stelata-Minze

Die Orientierung ist ziemlich schwierig in diesem
Abschnitt. Mit den beiden Mega-Screenshots
dirftet ihr euch allerdings problemlos zurecht-
finden.

Ihr milsst im Kontrollraum lediglich die Werte 3
und spéter 4 einstellen. So gelangt ihr zu der
Truhe mit Gil und danach zum Teleportfeld.

Von der oberen Fahrstuhlplattform gibt es zwei
Teleportfelder, die zu den markierten Stellen (A
und B) filhren. Wenn ihr schnell zum Ausgang kom-
men wollt, miissen ihr bei B erscheinen.

Springer-
stiefgl "=

k >y
Karabifier

BOSS

Silberdrache

HP: 24.055

Setzt auf die Abilities ,, Tontauben” und ,,Drachentdter”. Wenn ihr in der Lage
seid, Shiva zu rufen oder ,Eisga* zu zaubern, habt ihr leichtes Spiel mit dem
Drachen.

BOSS

Garlant

HP: 40.728

Freia ,,Drakomegare” ist sehr effektiv gegen Garlant - sie sollte daher unbe-
dingt in der Gruppe sein. Auch die Bestiazauber der Prinzessin filgen Garlant
erheblichen Schaden zu. Wenn Sie Vivi in der Gruppe haben, sollte er aus-
schlieplich ,Eisga” zaubern.

BOSS
Kuja
HP: 42.382
Wenn Zidane in Trance verfllt, habt ihr die beste Chance, Kuja enorm viel

Schaden zuzufiigen. Der Trick ,Ah Puch” zieht dem Gegner satte 9.999 HP
ab. Vivis ,Eisga” verursacht etwa 3.000 Schadenspunkte pro Angriff.

Bevor ihr zur entscheidenden Schiacht fliegt, solitet ihr euch im Inneren des Schiffs
umsehen. Wenn ihr die Briicke verlassen habt und nach links geht, findet ihr in der
Truhe eine weitere Stellatia-Miinze (Pisces). Macht ruhig noch einen Abstecher nach
Treno, um die Miinzen eintauschen und einkaufen zu gehen. In Alexandria kénnt ihr
im Glockenturm noch einmal auf Stilzkin treffen und euch in der Schmiede noch ein-
mal mit neuen Waffen und Ausriistung eindecken. Auch im Dorf der Schwarzmagier
und in Daguerreo sollten ihr euch noch einmal in den Laden umsehen.

= PSG

Wenn ihr der Baroness zwdlf Miinzen gebracht habt, antwortet sie, dass immer
noch eine fehlt. Reist daraufhin mit den zwdlf Miinzen noch einmal zu Quans Hohle
und geht zu der Stelle, an der ihr die Scorpius-Miinze gefunden habt. Dort ist jetzt
die Ophiuchus-Miinze zu finden. Kehrt damit nach Treno zur Baroness zuriick. Als
Belohnung erhaltet ihr Cinnas Hammer, wodurch ihr am Ende in den Genuss einer
versteckten Szene kommt.

Stellatia-
Miinze

a4

Y
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M Wie besiege ich den Kaiserdrachen?

Atmet tief durch, dieser Bursche verfiigt iiber 54.940 HP. Eure Gruppe sollte aus
Zidane, Prinzessin Garnet, Vivi und Freia bestehen. Schiitzt eure Charaktere mog-
lichst effektiv gegen die Elemente Wind und Wasser. Legt auch nach Mdglichkeit
die Abilities , Drachentdter”, ,, Tontauben® und ,,Immer Regen" an. Vivis ,Eisga”
kann gegen das riesige Monster etwa bis zu 6.000 Schadenspunkte verursachen.
Freias ,,Drakomegre” ist ebenfalls sehr effektiv in diesem Kampf. Wenn ihr genii-
gend Zelte habt, benutzt diese gegen das Monster, um es zu blenden.

M Was finde ich am Ort der Erinnerung?

Die farbige Kugel am Eingang ersetzt die Funktion eines Mogry - Hier kénnt inr zel-
ten, die Gruppenmitglieder austauschen und speichern. An der rechten Wand fiihrt
eine Nische zur Kainslanze, die
Freia gut gebrauchen kann. Im
ndchsten Bildschirm kdnnt ihr
gleich links ein Phantom zum
Tetra-Master herausfordern.
Wenn ihr die Treppe der Erin-
nerung hochgeht, achtet auf
die Empore - dort liegt das
méchtige Richtschwert, mit
dem ihr Zidane ausriisten soll-
tet. Danach miisst ihr euch dem
ndchsten Boss, Kali stellen.

Speicher-
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BOSS BOSS
Kali Aquadon

HP: 59.497 HP: 59.496
Legt euren Charakteren nach Mdglichkeit die Abilities ,Starkebonus", ,,Exorzis- Auch wenn dieser Gegner aus drei Teilen besteht, solltet ihr euch auf den mitt-
mus" und ,,Thermometer" an. Zaubert ,Reflek" auf einen eurer Charaktere und leren Kdrperteil konzentrieren. ,,Exorzismus* und , Starkebonus* sind niitzliche
sprecht Angriffszauber auf den so geschiitzten Helden, um den ,,Reflek" von Kali Abilities in diesem Kampf, ebenso ,,Thermometer”. Setzt bevorzugt Blitzzauber
zu durchbrechen. Wie zuvor, sind Eiszauber und Kdlte-Schaden sehr effektiv. beziehungsweise die Bestia Ramuh gegen Aquadon ein.
B Was mache ich in der Halle mit dem rosafarbenen Himmel? W Was mache ich bei der grofen Uhr?

Ganz rechts ist wieder ein Speicherpunkt versteckt. Der Balkon bietet fiir einge-
fleischte Tetra-Master-Spieler wieder eine Mdglichkeit, gegen ein Phantom zu
spielen. Geht dann nach links durch die Tiir weiter und klettert die Leiter hoch.
Auf dem Balkon ist links der Kronostock versteckt, den Vivi sehr gut gebrauchen
kann. Auf der rechten Seite ist ein weiteres Karten-Phantom zu finden. Klettert
weiter nach oben, um euch dem Boss Todbringer entgegenzustellen.

Nachdem die kurze Sequenz mit der Prinzessin voriiber ist, konnt ihr an der linken
Schale eine Engelsfléte und an der rechten Schale einen Speicherpunkt finden.

M Gibt es an der Treppe mit dem Auge etwas zu entdecken?
Ja, wenn ihr bei den Sdulen nach links geht, findet ihr dort eine Runenkralle ver-
steckt. Sobald ihr die Treppe hochlauft, miisst ihr euch Tiamat stellen.

BOSS BOSS
Tiamat Todbringer
HP: 59.494 HP: 58.554
Im Prinzip ist dieser Gegner wie Kali zu behandeln. Setzt die gleichen Abilities Schiitzt euch gegen Erdschaden durch entsprechende Riistungen oder Abilities,
ein. Achtung: Wenn Tiamat seinen Zauber , Levitas" einsetzt, darf der verzau- wie zum Beispiel ,,Immer Levitas". ,Exorzismus" sollte ebenfalls angelegt wer-
berte Charakter nicht mehr direkt angreifen, da er sonst hinweggeweht wird. den. Der Todbringer ist besonders anfdllig gegen Feuerzauber.

M Wie gehe ich in der Kristallwelt vor?

Haltet euch nicht lange auf, sondern folgt dem Pfad bis zur ndchsten Speicherkugel.
Wenn ihr hier ,,Teleportieren” wahit, werdet ihr zum Eingang des Levels transpor-
tiert. Ihr kdnnt aber nicht mehr zum Kristall zuriickteleportieren, sondern miisst
alles wieder zu Fup laufen. Diese Option empfiehlt sich nur, wenn ihr noch nicht
geniigend Erfahrung habt und die folgenden Endkdmpfe chancenlos verlieren wiir-
det. Wenn ihr euch bereit fiihit, geht dem Finale mit Thanatos, Trance-Kuja und
Ewiges Dunkel entgegen. Achtung, nach dem Kampf mit Thanatos kdnnen ihr noch
einmal zum letzten Speicherpunkt zuriickkehren. Nutzt diese Gelegenheit aus.

BOSS
Thanatos

HP: 55.535

Setzt ,Segen” ein und heilt immer sofort eure Gruppe, da der Meteorzauber des
Gegners sehr mdchtig ist. Attackiert mit Eiszaubern oder mit der Bestia ,,Shiva"
und setzt wieder auf die Abilities ,,Exorzismus" und , Tontauben”.

M Gibt es bei der Ruine der Erinnerung etwas zu entdecken? BOSS
Wenn ihr die Treppe hochlauft, findet ihr rechts einen Durchgang, der zu einem
Speicherpunkt fiihrt. Trance-Kuja
. P . HP: 55.535
?
W Was erwartet mich am Portal in die Urzeit? 4 e Behaltet euch einen Charakter ausschlieBlich zum Heilen vor. Kujas ,,Flare und
Zundchst solltet ihr die farbige Speicherkugel nutzen. Im nachsten Bildschirm habt L N )
: A A e e reee Flarestar” sind duBerst schmerzliche Zauber. Wenn Kuja sich mit ,,Reflek" schiitzt,
ihr nach dem kurzen Intermezzo mit Quina die Mdglichkeit, im rechten Bildteil in g : : R
- N 3 : a . Jhe g Vs kannt ihr Angriffszauber nur anwenden, wenn diese auf einen mit ,,Reflek" verzau-
einer Nische durch Driicken der X-Taste auf die Option ,,Nix wie weg hier“/,,Bleiben
; ; : A 4 berten Charakter eurer Gruppe gesprochen werden. Die Bestia Odin in Verbindung
zu stoPen. Wenn ihr euch entschlieft, zu bleiben, miisst ihr euch dem optionalen 7 R " 3 : 3
Boss Hades stellen. Diese Kampf ist duperst schwer - dafiir konnt ihr nach dem mit der Ability , Walklire" ist sehr effektiv, ebenso Zidanes physische Angriffe. .
: Jontauben” und ,,Kannibale” sollten auch von euren Angreifern angelegt sein.

Sieg eine neue Schmiede betreten, die einzigartige Waffen und Ausriistung enthalt.
Wenn ihr lieber dem Spielende naher kommen wollt, verlasst den Bildschirm, um

euch Aquadon zu stellen. BOSS

Ewiges Dunkel

BOSS
% HP: 54.100
Kali Ihr bekommen noch einmal die Chance, eure Gruppe anzupassen. Wahit am besten
HP: 55.535 die Charaktere mit den hdchsten HP-Werten. Sehr wichtig sind in diesem Kampf
Tretet nur gegen diesen Gegner an, wenn eure Charaktere etwa 4.000 HP be- die Abilities ,, Auto-Potion", ,, Tontauben®, ,,Vollmond", ,,Immer Hast", ,,Immer
sitzen. Durch den Zauber ,,Fluch" ist Hades in der Lage, euren Helden mehrere Regena". Am gefahrlichsten ist die ,,Supernova” und die ,Neutronsynapse" des

Statusveranderungen gleichzeitig zu verpassen. Gegen Erdschaden ist er immun. Gegners. Ihr solltet fiir alle erdenklichen Statusverdnderungen entweder genii-
Schatten-Attacken werden absorbiert. Stattet eure Gruppe nach Méglichkeit mit gend Abilities anlegen knnen oder auf die Wirkung eurer Tranke setzen. Zidanes
«Tontauben”, ,,Exorzismus”, ,Immer Hast”, ,,iImmer Regen” und ,Reflek" aus, Trance-Trick ,,Ah Puch” ist die wirksamste Waffe gegen den Endgegner. - Konzen-

um {iberhaupt eine Chance gegen diesen Gegner zu haben. triert euch also darauf, ihn bestméglichst zu schiitzen.
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M PSone-Upgrade-Kit |

In eurer letzten Ausgabe habt
ihr ein PSone-Upgrade-Kit vor-
gestellt, mit dem man alle PS2-
Spiele auf der PSone zocken
kann. Sogar DVDs kénnen mit
diesem Wunderteil abgespielt
werden. Unglaublich! Leider
habt ihr nicht dazugeschrie-
ben, wo man dieses Superding
herbekommt und wie viel es

kostet! Bitte, bitte, antwortet
mir, denn dieses Gerat wiirde
alle meine Probleme auf einmal
|6sen!

Klaus Hartwig aus Mainz

Uuups! Unser Aprilscherz hat
offenbar voll eingeschlagen.
Jeden Tag erreichen uns Un-
mengen von Briefen und An-
rufen, die alle nur ein Thema
haben: das Upgrade-Kit. So-
gar Grépen der Software- und
Computer-Branche meldeten
sich bei uns und konnten ihre
Begeisterung kaum im Zaum
halten. Sorry Leute, dieses

Upgrade-Kit war natiirlich

nur eine Erfindung der PSG-
Redaktion.

B PSone-Upgrade-Kit 11

Als ich die neueste PSG-Aus-
gabe durchlas, dachte ich zu-
erst, es ware Weihnachten!
Meine PSone zu einer PS2 auf-
zumotzen, ware eine wirklich
tolle Geschichte. Spater dachte
ich iber die Sache nach und
kam zu dem Schluss, dass dies
unmaglich ist und ein Scherz
sein muss. Als ich bemerkte,

dass der Firmenname riick-
wiérts gelesen das Wort ,, April”
ergibt, war mein Verdacht be-
statigt. Ihr Végel! Da habt ihr
bestimmt den Grofteil eurer
Leserschaft gewaltig hinter
das Licht gefiihrt. Respekt!

Ulli Binz aus Freiburg

Respekt zuriick! Du hast unse-
re ,Sensation” als Aprilscherz
enttarnt. Wir dachten, dass der
Scherz offensichtlich ist und
ihr ihn als Witz erkennt. Man
soll eben nicht alles glauben,
vor allem nicht im Aprill

M FIFA-Turnier
Im PSG-Heft 4/01 hat D. Stor-
beck aus Berlin einen Leser-
brief iber FIFA 2001 geschrie-
ben. Ich spiele regelmafig
FIFA 1997-2001. Ich wollte
mich seiner Meinung ansch-
lieBen und mich gleichzeitig
bei eurem Turnier anmelden.
Wenn ich von euch eine positi-
ve Nachricht wegen des FIFA-
Turniers bekomme, dann ver-
spreche ich euch auch, nicht
alleine zu kommen.

Stefan Rihm aus Mannheim

Wir freuen uns, dass du dich
fiir das FIFA-Turnier interes-
sierst. Fiir einen solchen Wett-
bewerb braucht man vor allem
eines: Teilnehmer! Also jeder,

der Lust auf ein Turnier hat,
soll sich mit Namen und Ad-
resse bei uns melden. Derzeit
miissen wir uns noch mit ande-
ren Dingen beschéftigen. Aber
der Sommer ist lang und wir
hoffen, einen passenden Ter-
min zu finden. Wir bleiben
dran!

M Preisschwankungen
Ich habe schon lange ein Abo
bei euch. Auf jeden Fall habe
ich alle Ausgaben seit 2/98
(Sauber! Anm. d. Red.). Ich
muss schon sagen, bei euch
gab es ganz schone Preis-
schwankungen! Zuerst 3,90,
dann 9,90 (Demos), darauf
4,90 und spéater 5,99 und
jetzt wieder 3,99. Bleibt es
nun endlich mal dabei?

Karl Kuhlen

Da hast du allerdings Recht!
Mit dem sta@ndigen Auf und
Ab ist es nun jedoch ein fiir
alle Mal vorbei. Der Preis
bleibt in Zukunft bei schlap-
pen 3,99 DM.

M Die erste Seite

Als ich eure April-Ausgabe in
den Handen hielt und die erste
Seite aufschlug, lachte ich
mich kaputt. Das PSG-Team als
Kampfstern Galactica-Team ist
der absolute Hammer. Hoffent-
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Sache

Es war ein Scherz! Das
PSone-Upgrade-Kit gibt es
nicht und wird es auch nie
geben. Wir hatten niemals
gedacht, dass wir mit unserem April-
scherz eine solche Lawine lostreten
wiirden. Unmengen von E-Mails, Brie-
fen und Telefonanrufen waren die Fol-
ge des in Ausgabe 4/01 auf Seite 33
beschriebenen PSone-Upgrade-Kits.
Sogar Radiostationen haben sich bei
uns gemeldet und baten um Auskunft
iiber den Aufriistsatz. Technisch ist
das Aufriisten einer PSone auf PS2-Ni-
veau unmaglich. Ein CD-ROM-Laufwerk
kann keine DVD-Daten auslesen, ferner
miisste die Hardware der PSone kom-
plett umgangen werden, da diese fiir
PS2-Software untauglich ist. Zusatzlich
wiirden die Kosten eines solchen Auf-
riist-Kits den Anschaffungspreis der
PS2 deutlich iibersteigen.

Ralph

Wollner

lich macht ihr solche (gelunge-
nen) Gags in Zukunft 6fters!
Wer von euch ist eigentlich
dafiir verantwortlich?

Matze Groh aus Weiden

Dankeschén! Wir haben uns
iiber dieses Bild ebenfalls kdst-
lich amiisiert. In dieser Aus-
gabe gibt es einen &hnlichen
Kniiller zu bewundern. Die
Bilder hat unser ,,Commander*
Swen zusammengeschustert.

M Ubersichtlich
Ich finde, die PSG ist die beste
Zeitschrift auf dem Software-
markt, denn kein anderes Mag
schafft es, den Leser so umfas-
send und giinstig zu informie-
ren. Das Einzige, was mir fehlt,
sind eure legendaren Poster!
Monika Dietz aus Plauen

Unsere Poster fehlen uns
ebenfalls. Da wir allerdings
nur zu fiinft sind und auch
nur eine begrenzte Seiten-
zahl zur Verfiigung haben,
miissen wir uns eben auf das
Wichtigste konzentrieren.
Vielleicht kénnen wir unseren
~Commander” ja liberreden,
wer weip?

M Interesse an den Redak-
teuren
Eines wiirde ich gerne wissen.
Wie lange zockt ihr eigentlich
schon? Habt ihr immer noch
denselben Spap wie am Anfang
oder ist inzwischen der Alltag
eingekehrt?

Jochen aus Roding

Wir zocken alle (bis auf Paul)
schon seit {iber 20 Jahren.
Sicherlich hat sich bei unserem
Job eine gewisse Routine breit
gemacht, aber die Faszination
und der Spap sind geblieben.

M Hiibsche Frauen

Wer sind denn die beiden

attraktiven Damen auf eurer

ersten Seite? Habt ihr etwa

das Gliick, immer in solch

hiibscher Begleitung zu sein?
Phillip Meiler-aus Dresden

4 ihren Weg auf die PlayStation
2 finden werden.

M X-Box-Trouble
Ich mache mir sehr grofe Sor-
gen wegen der Xbox. Ich habe
mir erst vor kurzem eine PS2
gekauft und bin voll begeistert.
Ich habe nur Angst, dass nach
dem Erscheinen der Xbox keine
Spiele mehr fir die PS2 herge-
stellt werden und mein Kauf
sich deshalb nicht gelohnt hat.
Heike NuBbaumer aus Wien

Die eine miisstest du eigentlich
von den Bildern unserer PSG-
Hefte kennen, denn es handelt
sich um unsere bezaubernde
Lektorin Claudia. Die andere
Lady ist eine gute Freundin
der Redaktion (Frauchen von
Redaktionshund Lycos) und
allemal einen Schnappschuss
wert.

Du musst dir, keine Sorgen ma-
chen, denn der Kauf deiner PS2
lohnt sich auf jeden Fall. Auch
wenn die Xbox erschienen ist,
wird es nach wie vor viele Titel
fiir die PS2 geben. Wir gehen
sogar davon aus, dass die PS2
zu diesem Zeitpunkt sehr
wahrscheinlich gerade ihren
Héhepunkt in Sachen Spiele-
Release haben wird.

B Final Fantasy IX
Auf eure Empfehlung hin habe
ich mir neulich Final Fantasy IX
gekauft. Ich bin restlos begeis-
tert. Ich bin allerdings der Mei-
nung, dass man einem solchen
perfekten Spiel auch mal die
Héchstwertung von 100 Pro-
zent geben kénnte, denn ich
wiisste nicht, was an diesem
Traumspiel noch verbessert
werden sollte!

Gunther Jekel aus Amberg

M Ein absolutes Kultspiel: Crazy Taxi
kommt jetzt auch auf der PS2.

H Gib Sega eine Chance
Ich habe Crazy Taxi auf dem
DC gespielt und bin begeistert.
Es ist eines der besten Spiele,
die ich je gespielt habe (und
das will was heif3en). Ich habe
gehort, dass dieses Supergame
fir die PS2 erscheinen soll. Fir
mich ist das ein fetter Grund,
sich eine PS2 zu kaufen, und
des Weiteren ist es ein Beweis
fir die Grofe Segas, die nach
dem Ableben ihrer geilen Kon-
sole die Flinte nicht ins Korn
werfen. Sony kann froh sein,
dass eine dermafen abgefahre-
ne Firma wie Sega nun fiir ihre
schwarze Konsole program-
miert. Auferdem sollten sich
alle Zocker dariiber freuen und
Sega nicht schlecht
machen, nur weil sie
eine PlayStation ha-
ben und sehr wahr-
scheinlich den DC
nicht einmal kennen,
geschweige denn ihm
eine Chance geben.
Stefan Kranz aus Essen

Es freut uns, dass du dein
Traumspiel gefunden hast.
Dennoch kannst du davon
ausgehen, dass die Software-
Firmen (und erst recht Square-
soft) stets etwas finden, was
es doch noch zu verbessern
gibt. Wie oft ist es schon vor-
gekommen, dass ein perfekt
geglaubter Titel von seinem
Nachfolger noch iiberfliigelt
wurde. Mit 100-Prozent-Wer-

Wer eine PlayStation besitzt
und immer auf dem neuesten

Stand sein mochte, kommt an
der PSG nicht vorbei!"

Werner Haidenhofer aus Osterreich

tungen vergibt man die Még-
lichkeit, einen wiirdigen Nach-
folger entsprechend héher zu

Die gesamte Redaktion stimmt
dir zu, denn_ du sprichst uns

quasi aus der Seele. Es ist im- bewerten.
mer wichtig, allem gegeniiber
offen zu sein und sich nicht zu B Mega Fun

verschlieBen. Wir glauben, dass
die aufgeweckten Zocker be-
griffen haben, dass Sega ein
absoluter Gewinn fir die PS2
ist und aus diesem Grunde
Spieleklassiker wie das von dir
angefiihrte Crazy Taxi oder das
atemberaubende Virtua Fighter

Stimmt es, dass ihr frither
aufer der PSG auch noch die
Mega Fun gemacht habt? Wa-
rum wurde dieses Superheft
eingestellt? Hat es etwas mit
eurem Umzug von Wiirzburg
nach Nirnberg zu tun?

Michael Arendt aus Nagel

[@ugnis

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?
Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PSone (PAL) O O O
PSone (NTSC) [} O O
PSone Multinorm O O O
PS2 (PAL) O O 1
PS2 (NTSC) O O O
DVD-Player O O O
Nintendo 64 O O O
PC O O O
Dreamcast O (] O
Nintendo GameCube [J O O
Xbox O ] O
Game Boy O O =
Dual-Shock-Controller [ O O
Memory Cards O L1 O
Game Buster/Xploder [J O O
Maus O O O
Lightgun O O m}
3. Besitzt du einen Computer mit
Internet-Zugang? JJa [ Nein

4. Welche Software begeistert dich zurzeit?
Spiel:

DVD:

5. Welche Software méchtest du dir demnéchst
kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?
Spiel:
DVD:

6. Welche Eigenschaften treffen
auf die PSG zu?

Sehr  Ziemlich Weniger
Fachkundig |
Kritisch O
Informativ O
Aktuell O
Ubersichtlich O
Optisch ansprechend [J
Ist das Geld wert O

goooooo
ooooooo

7. Das Heft erhdlt folgende Schulnoten:

Text Schulnote: ____
Layout Schulnote:
Titelseite Schulnote:
Gesamtnote  Schulnote:

- 8. Folgende Rubriken interessieren mich:

CINews O Tipps
[CIReportagen [J Zubehér
[JAngespielt JovD
[Tests [ Internet

9. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 5/2001)
Ausgabe: AT

10. Wirst du die ndchste Ausgabe

von PSG kaufen? [CJa [ Nein

11. Ich kaufe die PSG etwa ___ Mal pro Jahr.

12. Folgende Fachmagazine lese ich
auperdem regelmapig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
Roonstrape 21, 90429 Niirnberg

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Wahl. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gemdp des Datenschutzes ge-
trennt voneinander archiviert.

PSG

71 |

Mai 2001



So erreichst du uns:

Anschrift der Redaktion: Anschrift des Abo-Service:
COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion [2=7cl
Roonstrape 21
90429 Niirnberg
Fax: 0911 - 2872-235 Abo-Betreuung
74168 Neckarsulm
Internet: Zentrale Abo-Nummer:
www.playstationgames.de Tel.: 01805/959506 (o.24omxin

Fax: 01805/959513 (.24 ommin.
E-Mail: computec.abo@dsb.net

o Impressum

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Niels Herrmann,
Oliver Menne

Redaktion

Redaktionsdirektor: Hans |pp|sch (V: sd. P)

E-Mail: hans.ippisch@computec.de

Leitender Redakteur: Swen Harder ’
Redaktion: Henry Ernst, Uwe Hdnig, Ralph Wollner

E-Mail: psg@computec.de

Tipps & Tricks: Stefan Weip

Layout & Bildredaktion: P. Kriigel, H. Strobel, S. Schmid
Art-Director: Andreas Schulz

Textredaktion: Michael Ploog
Lektorat/Schlussredaktion: Margit Koch,

Birgit Bauer, Nicole Schotz, Claudia Brose

Comic: Ente

.Iapan-l(orrespondﬂrt. Warren Harrud

Mit der E jeder Art
qibt der Vedasser die Zustimmung zum Abdruck in den von der Verlagsgruppe
herausgegebenen Publikationen. Eine Gewahr fir die Richtigkeit der VerGffent-
lichung kann nicht dibernommen werden.

Urheberrecht: Alle in PSG verdffentlichten Beitrage sind urheberrechtlich
qgeschiitzt. Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen schrift-
lichen Genehmigung des Verlages.

Inhaltspapier: Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung von Chior zu 100 % aus
Altpapier hergestellt und entspricht den Anforderungen des Umweltzeichens.
Beilagen: Einer Teilauflage dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma
COMPUTEC bei. Wir bitten um freundliche Beachtung.

ANZEIGENKONTAKT
COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstrape 21, 90429 Niirnberg

Telefon: +49-911-2872-345
Fax: +49-911-2872-241
E-Mail: info@cms.computec.de
Website: www.ad-the-best.de

Anzeigenleitung (V.1.5.d.P.) i

Thorsten Szameitat (-141)  Andreas Klopfer (-140)
Anca Stef (-345)

Anzeigenberatung Jasmin Zemsch (-341)

Wolfgang Menne (-144)

Michael Wamser (-245)

Ina Schubert (-346)  Annett Heinz (-340)

Es gelten die Mediadaten Nr. 14 vom 01.10.2000

COMPUTEC MEDIA ist nicht verantwortlich fiir die inhaltliche Richtigkeit

der Anzemen und Obernimmt keanerlu Verantwortung fiir in Anzeigen
te Produkte und Di

Die Verdffentlichung von Anzeigen setzt “nicht die Billigung der ange-

botenen Produkte und Service-| Leuhmqen durch COMPUTEC MEDIA

voraus. Sollten Sie Beschwerden zu einem unserer Anzeigenkunden,

seinen Produkten oder Dienstleistungen haben, machten wir Sie bitten,
uns dies schriftlich mitzuteilen. Schreiben Sie unter Angabe des Maga-
zins inklusive der Ausgabe und der Seitennummer, in dem die Anzeige
erschienen ist, an:

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH, Anschrift siehe oben.

Verlag
Verlags- und Geschéftsleitung '#erheabtellunq

Rainer Kube Martin Reimann (Leitung),
Produktionsleitung Jeanette Haag,

Martin Closmann Sandra Wendorf, Hans Fauth
Vertriebsleitung Vertrieb

Klaus-Peter Ritter Gong Verlag GmbH

Abonnement

PSG kostet im Abonnement jhrlich
DM 46,- fiir 12 Ausgaben

(Ausland: DM 70,-).

Abonnementsbestellung Osterreich

Leserservice GmbH, St. Leonharder Strafe 10, A-5081 Anif
Telefon: 06246/882-882, Fax: -5277,

E-Mail: bgenser@leserservice.at

Abonnementspreis fiir Jahres-Abo (12 Ausgaben): 65 348,-

Druck

heckel GmbH. Ein Unternehmen der schiott sebaldus
Gruppe.

ISSN/Pressepost

PSG wurden folgende Vertriebskennzeichen zugeteilt:
VKZ B 45754, ISSN: 1435-8328

In der COMPUTEC »EDIA AG erscﬁg!nen auperdem
| womes| G| MOV
Fiares | Watuiaie

n'i\ Mitglied der Infor
/ *\ Verbreitung von Werbetrﬁqern e V (lwn. Bad Gocesberg
/W Auflage 4. Quartal 2000 _ 41573 Exemp

kY pSG

PSG ist im Internet!

M Ab sofort findet ihr unter http://www.playstationgames.de die neueste

Errungenschaft euer PSG. Wir haben auch schon einiges zu bieten: Foren, Online-

Abo-Bestellmdglichkeiten und vieles mehr.

Ein ganz besonderes
Augenmerk solite aller-
dings auf die Foren ge-
richtet werden. Hier kdnnt
ihr mit PSG-Fans
sowie Redakteuren
direkt in Kon-
takt treten!
Eine Chance,
die ihr euch
nicht entgehen
lassen solltet.
Wir sehen uns!

Organizer
kostenlosg,

Richtig! Ein Teil von uns hat
friher bei der Mega Fun ge-
arbeitet. In unserer Branche
ist Flexibilitdt sehr wichtig. Wir
haben beschlossen, uns nur
noch dem PlayStation-Markt
zu widmen, und zogen aus
diesem Grunde in das Verlags-
haus nach Niirnberg. Um die
Mega Fun tut es uns wirklich
Leid, aber man muss eben
Prioritdten setzen.

B Arme Redakteure
Ihr scheint ja wirklich sehr viel
Stress zu haben. Jeden Monat
liest man etwas liber das tur-
bulente Leben eines Spieletes-
ters bzw. sieht Bilder mit rau-
chenden Uwe-Kdpfen. Kommt
ihr privat eigentlich noch zu
irgendetwas oder lebt ihr aus-
schlieBlich in eurer Redaktion?
Tanja Stumpf aus Coburg

Danke der Nachfrage! Sicher-
lich haben wir viel Stress, vor
allem dann, wenn es auf die
Heftabgabe zugeht. Zum Gliick
gibt es ja noch die Wochen-
enden und die gehéren uns.
Stenz Uwe geht auf die Pirsch,
Henry geht auf Feten, Ralph

7 L N
[T BUNDIG
Ist der DVD-Player der PS2

codefree?
Nein, immer noch nicht!

Welche Konsole bietet die
bessere Grafik: der Dreamcast
oder die PS27?

Beide Konsolen bieten Super-
Grafik!

Muss ich die PS2 immer aus-
schalten oder genligt der
Standby-Modus?

Aus Sicherheitsgriinden soll-
test du die Konsole nach dem
Spielen abschalten. Bei Pau-
sen geniigt jedoch der Stand-
by-Modus vollkommen!

COMPUTEC

spielt Gitarre, Paul malt und
Swen erholt sich von uns.

M Bjorni
Mir ist aufgefallen, dass einer
der langhaarigen Zeckenziich-
ter nicht mehr mit auf eurem
Foto ist. Was ist mit ihm ge-
schehen? Hat er euer Team
etwa verlassen?

Holger Bérens aus Kdéln

Zweifellos meinst du Bjorn.
Er hat seine Ausbildung zum
Mediengestalter erfolgreich
absolviert und hat uns leider
verlassen. Vielleicht kommt
er ja wieder (gelle Bjérn?) und
begliickt uns mit seinen mar-
kigen Spriichen. Das mit dem
Zeckenziichter haben wir
ausnahmsweise mal liberhért.
(Nicht nur) unsere Langhaar-
redakteure sind sehr reinlich!

M Geizhdlse

Meiner Ansicht nach kénntet
ihr ruhig etwas mehr verlosen!
In anderen Magazinen wimmelt
es nur so von Verlosungen, nur
die PSG hélt sich zurtick. Ich
finde das nicht fair! Ihr solltet
euren Lesern ein Chance geben

Schadet es der PS2, wenn ich
sie aufrecht hinstelle?

Nein, die PlayStation 2 ist so-
gar dafiir gedacht!

Macht ihr neben der PSG noch
andere Mags?

Nein, die PSG verlangt unse-
ren vollen Einsatz.

Kommt Silent Hill 2 auch noch
flir die PSone heraus?

Wir miissen dich leider ent-
tduschen. Sifent Hill 2 wird
nur auf der PS2 erscheinen.

Gibt es fir die PS2 eine Boot-
CD, mit der ich gebrannte

und mehr PS2-Spiele verlosen.
Florian Kurz aus Dachau

Wir haben doch Verlosungen!
Erinnere dich doch nur mal an
die finf PS2, mit denen wir
wenigstens ein paar Leser
gliicklich machen konnten.
Auperdem nehmen alle einge-
gangenen Zeugnisse an einer
Verlosung fiir ein PSone- bzw.
PS2-Spiel teil. Des Weiteren
gibt es noch unseren beliebten
Bildunterschriftswettbewerb,
bei dem ihr ebenfalls ein Spiel
gewinnen kdnnt. Auperdem
findest du gerade in dieser
Ausgabe ein tolles Preisaus-
schreiben, bei dem ihr eines
von insgesamt fiinf Original-
Umbro-Trikots + -Hose +
-Stutzen + /SS2-Spiel ge-
winnen kdnnt. Das ist doch
mehr als genug, oder?

(Wi heift das beste Hoguan fi Playsttion Bestzers>
A: _Psa > {BiMFo
C: GoE D sGP. >

¥ Unser Bild des Monats kommt aus
Osterreich. Werner Haidenhofer erhalt zur
Belohnung ein kleines Prasent!

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion 5
Kennwort: Leserecke
Roonstrafie 21
90429 Niirnberg

psg@computec.de

Spiele benutzen kann?
Gebrannte Spiele sind illegal!
Von einer derartigen CD ha-
ben wir noch nichts gehort.

Wie viel Stunden braucht man,
um Final Fantasy IX durchzu-
zocken?

Laut Rollenspiel-Experte Hen-
ry benétigt der direkte Weg
rund 40 Stunden. Mit allen
Sideguests wird es allerdings
zwischen 60 und 70 Stunden
dauern.

Kann man per E-Mail bei euren
Gewinnspielen mitmachen?
Aber selbstverstadndlich!
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Squaresoft

Infogrames

3 Medal of Honor: Underground
Electronic Arts
4 Tony Hawk's Pro Skater 2
Activision
5 Colin McRae Rally 2
Codemasters

Most Wanted

CHARTS

ameplay

THE GATEWAY TO GAMES

Leser-Charts

Sendet eure Lieblingstitel an: psg@computec.de

1 Final Fantasy IX

1 Moto GP :

A Rennspiel Namco
2 Tekken Tag Tournament

® Beat'emUp Namco
3 Dead or Alive 2

A Beat'emUp Tecmo
4 Ridge Racer V

¥  Rennspiel Namco
5 NHL 2001

A Eishockey Electronic Arts

Charts Ie .ré

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am hdufigsten iiber den Ladentisch?

1 Final Fantasy IX
A Rollenspiel
Das RPG-Epos findet n
kein Ende! Teil 9 —
kniipft nahtlos an die  FIRAE FANTAST
hervorragende Qua-

Square/Sony

litat der Vorganger an. PlayStation
2 Wer wird Millionar _

¥ Denkspiel Eidos
Fiir alle, die von der &
Fernsehsendung

nicht genug bekom-
men kinnen, genau

das Richtige! PlayStation
3 Legend of Dragoon

A Action-Adventure Sony
Legend of Dragoon |

ist ein wunderschdn
erzahltes Fantasy-

Abenteuer auf vier .

CDs. ion
4 Medal of Honor: Underground
A Action Electronic Arts
Electronic Arts ver- & A3

setzt den Spielerin
MoH: Underground in
die Zeit des Zwei-
ten Weltkrieges.
5 Vanishing Point
A Rennspiel

Der pfeilschnelle
Arcade-Racer sorgt
mit seinen schweren
StraBenboliden fiir

die Massen. Psc o I
5 Driving Emotion Type-S
A Rennspiel

—S2
1 Moto GP
A Rennspiel Namco/Sony
Wohl die zurzeit beste D
Motorrad-Sim auf ei- %

ner Konsole, Namco
setzt mal wieder neue

Mapstabe. g
2 Oni

A Action Take 2
Mit dem Anime-Titel FE—

scheint Take 2 genau Oni

den Geschmack der

PS2-Zocker getroffen

zu haben. 3

3 F1 Racing Championship

A Rennspiel Ubi Soft
Passend zum Start o
der neuen Formel-1- p-
Saison verkauft sich )‘M
Ubis Fi-Spiel erwar- ﬂ
tungsgemap qut.

4 Dead or Alive 2

¥ Beat'emUp Tecmo

Eine brutale DoA-
Meisterschaft be-
geistert Ende des
20. Jahrhunderts

Electronic Arts
Erschreckend, aber Feregh
wahr! Dieses schwa-
che Rennspiel kommt
diesen Monat auf

Welche Spiele stehen bei euch ganz oben auf der Wunschliste?

Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de R P

PlayStation.

heipen Gummi!

B= USA-Charts

1 Metal Gear Solid 2 PS2

® Action-Adventure Konami
Die Verkaufsschlager in Amerika
Immer noch ganz oben auf eurer Wunsch-
liste ist Konamis Most-Wanted-Titel, Wird | PSone | ——T
er den Anforderungen gerecht? 1 MTV-Sports: Ultimate BMX 1 Ali-Star Baseball 2002
5 A Fun-Sports THO A Baseball Acclaim
2 Gran Tll!'lSl‘llO 3: A-spec .P_SZ 2 Spider-Man 2 Dynasty Warriors 2
@ Rennspiel Polyphony Digital A Action Activision A Strategie KOEI
Das von Verschiebungen geplagte Sony- 3 T?'J!s':ﬂﬂ’s‘ s Pro s":,fgziﬁun i Amﬁ?m Sarge’s Heroes §DO
Aushdngeschild kommt hoffentlich noch 4 Driver 2 4 Madden NFL 2001
vor Jahresfrist zu uns. A Rennspiel Infogrames ®  American Football EA
- : 5 Colin McRae Rally 2 5 Warriors of Might & Magic
3 DEVI'I May Cry PS2 A Rennspiel Eodemasters A Action—Adventurqe 0300
A Action-Adventure Capcom
Schluss mit vorberechneten Hintergriinden!
Capcom zeigt zum ersten Mal ansatzweise J - c h t
die echte Power der PS2! . a pa n a r s
4 RE Code: Veronica Com. PS2 Die Verkaufsschlager in Japan
v Action-Adventure  Capcom = PSone e
; ; ; : ; . 1 Pandora Max Series Vol. 6 1 Biohazard - Code: Veronica
Bei Veronica scheint es sich um elnt.e Per A Rollenspiel Pandora Box A Action-Adventure Capcom
fekte Umsetzung des Dreamcast-Originals 2 One Piece - Grand Battle! 2 Monster Farm
mit einigen neuen Sequenzen zu handeln. A Action Bandai A Simulation Tecmo
3 Genso Suiko Gaiden Vol. 2 3 Winning Eleven 5
5 The Bouncer PS2 8 Soul Reaver 2 PS2 A Adventure Konami A Fupball Konami
A Beat'emUp Square A Action-Adventure Eidos 4 Monster Farm Jump 4 Kionoa 2
6 Formel Eins 2001 PSone/PS2 9 Unreal Tournament  PS2 A Action Tecmo A Jump & Run Namco
A Rennspiel Sony A Action Infogrames 5 Eithea 5 Shutoko Battle 0
7 Final Fantasy X Ps2 10 Alone in the Dark IV PSone ¥  Rollenspiel Atlus A Rennspiel Genki
@ Rollenspiel Square ®  Action-Adventure Infogrames



e r’él Bilderspap | Vorschau

B Und wieder sind bei unserem BilderspaP am Ende eurer PSG zehn Fehler
im rechten Bild versteckt. Wer findet sie auf Anhieb?

M Der Gewinner unseres
Wettbewerbs aus Ausgabe
4/01 ist Heinz Marksam mit
dieser Bildunterschrift zu
Capcoms Horror-Action
Devil May Cry:

«Spliret die ddmonische
Macht von Dante!"

So muss das sein - kurz und
knackig!

Bilderspap Flucht von Monkey Island-

M Guybrush Threepwood, der Held des Spiels und Hobby-Pirat, versucht wieder
einmal, ohne grépere Aufregung von der Affeninsel zu verschwinden.

Um an unserem Bildunter-
schrift-Wettbewerb teilzuneh-
men, findet eine passende
Bildunterschrift zu obigem
Bild aus ,,Flucht von Monkey
Island”. Zu gewinnen gibt es

Computec Media AG
Redaktion [25Tc]
Kennwort: Bildunterschrift
Roonstrafe 21

90429 Niirnberg

ein PlayStation-Spiel (bitte E-Mail:

System angeben). Schickt psg@computec.de
eure Einfalle einfach per

Postkarte oder E-Mail an: Viel Gliick!

Vorschau Ausgabe 6/01

Shadow Man 2nd Coming

M Endlich kehrt der Mann zwischen den Welten auf die Play-
Station 2 zuriick. Nachdem Mike LeRoi bereits die Erde vor
den wiederauferstandenen Massenmaérdern gerettet hat,
muss er in der Neuauflage gegen biblische Dd&monen an-
treten. Diesmal wird der
Shadow Man aber weitaus
Furcht erregender aussehen
als noch zu PSone-Zeiten -
muskelbepackt in der unsri-
gen Welt und abgemagert
bis auf die Knochen in der
Unterwelt! Wir dirfen also
gespannt sein, wie das Gru-
sel-Game riiberkommt!

Final Fantasy X

M Square hat es definitiv geschafft, Final Fantasy wie keine
andere Serie mit dem Brand PlayStation zu verbinden. Teil
10 (der erste PS2-Ableger) wurde offiziell auf der grofien
Konsolenmesse Tokyo Game
Show vorgestellt. Wir liefen
es uns natiirlich nicht neh-
men, mit den beiden jungen
Helden Tidus und Yuna eini-
ge Monster zu pldtten und
wollen euch in der ndachsten
Ausgabe von unseren ersten
Eindriicke erzahlen.

Unreal Tournament

M Bald erscheint das fantastische Unreal Tour-
nament fir die PS2. In unserem ausfiihrlichen
Test erfahrt ihr alles iiber die Starken und
Schwéchen und vor allem, was sich im

Vergleich zur PC-Version alles gedndert
hat. Freunde der gepflegten Headshots
und Monster Kills wetzen schon mal ih-
re USB-M&use und kramen nach einem

passenden Keyboard um UT ab nachs-

tem Monat standesgeméap zu zocken.

Ausgabe
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GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung Uber
Computer- und Videospiele
auf Deinem Fernseher und im Internet.

22:00 Uhr

EUROPE MONTAG - FREITAG




ONE MAN, ONE MISSION, ONE MILLION BABES

NUR
DM 29,95
UvP*

DAS NEUESTE ABENTEUER
VON DUKE NUKEM
JETZT FUR PLAYSTATION® s

*unverbindliche Preisempfehlung
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